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Pour s'évadeq rien ne sert de Darcourir le monde
dans des charters bondés ou de rissoler sur des
plages embouteillées... Ltvasion, la vraie, vous la
trouverez page apres page dans Jeux & Stratégie.
Echecs, scrabble, dames, bndge,go, tarot, etcJeux &
Stratégie vous fera vivre chiquË ieu iotensèment.

Et si vous vous lassez des dassiques, découvrez
une pléiade de jeux micros. Tiop simple ? Alors
dérouillez-vous ies cellules grisei avec nos;eux
mathématiquês ou nos jeui de lettres. Jeu; &
Stratégie, ce o'est pas la passion d'un ieu, c'est la
passion de tous les jeux... de toutes les évasions !
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vacances

ons de Zelozny, nous vous proposons de
tronsooser vos oventures h o bitue lles
dons le monde d'Ambre ! Une entreorise
qui nous o donné du fil à retordre, cor cet
univers oui contienf tous les univers ne se
loisse pos moîtriser oisémenI. Les oiuste-

ments de règles fureni plus fociles ovec JRTM
qu'ovec AD&D, ouxquel nous tenions pourtonl
pour ouvrir ce monde à un moximum de joueurs.
Plus même : si vous ne connoissez pos lo soge des
Princes d'Ambre, notre concours vous offre une
chonce de gogner lo collecTion
Nous otlendions MultiMondes ovec peut-êire
trop d'impotience et de curiosité ? En lout cos,
notre réoction éiont mitigée, nous ovons séporé
le n pour > eT le < conlre ), en vous loissont iuge
de ce qui importe pour vous dons un ieu de rôle
Pris de court dons le dernier numéro, nous
n'ovions chichemeni occordé qu'une poge ô Full
MeTol Plonète. Pour nous rottroper, nôus sommes
ollé soutirer sur ploce, ou Plon d'Enfer, des
n conseils oux soutiers , oui devroient foire de
vous de redoutobles cosmoprospecteurs.
Côté worgome, pos de dossier pour une fois, mois
beoucoup de petites choses instructives, ou milieu
desquelles The Greot Potriotic Wor qui nous o
topé dons l'æil. Et comme choque onnée, le ieu
du Chompionnot de Fronce de Worgome, qui
ouro lieu sur le Solon du Jeu de Réflexion débul
ovril.

Joe Cosus et Annobello Belli

Frqnce
année 88-89
Le Comitê d6 lo Coupô d. t|!n..dc
J.u d'Hbtolô ontlqu..t |n6dlé-
v.l lccF.lH), c.éotourdê lo rèsle ChoÊ
se5, redoublê d'o.tiviré. Apr& l'énormê
suc.& de lo coup€ 1988 et lô publico-
tion dun rupeÈe livrel de listes d'ôr-
Dées, il prépore déiô Io coupo 1989.
Demondez le rèslomsnt et inscrivez-
voù, dès moinienonr (derniêr déloi :31
ionvier 89) en envoyoni 50 F el lo
composilion de votre o.mée 25 mm
(1,100 poi.ts budg€1 Chorses) ou
CCFJH,2307 Tour Arlos, 10 Villo d Eitê,
75013 Pori3. fins.riplion donne en ou-
lre droit ô lne corte de réductlon sur les
.èsl6 Chorges, dos liiter d om6€s èl
da! fisurine5, et llnvoi dune leuille
d ordre personnolisée.
Les finoles résionole, ou.onl lisu d'ovril
è moi€t lo finole norionols!e déroulero
ô loùlôlie, {in octobre I989. Toutêfoh,
iln esl po3 hop tôl pour iin!Ûire cor les

éliminoloirêi sonl dore5 el déiè com-

Por oillours, en morse de lo finole, se
déroule.o le tropha. Sun Tû et
ré<ompen!e.o le heilleur tocticien.
L'idée êst orisinole, on foil iouer le,
.oncûrrent3 ovec d6s ormé€r impo!éê3
quilr ne connoisssni pôr, lur des lsr-
.oins imposé!,si po3sible historiquer. lk
devroni iouer plusieurr po.tier con3écu-
livet ôvec det o.mées et de, odveBo;
res touiouG ditférenl!.

Annecy
2O lanvier/ | er mai
Pour lo 3êmè onnée con3é.utive, lo
MJC d6s Teppè, dAnnôcy orgoni3e ùn
torum du l.u dG rô1. ou centre
Eonlieu. Le lhème en ei cene foi3-ci lo
Révolution fronçoi3ê, ô rroveB ùn
con.ours de scénorios dê ieux de rôls,
et un tournoi outoùr de cet mèmêt
scéno.ios. Roppelonr qu'il ,'osit pour le5

Man i festa tiona tou rnoi s,

porliciponh ou coicou6 déffke un
scénorio de 30 po9e5 miiihum oyont
pour thèmê lo Révo ùilo. Ironçoise,
sonsoblisotion de syslème de règlêt. Le
concours en doté ei esÉces, por lo
ville d Annecy et oor le minielère dê lo
Jeùôesê etdes Spo.J t::ctê limited€
remkêdês monlscrilr a éte Èpo.lée ou
ler môi 1989. Résuhôt e.cm!9oé5 fin

lly ouro ourei uie con{ere"cê'débol et
un rolon 3,Jr ler livres et e! BD interocti-
vêr.Tou3 rensêignemei,s a o MJC der
Teppes, plocë des Rh..odendrons,
7,{000 Annecy. Té : 116 5157.5é.55.

Lovéro
2l /22 janvier
Le club de iêu de rô e lei ."cdér du Dé

io le.!e .,r toumol
d. l.u d. rô1. ,!r Nc-(-@., ludg€
Dredd, foppel de Ctfu h, lc-es Bond,
Pendrôson, Animonde e rctuie. Ren-

dez'vous donc ou ce."e ,xlol de Lo'
véro, l3ll7 Lovéro.

Ploisir
29 lanvier
tè.lub Asnosoryoh & C. a.sa^kè un

rou?nol ADaD .r App.l d.
Clhulhu ou chô1eo! ce '. 5i,, de l0
h à 20 h. Contoctei rc'er ou (l)
30.51.72.r8.

Vitrolles
4/5 février
Le dé5ornok trodilionne roumol du
Jodor ouro lieu cette oniée ou lycé€
Piero Mendès Froice. Ler oueurs 5of-
fronreront 5ur AD&D, Jomer Bond, l-es
3 ûou5quetoire5, J.R.T.M., Slormb.in-
ger, RuneQuest, Poronoio, Slor WoR,
IAppel de Cîhulhu, Empire Goloclique,
oiniiquelorsdede!xsrondeùÊnolures
ou lhèm€ conlèmporoin. Cômme d'ho-
bitlde, let orgonkoteurr otto.henl une

sro.de importonce à |occueil et I'hé-
bê€ement des porticiponh.
Les inscripiions sero.t closê, le 3l ion-
vier. Renseignèmènh ô lo Moison pour
Iou!, cenlre clliurel Georses Sond,8.P.
l5l, 1371,1 Vitrolles Ced€". Té1, (16)
42.89.a0.77 o! 116) 42.89.71.96.



Tqrbes
4/5 février
Stotégiêt êt So.tilègê. otgdnit u^
rolrnol d. Blood losl .r Slût
wor., ou FIT de Torbâr. Voû pouvez
vou' ren5éign€r en écrivoni ou cllb ou
88 bd Akôc!-l.oroin6, 65000 Torbe! ou
€n réléphonont ou (16) 62.93.35.63 le

Aix-en-Prpvence
| | /12 févriet

te C.l.A. (Club d4 lncoruptiblet dAix)
êi fe sroup€ Froussadt et Foiblards
orgonk6nl un tou?nol 3û. lst i.ux
suiyoni! : Clhull$J. A0&0. Slornbrin.
ger, Chill, Morêl Sups. Héro,, Lésên'
des Cslliqu6i, Moléfico,, RùneQued,
J.RJ.M., Poronoib, Stor Wors, Howk-

Lss inrcriDlion3 le fonl ovont l€ 3l
ionviêr. R.nr€isnemênl, oup.è, d€ IAr-
<hinog€, l5 ru€ dê5 Morreillois, 13100
Ai)(-en-Prov€.cê. Tél : ll6) ,{2.38.5,(.00.

Brocélionde
I l/12 févriet

Porticipez ô ùn grood.ur-natu?.
orrfiorlrn de deur io!B, ô .hevol. ll
devroir élre trop tord pôlr ainscrire,
moh vou3 polve! louiouB Bsoy€. dê
co.locter Eri. Dênisl ou (ll 98.90.67.53.

Morseille
I l/12 février
te Vl ê C..cle o.soniiê lê Yà|n.
tournol d. l.ux d. rô1. .t d.
rlûulollon do llar..llle. Le 30-
oedi, le thème du loùrnoi sero lo Ré-

volution ô MorÉillê. oour redevenir
plùs cônvânlio..el lc lendemoin ovec
AD&0, Stormbring€r, Cthulhu, Jomâ5
Eond ol Stor Wor3. ll y où.o o$!i de,
démos d€ BoltlêTech. Worhommer.

' f,T lTl
=:Nou'e1* du 1'ïo''t

concours et un raton-laveur.

Dork Futurc, et<. Re$êign.h.nls ou-
prè d€ |osiciotion le Vlllème Cèr<le,
59 rue Gillibert, 13005 Mo.r€illê. Téi ,

(16) 91.17.53.85.

Tulle
I l/12 févrler

ven.r po.ticipe. ô lo Coup. du U-
r||os.ln d. J.u Hlrtorlqu. .v..
ilgudn.., ll iôgit dun lournoi op€n,
ioué 3'Jr les rè91ês Chors63. R.nreisne
m€.tr ô Lo Lunê Noi.ê, 3 rue de lo
Boucherie, 87000 timog€s. tél ' (16l
55.34.54.23.

Les 1,2 et 3 avril,

participez au

6e Championnat de

France de Wugame,

organisé par

CASUS BEttI
avec le concours de

UGuf Cube,

au Salon National

daleux de Réflexion.

Poris
I l/12 févrler
te Club des lnwrtisotèu4 d. Ionbre
(tlOO) orgoni5ê un w€ek-.nd dê
damo||ttrorlon d. lGUr d. rôlê,
connur o! ô poroitre, oinri quunê pré-
sentoiion êi un concours de<o3iunB et
fisurinê,. Rênieisnementr ou (l )

15.25.t1.19.

Compénéoc
17/23 léwler

lâr r.rolr.r d. .ùa!Lrrl. vou!
donneront Iocco,io., pendont I
demi-io!.néês ô chêvol, de vous snlroi
ne. en nonège .1 en exiériêor, de

po.ticiper ô dês g.ondclr-notur€s. ll
dev.oit èrr€ t.op to.d pour ainrcri.ê,
mois vous pouvez touiolr, essoyer dê
cônrôcrer Dominique Fronc ou (16)
98.53.56.29.

Venise
| 7,/26 février

Po.têr unâ 3.moine ô Ve.i3ê, vitilêz lo
ville ei porlicipæ ô un. gEnd. .n-
quat pollclàrt ficliv.. Le m.illêur
déleclive gognsro un voyôge ô Sévillê.
Si voui ov.r sntre ll et 17 on,, voùs
poovez voui rênreisné. oup.ês dEvo-
rion-Voconcêi-Avônl!r€, 28 bd de
I'Hôpitol, 75005 Pori3. Tél : (l)
43.37.59.59.

Evry
| 9 Âévrler

Lê 3. rournol du F$ Y.É oùro liêu
ô lo Moi,on dè Quoriièr locqùei Pré'
v6.l,102rquo.€ Jocqu6Pr6v6rl,91000
Evry. On y iouero ô AD&o €t Cthulho.
Sons oubli.r b con<our3 de fisu.in€r
orsoni3é por lo boutiquê Cêllules Gri-
i6. Rên3oisn!me.1, oupra5 de Philippê

tl\ 61.97 .Al .7 1.

Pholsbourg
l8/ 19 féwier
rê Gtibêouvol oigot\it ô Pholrbourg
l6! éll|nlnololrlr nôlloôol.t
( lmplô, pour lo Coup. d'lu-
rop.89. Lo.onvenrion 3. iouero ov.(
d€r fi€ùri.ô3 15 mm 3ur lo rès1.3
. Nêwbo./ fotl ploy, (règle impo3é.
pô. les Anslok). Figurinâi et règlar
po!.ront êlre fourniss. Pour tous .€n-
roisnemê.k, 3od.6!3€r ô Jeon-Chri3-
tio. Rogù6t, ée .égl d'onill.rie, quorti.r
. Lo Horic,, 57370 PhoLbours. Tél :

116\ 87 .21.21 .92.

Connes
| 8/26 îévrier

Comme choouô ônnèe. le:..l|Yol ln-
|'..'rid{orol dû J.ur !e tient 3ur lo
Croiretté. Lê <omité dG lo Coup€ d.
F.oncë de Jêu d'hirtoi.é 6t le ,(o,ror
(.lub locol)ôroonkenr deux tournoi3 d€

iou d'hkroiro : l'ùn .opol6onien (t.3
Aiglerj, Ioutre ontiqùe cl médiévol
{Chorsèr). R.n5êisneh.nt. et inr..ip-
iion3 : J.R. Vi.cisuerrô, 27 chemin dê5
Roumégùiê.€i, G63t0 Gros3ê. Tél: (lô)
93.09.13.59.

Montréql
(Concrdc)
24/26 févrler
LArrxiotioo Quêbétoi'ê dêt Jousw
dê Sinulotion (A.Q.J.S.) orsonh. son
fênivol de ieu PIovo.o on r89. Ce-
lui-ci ouro liêu ou Césep dâ Moi3on-
neuve, 27m ov€.u€ Bourbonniè.ê ô
Monkéol. Les toumoi3 3eronl ioua3 3u.
AD&D, D&D, Coll ol Cthulhu, Trcv€ller,
wo.hommer 10,000, M.E.R.P., GURPS,

Top S.cr6t, Chompion3, Boltl.T€ch,
Advon.âd Squod L.odê.. lly ooro ousri
des démoirlrolionr dê ieux, dor tobles
.ond6s (le ieu, so co.c6ption, 3on mor-
.hé), un bol .oduhé, un€ v.nl. oux
èn.hôroi, etc. Pour plus d. détoiL,
communioùêz ov6c Mor;o Dæio.dint
ou (511) 7æ,9808 ou écriv€z ô |'AQJS
ou C.P. 1000, Succ. (M,, Monlréol,
HIV 3R2, Québ.c. Conodo.

Soint-Lô
25 février
te.lùb St Yi, Po6D orgoni3c ron
2àrn. rournol cnnrr.l drADtD.
Ren56ign6ménts oup.à de Polcol teu-
det, ou (16) 33.s7.18.16.

Grenoble
25/26 févrler
tA.M.l,l. de Gr.nobl€ orgonir. la
2lm. Cospo d. la Ldairtlo.
Ftoneob. d. J.u d'l|lrtolr..
féch6ll6 rôienué.31l.l5 mm 6t lo rèslê
et lo 7ème édiiion d. WRG (Worgo-
mer n6too..h Gom€r). Lo mon;f.3tolion
5ê dé.oulero ô lo {ôrne H€urord, c.nt.e
5ocio-culturel, I ru! Jo3eph Moulin,
38180 Sèys3inr.
Les i.3c.iplion3 3ont normol€mênt <lo'
s, Doi! ovèc 16 r€lo.& d€. [|on.r, il
rottê peut-élrê quélqu€s plocer.
Contôctez donc Alôin Roudil, Tl ovenuè
de Io Républiquê, 38t 70 Serinnât-Pori-
sêt. Té1. dom.: 06) 76.21.18.é8. Té1.
bur. : 116) 76,10.,49.50 postê ,t97.

Nqntes
25/26 févrler
b nroâu 89 dè Strotèsêr & l,'loléficès
dev.oit comme .hoque onnêe ôtrê un
host lieu des j€ur de rimulolion. ll y
oùro dcg . espft.s , iêux de.ôlé, sronl
dêur-.o.ure, wo.gomls, ieq ovec figu-
r;ner, ieux de plotéou, prérenlôrion de
figurines peinrei. Enfin, do, tobl65 ron,
der et dés débôts ru. le ieu 5êronr

7
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orgonisés. Renseignemenk ouprès de
Ph. Anoro3,25 rue de Boursnerf
14000 Nonles. Tél: 06) 10.89.48.12
(r6)10.30.t2.10.

Ploërmel
25/2é févrler
Le 2à1t|o Ghomplonnor do Arura-
gno d.3 l€ux d. tlmulorlon ruro
iieu ô Io solle des fêres de ploèhel(56).
ll y ouro deux clossements , worgone
(Cry Hovoc er un ieu inédit), ie! d'his
toi.e (Le Aisles et Chorge'). Rensei
snemenrs ouprès de M. Behord Yvon-
nick, Pensréol le Comboùr,22210 Plê-

Poris
3/7 mors
L. rolon dê l,Érudlonr ouro lieu
cofrme choque onnéo è lo grondê holle
de lo Villette. ll y ouro un rtond J6ux
Des.orres er !n srond tudodétire.

Senlis
5 mars
Pour félêr leur bicentenoire (NDLR : ?),

Ies Godient dês Renpodt o.Eonisenl
ùn rournol d. 1.|, d. rôlo €r wrr-
go.n. sur J.R.T.M., AD&D et Air Force,
ou cénrre der rencontres de Sênli3 (dons
'Oisê, ô 30 mn ou nord de Poris). Pour
tous renseignements : AJRS Les Gor-
dien5 des Rempods, 9 ovenue G. Clé-
nenceou é0300 Senlis. Tél , Olivier ou
06) 11.s1.71.05.

Rennes
9 el 15 mars
Lo Lune Rouse otgonisè un rovtrtol
de lsu do rôlo 

'r|édlévcl-'onror-rlqu., ovec des règle3 3péciolenenl
.onçues poùr Ioccosion. Rendez-vout
donc ou club, dû ler étoge du botiment
D de lo Cité Universitoire, 33 ovenue
der Bulet de Cè*mês. Lês i.sÛipfions
!s prendronl ô cett6 odre3se du 20
révrier ou 2 moB, saùf les vendredi

Ville d'Avroy
| 9 mars

te .luh gôu.herie lntelle.tuelle prcpose
Urople ll.lo férlole dês iÉldmon-
droe, un lournoi 5ur Animonde.
Cthulhu, AD&D, J.R.T.M., Slor Wo6 el
Stormbr nser ô 10 MJC Le colohbièr, l
ploce de IEglise,92410 Ville dAvroy
Renseignemenls ou (l) 4/.69.66.01 ou
où ll ).47.50.37.50.

Fro nce
I er avril

Ce iour là ouro lieu le lor chomplon-
not do froncc ds Duslmôrr6rr.
Pour que vos glodioteuE pui5sent oc.é.
der è Iorène, il foudro quils roienl
inscrits ovoni le I {évrier. Les voii
queu15 rencontrero.t le5 voinq!euG de5
Elots-Unh couront ovril. Pour en 5ovoir
plus, Duelmo5teB, Amb.oiiol Dimen
sions, I rquore de5 Aiour, 92100 Cour

Pqris-Porte
de Versoilles
ler/9 avril

Lâ Sqlon d.s Joux dê Réflêxlon
ouro lisu pendont le5 voconces scoloi'
re,. Co3u5 Belliet IGuf C!be y orsoni
seronl, le5 1,2 et 3 ovril, de l0 h d 19

h, le 6ème chompiônnot de rronce de
worsome. Les deur prêhieB iour!, les

ioueurs porliciperont ô lrois lou15 de jeu
choque iour, lo f;nole oyont lieu le 3
ov.il. Le chohpionnoi ,e iouoro sur lo
.èsle d 1812, les Aropiles r, ovec lo
cortê el les pionr proposés ou cenrrc de
ce numéro de Cosus Belli. Pour vous
insÛire, envoyez un.hêque de 60 F

(frois d6 porticipoiion, lê entrées vou,
ront offêrlB) ô Cosu5 Belli, Chompion'
nol worsomê 89, 5 rue de lo Boume,
/5008 Poris, rempli ô |ordre de Cosus
Belli.Voos devez rous écrireovoni le2,{
mors ôu bi6n vous insÛire rur ploce le
lôr ovrilô l0 h. Le p.omier prix erl un
voyoge d ùne sômoine en Tunirie poùr
2 pe.ronnes. Le deuxième prix esl ùne
ienoine è Eorgio, oux semoine3 lldi
ques de Corso. Des dizoines douke,
p.ix vous y ottêndsni.
Lei ieux srondeur noturs devroienl
ovoir un espocë onimé po.lo Guilde de

leux Desco es porroinêro le tond
r créolèùB dô isux froncois '. Si vous
foites portie de <ette illlstre confrérie,
vous Pourez Y Pr6enrcr vos oeuvres.
nême si elles tont éditée3 por des
concuûents. Sont déiô prévur: Philippe
Moùchebcsuf (Fief), Loùrenl Ryder (Bob

Morone), Didier Gui5erix (Meeo), Chris
rion Coroli (Lo vollée de5 Rolt, Anne
Vétillord (Lo Toble Ronde), Pierrê Roren
fhol (Athonor), Philippe Choveul (ter
Jivision de ombre), Anne de Neverl
idiveB ielx de société). Pour vou5 in!
f,ne,léléphonez ô Voléie Lohoique o!
l)) 10.71.49.01.

Ardennes belges
5/8 avril
Lo Guilde de! Fines Loner awient dêiè
or€onisé le5 grondeùrnoture, Arolorix
ei Ararorlx ll. Voùs ie vôus éionne.
rê2 don< po5 qu il3 préporenl Arolorir
ll. I iogilloùiouB de lo vie dui petit
villoge goulois, mois ce e fois pl!5 ei
ovoir d-on3 le remps, È o isiére du
Moyen Age. Renselgneme.h ei inscrip
lions ouprès de Domien Jocob, I ove
nue dù Pôtc, 1920 Embours, Selsique.
Ié : 041/65.69.83 ou polr les Fronçois
(19.32) 41.65.69.83.

Séville
(Espogne)
6/ | 6 avrtl
Podez !ne semoine è Sévillê, vkilez lo
ville, porticipez ù lne g.onda .n-
quâr3 pollclàro ficlive. Le meileur
déte.tive gognero ui voyoge E.V.A
d été ô 3on choix, Si vous ovez entre l4
et l7 ons, vous pouvez voùs renseigô€,
ouprès d Evo5ion VoconcerAvenlure,
28 bd de lHôpitol,75005 Poris. Têl : (ll
43.37 .59 .59 .

St Mqndrier
l 3/ 15 maî

Le touhoi llorln. lll ouro lie! oû
Centre d lnnruction Novol de Sr Mon
drier. ll en ouverl ô tou5 les mililoires
de dif{érenl, corps el ou .lub civil d!
FÂS): ll y ouro des ép.euves de ieu de
rôle, d€ *orgone, el de peiilure de

Derby
(Angleterre)
27 maï
Cen dons lo ville de Oerby, près de
Nortinghon (où siè€e Gomes Workr
hop)que se déroulero e com.5 Dqy
89. Celo veùt-ildire que cette monifes
tolion renoii de ses ce.dres ? Non pos,
il iosûo d'uno iournée Gome5 works
hop ovec le Golden Denon Awdtd
(concou.s de peinture de fisuri.e,), et
les finoles des chonpion.ot5 notiono!x
de Blood Sowl ei Do.k Forure. Son,
compter de nombreu5e5 démontro
tionrdes ouher ieur Gomes Wo.kshop.

Corse
24 doûî/17 septembre
Sivoùs dé3irsz déiè prévon vos vocon'
cer eerivoles, iochez que l.r rélourr
ludlquo. d. Co.r. ou.ont lieu fin
ooûr/débùt sêptemb.e, ô 15 km de
Boslio. Voos pourrez ô lo fois bronzer,
protiquef vo3 ioux p.éférés, foire d!
g.ondeurnolorê. ll et même prévu,
pour les otypiques, du tennk, de lo
notolion, ek. Renseignêz'vous en écri
vont ô Séjours Ludiqles de Coôe, 76
bld dê Mosento, 75010 pori! r en
téléphônont ou (tl 10.05.09.28 (te io!r)
ou oû (l) 18.42.49.58 (lo iuil);5ur
minltel 3é15 AKELA (boiie oux le res

-
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Les Joutes
du Téméraire
I e cercre de5 Ee.:r re ESSTTN

| (Ecole sùpérie!,e c.i S(,en(e' et
b Tecfnolog e: de -:!neur do
Noncy) onr vroimeil b e- :.. ei cho'
5ee I Aprè5 !n trovc .e p_omotion
irréprochoble (dossle. ce :.esse, olfi-
chei en colleurs), i5 c".!- r. 'e de eur
convenlioi,orgoiisée ei 3 € -{décem-
bre où Poloir de! Co-s-e: :e Nôn.y, un

modèle du geire. ï.1--: ! . 'ea (donl
lo Coupe de Fronce :ê ,i :'nbringêr),
démonnrotions en r.-: ;e-.es (ovec,
noiommenl, d lmp.e,. :--:-.ei orfrées
de fisurinet, oct-.ej -,.te, lieux
5ur ordinoleur, videc: :::.."èque) et

dOutle Monde ;- .:, : ::,ie moni-
fetolioi d érre "- -::' :: . slccès :

public, télévi3ion
I ne rcne plùs qu: :'-. : : :.e. inpo

Caen
I es 23 er 24.c.i-: ::: -ea ien
I déroulèlele.: -: " cCoen.
LLecodreeto :.-:: -: q dons e
chôleou), le pùb k _:-: .,, e5 créo-
reuB iéioienr dép.::, r :-: Goudo,
Chrisrioi Coroi Â-': .: :-jr. oinsi
que les guildes.e :-::t_e er de
Normondie, Drog._ r::: ' l,dodé
irê ei 

^gmot 
Citc.e : l_::,yvoir

Domnoge que c.::- :: :_ cit été
déficienle. On o!,. : i :-,s€,.

Lrermont-
-ferrand
/r^ esr dons e :::.. : s,. .ol de

I rimoe,nc -: :.: :. ::rouree
\, cette.or..- :- i ::imose
que lo dircction a, :Ê: .: : :..sidéré
qlelêsielx de.è r.: i :: -quième
rcu6ducoiiosse .. .::: : ...rosée
cvec des enlc^': :, :: :, foire
silence. Lidée qL : . .: :: :':' inté-
regsonte er ^.,-'.'-Ê ::.e .encontrer

de ie!ôês ;"r!a c.e.'.,.! :e re!x ovec
des éditeùB, jour.o is'.! ., .'e.teur!.
l y ovoil plls d lie c! -:: -. ae ieux
(ollont du simple proi. : .:s D.cduik
quosi-{iik) È ilser. Le . .. -."er, (le

ieu nétoil po5 e.core : _ ..c I pro'
poiéAmbrosio, un ier ce.a..e.tré 5!r
les mogiciens, don5 u_.:- êr'e è loi
morphère proche des ..-c-s 3e lock

Ce genre d expérie.ce e!. ,:"s douie è

renouveler, ei prévor.- .!,elols dej
démonrholion5 e' des .'orlo.s de

ieux clo$iques polr es " s te!6 .éo-
phytes qùi se rendro e_' a o monife!



Annoncez volre tournoi sur le

361 5 CASUS
écrivez-nous en rubrique RED

Dau ine ùnnbtrsire de lû Cuiltlc

de Bretagne à Qtimyer On a donc

iarë à Câtear fJ tsougie, aiksi qu'à

dbers ûutles jeÆ, donl BtuleTech,

SuperCang, mais atsi Ctr l^lars,ce

qui esl ulôl irrhabiLuel.

La canvenlion se déroulant dars un

stalle ca perl,les 
figut ifiisleÂ abl lt,

yrofiler du plus oasle plateau de iat
ianois mis à tlisposition de

ioueurs...

Charleroi

;,1,'ir ,/ ,.i rr.rr'' 1 .'irr,':, "i.i'rl
' .'.1 ,i,l:' tl l

',1, i /, it,. , r iir jrij,i, .. j,,r,, ii,.

Yverdon les
Bains
Suisse
I o coNenr,on romonde de ieu\ de

I simùlotion sen lenle les 29 et 30
L ociob,e derniea. Nous n olon5 por
pu y oller, mois nols en ovons eu de
bons écho5. AloE pourqùoi vous porler
dln événeneit si loinioin ? Iout sim-
p\enenl porce que nous ovons roç! le
progromne deitiné our poriiciponts, el
que les Suisses, e. suivont !n modèle
oméricoin, doment le pion ô 1ou5 les
orgori5oteùr5 honcois. Nous vous pro-
posons iciun foesimilé d une dei poges
Lnlérieure, du progroome, qui monlre
comment on peut prévoi. de5 porties ei
des (énorios ô |ovonce. A votre rôur
fressiêuB les Froncois.

aBelgique
I e fesri,o de 8D de Choreroi êt
I |equivoleir en pius petit (o peine)
Lr de norre feiti"ol dAnqouème
puûqle 55.000 vsteùrs sy soôr p,c,
sér. Cesl ô léloge inférieur enire une
expôsilion sur lo Chine et une outre 5ur

Mæbius(superbe)queserenôirlespoce
ieux de ,imulotion. En foil, lo surfoce
èloii réporlie en trok zones :worgomes
(plûlôt figurinet, fisurines peinte!, el

ieux de rô/e. Comme i iosirsoit de lo
première édition de cetle monifesto-
tion, lee ô€onkoteuG onl plutôl voulu
loxer sur le specloculoire, pour ollirer
le public. On pur oinsi ossisier ô uh

tournoi de chevolerie (coscodeurs).
Néonmoins, et .et le point le pl!s
intéresonl, le public de lo BD elr nel
teme.l plus oùvèrl el cùrieux que celui
que lon voii ou Solon de lo Moquelle
Les gen5 iinleûogenl, pôsenr de!
quenions, écouleni les .éponses, dési
rent opprendre ô iouer. On esrihe que
15.000 peEonnes sônr possées ô lo
convenlion. De nombreux cl!b5 belse3
éloieni pré5enh (Lo Crypie, Espoce'ieu.
Life Moner, First Crusode, Mogim, Les

Goir Luron5, Chrono,, Hêrlbihoze).
Côté (person.oilés' on o pu voir
Quenrin Lequeur po!.lÀrc el lo Griffe,
les créoteuG de Loborynlhus, léquipe
dArmogeddon ovec ses fislrines, des
membre! de Droson Rodie!x, G.ool el
Corus Belii. Quonl oux i.décroliobles
qui ne lisenl que inspi BD dons Cosus.
irs oôuvoient olle.ô létoSe do de$us se

tolre dédicocer Le morchôîd d idée!
(por Co5su), un Chrôniq!e dOutre
Monde (por Yves Côriser), ou même

odmirer le véritobe Freddy Coconui q!,
tenoit !n 5tond de coricol!res.
Espérons que celte monifenoiion ouro
o iouveou lieu lonnée prochoiôe, er
oltirero pl!5 dédiieù6 fronçôis. Le!
Belges veule.t iouer ei sont pleins de
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Triathlon
f e tovrnoi, déro.moi3 clo$ique,

f ovoù désorré certe onnêe le5
\, vostës 5olles de Boùlosnê Billoi-
cou pôlr des locoux sis ô Chôtênoy,
quiêsJ lout dè méme lo potrie du Fer de
Loncê. Le5 orgon;sotêuB ovoient mol
heu.ousement tiré une corre {colo-
mité ', cor si Chôtenoy e5r déiÈ moins
ôcce$ible qùe Boùlosnê, 3i rcndre e.
pleine srève des tonsports pourroil
foirê ùn thème de compogne de ieu de
.ôle. Vôi.i le clo$ement der.oùroseux
.lubs po.lir ioffronter molgé I'odver-

Prtml.rr tnoit or dc l.u. I : Hexo-
sonol 88, 2: le Fer de tonce, 3 Feo-

PËmlàrtt équlFrr d6 lou.urs, I :

le têr dê Lonce, 2: lês Envoyés de
Mithro, 3: Feotholion.
titol 64. | ! H.xogonol E8.2: le
Fer de Lo.cê, 3 . Feotholion.
Sup..Gont | 3 premior3 ex-oequo ,

HEC- Club du pendu, Hoxosonol 88, Le
Plon d'enfer - Droopy.

^lt 
tott.. 1. Hexogonol 88,2: HEC

- Clùb dù Pêndù, 3 | Cllb lùdique de
Céiêil.
Lâ. Algl... 1 : Freollê (indépèndont),
2 : 

^sobéL 
(1s3 Gobelins optiniste,), 3

Go,col (iidépendont).

Clo3..m.nt finôl
lor - Hexosônol 88

Pat tndiliotl,l6 lats offe pat Castls auTrialhlonsoflttouiourc unpeu spé.-

.iattx... Celle année,chaque gognanL s'e"l u off,it un kdge personnali"i et mil-
1ésiné.,.

10

BOttEZ-yOUg.r
A CASUS BELLI
ô relourner poiement ioint ô CASUS BELU,
5, rue de Lo Eoume 75415 Poris Cedex 08

OUl, 
" 

m'obonne à CASUS BEttt pour I AN - 6 N. : l5O F. (érronger: 2O2 F).

Nom, prénom

Adresse

Code postol Ville

ci-ioint mon règlemenr por chéque ô I'ordre de cASUS BELLr-BRED. Étrongr:r: mondot inrernorionol ou
cneqUe COmOenSOble o fofls



COUPEDEFRANCE

C'est lors du 4e Salon des leux da Réflexion que
se disputero la 2e Coupe de Frunce Empite de ieu
avec ligurînes, débu, avrll | 989. Cerre
compérîtîon es, conioÎntemen, organisée Pdr Le
Fer de Lance, la Fédérstlon hançaise des Jeux
d'Hisloîre et Casut Belli.

EMPIRE

Pour le' simplè, demondes de rensei,
gnêmênts/ préciser (ô I'olt€nlion de

N.t : lês inscription! doivent pod€nn
ovont le l0 févriêr 1989. PÉc;sez bien
lo cotégoriê, l5 ou 25mm, dons loquelle
vous désirez concourir (les pions donslo
boite des Aisles corrêrpondent ou
25mn).
Pour lo finole, pl$ieur! orméès de fi-
gurins3 peinler pouront ôtre miser ô lo
disposition des porliciponh n'oyonl po!
lours proprer ormées.
Léchéonce ôpprochont, voici ofin de
vous prépôre., le règlêmeni de cétt€

l- lle se iousro rur lo rèele Le' Aiels5,

F édirion Jsur DercorrB 1987, don!
L Iune des coléooriêi ou choix,
Ismm ou 25mm.
Ler penonnei désironl plus de préc;
sions peùvenl envoyer ô |odrerre ci'
de'lous une onveloppe timbréê libellée

ô leur odrê$e. Celles déliront sinrcrire
(l'inscription est srotuitê) psuvent dès ô
présent envoyêr leur condidoture ovéc
t.oir envelôppês limbréêr ô leur od.esse

Cilb Lê Ferdê Lon.e, (Coupede Fronce
Empire), 36 rue du toup pendu, 92290

* Voici, pour Ie 15mm,læ dimensiots dæ soclages.
InIant€ric : 9x15
Tiraill€urs : 2Ox20
Cavalerie (lourde et légère): 16x28
En fourageurs: 3Ox30

Règlement
Aallalo | ! [o coupe de Fronce comportêro deux cotégories : I 5m m
el 25 mm.
Aitlcle 2 : Lo compétition se déroulero sur lo rèole u les
Aigler ! édition Descortes, ovec les pions contenus àons lo boite ou les
fiqurine, roclées oux dimensions indiauéôr Dooe 3 de lo rèole oour le
25mm. ô cette dimension rédoite oui 3/4 oo-ur le lsmm:
Arflcle 3 | t'ensemble des rèoles sero ioué (rèoles de bose ei rèolet
ovoncées) o insi oue les focteuis et les niouvdme-nts des tobleoux-de
coroclérislioues notionoles.
Arllclc 4 : te budget de choque porlie sero de l2OO points, I80 points
d'étot-moior.
Arllclc 5 :Choque budgeid'ormée el d'éloFmoiorsero étoblisuivont
une liste d'orméede 1600 poinls el de 200 points d'étot-moior
immuoble, el communiqué oux orgonisoteurs quilo feront porveniroux
loueurs concernes dê cnoque pout6.
Artlcle 6 : Ces budgets reronl colculés è podirdes tobleoux des
coroclérisliques notionoles des règlêr ovoncées.
Arllcle 7 r [o dimension du pJoleoude ieu ne pourro pos èhe inférieur
ô 1,20m2, rupérieur ô 2,60m'pour le 25mm; les 3/4 pour le l5mm.
ÂÉlcle 8 lChoque portiedurero3 heuresde ieu effectif.l-e i€u
effectif esi considéré ô Dortir du oremier mouvèment du ler tôur de
leu
Artlala 9 t Les éléments du terroin reronidisDosés suivont lo 3ème
version du poroqroohe. élémenh de lerroin, de lo oooe 3.
Arrlcl. lO : Les uniiés seronl plocées ruivont les poroi.oihes. zones
ds déploi6msnl , et c déploi€menl des troupes r oooe 3 des rèoles.
Arrt.le | | ! L€s éliminoloires se dérouleroni por pbuTe. Choque -
ioueur ouro le mêm€ nombre de renconlre!.
Artl.l. t2 rA lo fin du tempr réglemenloire, on finit lo périodeen
courr puis on colcule un pourcentogs enlre lo di{férôncedes pertes et
les 1200 points de Iormée du budget iniliol (l600 point' pour le l5mm).
Artlala l3 : L€ colcul réciproque des pourcênlooer donne les ooints
d6 victoire ruivont :5 % et moiirs :1 pôint pourcfioque ior:eur.6 %à
l5 % ,2 poinfs ou voinqueur,0 point ou voincu. l6 % et plus :3 points
ou voinqueur, 0 poinl ou voincu.
Artlalô l4 ! Les résultots devronl êke envoyés oux orgonisot€urs
oorés chooue renconlre.
AÉl.lê l5 ! Sero odmis en finolo16 ioueur quitotolisero le plus de
poinh ô lo fin de toutes les portier iouées dons so poule.
Arllcle l6 : En cos d'égolilé de f'oints lêr ioueurr serônt déportogés
por lelololde leurs pourcenlooes de vicloir€ ou courr des différentet

Arllclc l7 : Pourplus defocilité,ler porties des éliminotoires sont
prévues sans orbil.e. En cor de litige sérieux,lo portie séro onnulée
et recommencée entièremenl en présenced un orbitre désiSné por les
orgonisoteurs.

Àrtillerie à chevd:
Artill€ri€ de campagner
Artillede lourde:
Artillede russe:

65 25 45
80 30 50

+2,5cm +1,5cm +1,5cm

Front Dos
50 20

Prcf.
40

On ioueta avec les avenants publiés dans les no 43 et,l4 de CB.
Toutes les dimensions (divers mouvements, portées de tir,
etc.,sont Éduibs aux 3/4.

1l
Eliminatoire

Coupe de France Empire
Fiche de rencontre

Date -- Date ---
Prénom --. Prénom
Armée - Armée -
Pourcentage de pertes subies - -- -- Pourcentage de pertes subies - -- - -

Différence
Point(s) marqué(s) Point(s) marqué(s)
Signature Signature



LISTE DES RELAIS'BOUTIOUES JEUX DESCARTES

PARIS
75005 PARIS . JEUX DESCÀRTIS, 40, rue des Ecoks 

- 

Ié1. 43.26.79.83
75008 PARIS ' JEUX DESCAFTES, 15, tue Mo ôlivet 

- 

Té1. 42.65.28.53
75017 PANIS . J.G, DIFFUSION . JEUX DESCARTES,

RÉGIOI{ PARISIEiITIE
91000 EVBY-CILLULES GRISES, CC EVIY 2, dæe de IA90lô- Té1. 64,97.81.74
94210 t_A VAiENi/E SA|MI H .Atn€ . L'ECLECn0UE.

ô, rue Meissonnie( Tér.42.27.50.09

Gôlerie Saint.Hilaic. 93. awnue du 8æ Tér. 42.83.52.23
77000 MELUt{ . CILLUIES GBISES, rue Guy-Baudoin 

- 

Té1, 6409.21,36

Piov[icE
49000 AiIGERS . EVASIoN, 74, rue gaudrièrc Tér.41.86,08.07
74OOO AI{iIECY . NEURONES

R!edelaPélectule'|'Eme.ôudeduLæ-Té|'50'51.58.i0
84000 Avlcf{oli . LA VoUIVBE, 82, rue Bonnetefie 

- 

Té1. 90.85,33.57
20200 BASnA - PoINT DE RÊNCoNIÎE. 3. M Gilaud 

- 

Té1.95.31,23.10
64100 EAlOlil{E . FAI-INE JoUm, 11, tue Jæques l-affie 

- 
Té1. 59.5903.86

90000 EELtoRT . FANTASMAGoRI!. 1, rue KléM 

- 

Té1. 84.28.55.99
29200 ERESI . L AMUSAIICE, CC Coôt À Glewn 

- 

Té1.98.44.25.30
33000 EoRDIAUX
24, ru! Vitâl Côdes

. PSESTABLE CHEVII-IONE,

06400 CAI{iIES - LES FoUS DU Rol, 47, h{levard Camot 

-
49300 CHoIEI . JEUX REVES, 10, rue du Commerce 

-

63000 CTERMONT FERNÂND . LE OUARTIER BLATIII,
3, rue Elatn 

-

21000 DlJoi/ . L1LE AUX TRESoRS, rue de la Posle

59500 OoUAI . AlfiE LUDlolJ[. 38. rue de lô Eouchede 

-

38000 GnEiloBt[ - AU DAMIER, 25 bis, cours Berial 

-

17000 LA RoCHELLE . LA LICoRNE BLEUE, 25, rue des Dames -76600 É HA\nE . AU C|-ERC 0Ê oUNE,

Iê1.56,44,22,43
Tér.93.38.91.47
Tér. 41.58.77.88

Tét. 73.93.44.55
Tér.80.30.5r.17
Tér. 27.98.99.88
Tét,76.87,93.8r
Tél en cours

Tét.35.41.71,91

Tér. 20.78.43.24
Tét, 55,34.54.23
Tér.78.37,75.94

Tét,91.54,02.r4
Tâ. 87.33.19.51

87000 LIMoGES . l-A LUNE NolRÊ, 3, rue de la Bouche e 

-
60002 tYoti . JEUX DESCARTES, 1 3, rue des Bemp.ds d'Ain4 

-
13OOI MANSEITI.E . AU VALET DE CARRÉAU,

6, rue du Jeune Anæharsis 

-

57000 Mm - EXCALISUR, 34, rue du tunt des Mods 

-

34OOO MOIIPEUJEN . POMME DE fiEINEÏE.

92, rue du Docleû Vrgné

59002 I.II.I,E CEDEX . LE FUBEI DU NORD.

frær du ftÉGkecaulle

SUISSE. 1201 GENEVE. AU VIEUX PARIS.

1, ùe de la Seryette

33, rue de l'Aiguillerie 

- 

Té1. 67,60.52.78
54000l{AllCY - EXCALIBUR. 35. rue de lô Commardeie 

- 

Té1.83.4007.44
44000 I{AIIIES - BR0CELIANDE, 2. rue J:J-Rous$ôu 

- 

ïé1. 40.48.16.94
06000 l{lCE - JEUX ET ÂEFLEXIoN. 1 6, mulevard yûor Hugo 

- 

Té1. 93.8 7.1 9.70
30000lilMES ' LA VoUIVRE, 7, rue des MôrEhards 

- 

Té1.66.76.20.04
45000 oRtEAilS . EUREKA, Galerie du Châtelel 

- 

1é1. 38.53.23.62
29000 oUIMPER - |AMUSANCE, Contre Colnn'ercial Continent 

- 

Té1. 98.90.40.50
35000 nEililES . LAMUSAiICI, CC des Trois Soleils 

- 

Té{.99.31.09.97
76000 RoUEN . ECHEC Fr MAI 9, rue Bollon 

- 

Té1. 35.71.04.72
42OOO SAIiTT.ETIENiIE . CACHE CACHE,

23, ailnue de la [ilÉrâlion Têt.11.32.46.25
44600 SAliIT.t/AzAlRE . MULTILUo, 60, Centrc fiépublique 

- 

Té1. 40.22.58.ô4
67000 STMEoURG - PHlllBERl 12. rue de la Grcnqe 

- 

Té1 88.32.65.35
65000 TARBES . LE JoUEUR, 3. rue de Crnesre --.. Té1. 62.32.t7.53
83000I0Ut01{ ' LE MANILLoN, 5, rue Piere&rnêille 

- 

Té1.94.62.14.45
3IOOO IOUIOUSE . JEUX DU MONDE,

Pbsslge St.Jû6me, 1416, rue Fontvieille Tér.61.23,73.88
37000 ToURS - Po(Efr DAS, 6, plæe de lâ Résistânce 

- 

Té1. 47,6ô.60,36
10000 TnoYES . EXPRESS PH0T0. 5, ru€ AristidÈ8d,nd 

- 

Té1. 25.73.51.86
26000 VAIEiICE - Mol JEUX, 39. tue Boullier 

- 

Té1 i5.43,49.02
38090 V.t EtoitrAtilE . RECR€ABEAU,

&nlrecommercia|saint.&nnet|.Etâng-1él.74.96'55.84

ETMTIGER
BEI.GIOUE . 1O4O BRUXEIIES . DEDALE,

Glede du Cinquantenaire, 32, avenue de Tervleren 

- 

Té1.02.734.22.55
CAI{ADA . 4532 ST.OEI{IS . MOilNEAI . LE VALET DE CGUf,,
P,ouE r{2J 214 _ Tét, 15141 499,9970

Tét. 41 .22,3425.76
USA . 1OO2O iIEW YONK . IHE COMPLEAT SIÎATEGIST
Fockieller Center, 630 Fifth ave. Concours. Level 

- 

Iel. 212,265.1449

,N 
1RANÇAI,

DANS LE
TEXTE

Armogeddon
a DiffuséB por Jêux A<tuel5,le, tasû
rinês de celle sociélé teront p.ése.léeg
sous des blister rronsporents 

" 
double

coque '. Cet ô di.è que vour pourez
les rêgordêr so!3 lous le5 onsle, ovont

Avril/Floréol
a Loolêur du ie! culllorlnc, Phi
lippe Hêhondez, mèt ô lo dilpoiition
des omoteuc ûne pêrit€ broch!.e

contênonl dee quesr ._: :-.. êhe.toi-
res, oi.5ique der com-eli..e5 hktôri-
que5..^::-:" :-:i :s auenionidu

Croc
a L'A?t-.n..|êl d.! 1é6àb?€r, le
prêmier euppléme^. : :- -onde en
disponible {voir Iè.er ::::.iet.
a l'4..!n d. Slturnê.. ient un
livrerdeS pogê5 DcL.::.:- es combots

Drogon Rodieux
a Porùt,on er .:.': :e Hurlo-
monr!, un ieu oe 'a ê :€ /olério er
Jeon-Llc Biziei Les ..-!.-^.ger rcnt
det gorou3 (ch e.. .,-i :-. chôuetê,
chot, etc.)qui, olx c e- .-1 oe loi ôil,
vivent ou sein d 1.. ::-:.:.e foroine
ôii un homme r!!'..:-, e Venêur,
leûropprcndô ie 5e.. ..: euacopoci-
lée et ô rouver e-.: :-:-es de roce
pourchossés por

Jeux Aciuels
O Ce"ê rô: e . .e, e^r limportole!.
ercl0!il de! F-::, ! r.clon Hill èl
GDW. Cet ô ô -e:,â ..!r trouverez
une troductio. Ce, ..tÊs dê tous les
worgomes de .ê, :.. e'er dont lês
boiles vendue5 e^ r-.^.e. Signolons
toul de hême qle ., ê- iporté.hez
nôus,po.qlelq"e.:_. :re(eioit,doit

l2



êl.e occompogné du.e troduclio.. Ce
nêst po! touiou6 le cos, méme !i quel'
ques boùtiques prenhent cette t.odlc

Jeux Descortes
a Voiciles extensions oux ieux prévus
pou. les moir de io.vie. ô déblr moB
-:1 \ê monùêl èu 

'.dk6 
a (Jomes

Sond). Ls Gulds d. Stor Wort,
5'rprémorlb", tlott ôt Êmpl.ot
(Ave Tenëbroe), Klll.r (le ieu de Slêve
Jocksof), ,O + no4 (3péciol lome3
Bond, ovec lécron dù moihe de ieu),
Lor €ufr d. ro.hrh (!ne cohposne
de <réolion lron,coise pour IAppel de
Crhulh!), lo deuxlèm. édlrlon de
Poronoio sous Iorme de iivre.

Oriflom
a Pour étre plus prochê de, ioueu6,
Oriflom inrrolle une ligne de léléphone
rpé.iole o! vôu3 pourez poser loùiês
lês qoslion5 sur lês produirs Oriflom.
Foiles doic le (16)87.56.18.62 pendont
ei heures dè blreoo.
a Porulionr prèvûês poûr févrie. : lo
rurtur d. Dro.ulo (iêu de ploteou),
Ln. brlséo (scénorio Howkmoon lor
gement remonié por Erk Simon),lotou

^o 
2.

a Polr moB: l'é.rql| d€ ultl-
,ltond€s, ovec lo co e dê Sélonio el ui
cohier d€ suppléoe.h ; t mond. do
Glorontho : e€?|.dôlq (5ou, to
même prére.toiiôn que Les dieux de
G orontho) , L€ s.nrlor d. lô
Pomm€ (liirê provisoire) .ontiènd.o le
lcénorio Apple Lone el lê betione de

a Puk en ovri : Kryrtû|, u. ie! de
ploteo! d he.oi. fonrosy lronçoir.

e5 univeri) mois ovec des vorionteg
peBonnelês. Vou3 polvez commonder
ce3 livreh ouprès dlnllux, 5 rue de
Turbiso,7500l Pori!, en roioùtonr l5 F

Siroz
Productions

a lhiyto ert le p.êmiêr supplémenl
pour le ieu Koros {de lo série Univer
5om). On y trouve lo des(ipiion d'!ne
plonèle ov€c re5 hobitonts humonôides
ô foùûù.e. Lorgonisorion politiguê de
ce5 végéloriens dépendont de lo co!
leur de ce e foufue. Le liv.et de 24
poges conlienl ou,ri lo créotion de
peBonnoge, de nouvelles ormes, de!
voi3seoux 5potioux, on bèsiioire er un
3cénorio. ll y o olssi deut fi.her (per
eonnose er oide de ieu) co.ronréer.
Pour .{5 F vous pouvez ousti vour en
se.vir pour un ieu de spoce opero qui
.ouroii pos o$ez de plonètes dé<riter.
a lvhog Shrog po.oilro en février.
Cen un ieu de rôle de ,poce opero
o*e2 bo.oque el décodenl, don! un
ùnivers ô lo Druillet. ll serô pésenté
sous forme de livre corlonné, couver
iure couleur, et rêpreôdro ler.ègleg
conplétées de lo série UniveEom.
a Arhonor . l. L.16 d€s Àtllle
Àto.rd.r, en un ieu de.ôle SF, doni ler
mulolions êt les univeB porollèle! 5onl
l€ lhème.ênt.ol. Son olleur, Piêre
Rosenthol, est un colloboroteur d€ Co'
iu5 8elli. Potutiôn prévue pou. moB.

fronsecom
a l,ô5 Royoomês Oubllét (lo tro-
dlciioi de Forsotten Reolmt soit aiii-
vé5. celle de nov€nloft (un modùle)

MADE IN
AILLEURS

Avolon Hill
a Lo prochoine gomelle dextenrion
pour,{SL ioppellero Hollow l,.glont
et porlerc i!. Iormée ilolienne. Sortie
prévue en moB. On prévoit enruile th.
losr houirq I sur les olliés . frine!8,
(Grecs, Belges, Hollondoi3, Donôis.
Nôryésienr, Yousoilovet.

Gomes
Workshop
a Ce|e lirhe 5oitoqleroit-e le ou
morché SolllêTech. Ellê vient de foire
poroike 

^d.ptu. 
tlronlcus. un ieu

de combot de robols €éont,.

GDW
a leir of 

^r.n. 
contienl de nom'

breux ecénorios sur loules les . rolêg
petites gu€rei ' depuii l9a5 (Andrlo,
Folklondi, Libon, etc.)er utili!ele néhe
5ynè6e que Teôm Yonkêe.
a D.r€rt tclcolrt €n un module

IQ

a En moi I L'Arloi Soloris,5uppé
me.t de 120 poge3 pôur MultiMondes.
ovêc des dêrription5 détoillées (profes

iiof, viè rociole, géogrophie, eic.).

R.isques & Périls
a Môrc Loner en !n nouve outelr dê
eu de rôlê qui diffuse lli mêmê son
produit Rltquêr & Pé.113. Cei un
synème de ie! univeBel el moduloire
Vo!5 pouvez vous proclrer le livret de
,è91e5 communes (56 p., 30 F), le iivret
toniotique-ôédiévol (1,10 p., ll0 F), le
ivret rieô.eji.riôn (38 p., 30 F). Lô
présentoiion en i.ès ( cheop, I pholô
.opiês et iexie mochine. Le.ôntenu en
rré, lorgement intpiré des .9rond5
rnciên, ' (AO&D o! Poronoio suivonr

.,.7 rhlrô \

.fb,ir"

\te

I



dextenrion pour Air Superio.ily. ll
porte 5ur les gue.rei isroêo-orobe5 ei
contient 2rl !<énorior êt l6 fiches

Voici lê progromme de poruiiôô de
certe firme pour Ionnée 89- Attenlio.,
comptez o! moins !n mois de déloi. I

en ou$i odvè qûe des produik GDW
oieir de gronds reiord! de poruliôn.
a Spo.. la89: le jeu de rôle Spoce
1889 est déiô po.u (Tète d ôIfiche doôs
notre prochoin numéro)ei devroii bien
tôl êrrc suivide lécro. du Doilre de ie!
(féûier), des mod! etoides de ie! | Id
ler hon the ethq l6o.tl, Eeosttuen ol
Mo6 lovtl cotovon or MoB lna),
role' ,on the ethe. lijillel, Soldiet s

Conponioh lsèpteûbte), Cloud cop-
toini of l\/torc lo.tobrcl, E'cope on
vênu' {novembre). Avec en.ore un ro'
ûar, îhe .loud .optoin lna3J, des
plons de voisseoox ' Cloudrhips ond
sunbootr \ûoBl, ln otlas , Conklini
Atlor af Wo dr lno:ù. Et eîtl^ ln ier de
plotêou I tron.ladr ood Etherllyer
(iuin)
O twillghr 20O0: ler nodules/sup
plémênls prévu5 iont Boô'er ({évrier),
Retum to WoBow lavil, Bedr'r Den

liuin), Heovy weopon Guidê lioillet),
The White Eoslê (o.tohte). Et on ie! de
ploteou . Lott Eottb lov.ill-
a 23OO AO . Cyber Earth \léqiei el

a t$egorr.'Yollêr: COACC lno3l
et Fta'hbock lnarcmhrc).
a Hûrpoon: Subfo"r (ovril)et fol

a Wûrgo|n€t dlv€t3:2ê édition de
connond Deci'ioô lnol ove. un ho
dule The Grcot Wot lnôil, reotu NAIA
un ieu pour débulontt, ,4rroul, (oclob.e)
è1 Secônd Ftônr Eurcpa lno\enhrc).

Generql
a Ce mogozine 3ort !n .!méro
hoBiérie polr lè1êr son 25ème onôi-
veBoire, ovec de nombrêu\ orti.les lur
les meilleur ieur Avoloi Hill (AsL, PL,

Kinsmoker, Wooden Sh;ps ond lron

Grenqdier
(mogozine)
a Le no34 de ce mogozine en poru.
ove< ou ioFmoi.e de, o icles de quo
lité sur ASL, Eûropo el CêntroIAmerko.

Sleve Jqckson
Gqmes
a to 3èn|ê édlrlon d. GUIPs en
porle. Ce sytèm€ de ieu uiiveBel en
octuellement celui qui po$ède lè plut

l1

dextension5. No!, "ous en porlerons
ên déloil don3 noire pro.hoin nwéro.

Strotegy ond
Tqctics
a C€ môgôzine po.oitro dorénovont 6
rois por on (er non p !5 8).
Le nol22 contient un ieu en encorl 3!r
'o$o!1 des poroch!tkie5 brilonniques
3!.le, pônts de IOrne (Pego3us f.idse)
le 6 iuin 1941. to co.rè urilise le même
sy+ème de zones qle Roid on Sl No

Le nol23 contienl un ieu (Compoisn3 in
rhe Volley) rur une botoille de lo Guêûe

The Worgomer
a Déio.moi3 indépendonl, il porailro
do.ênovont 8 foi3 poron (el non plus 6).
Le no8 Drooose des odicle3 sur Nkoro-
suo (eicort 5&T.ô120), Thunder oi
Cossino, Monchu (S&T noll6), Cent.ol

Commo.d (S&T .o98) et toltes le5 rù-
brique5 hobituelles. A sisnoler ou pos
soged intére$onts (énorio5 

" whot il '
(prorpedils) po!r Europo (botlu€ en
Eu.ope, lo Froncê ne .opilulê pos el
conti.ue lo ulle €n Afrique d! nord)€i
ASL (.évôlllion ên Amériqùe loline l).

T5R.
Volci les prévision3 de soriie pour lon
née 1989 de cet éditeur. Cooptez un
moi5 de dêloi pour l'orivée en Fronce.
En générolTSR rient ç5 dolet de sorlie.

AD&D 2à|ns édlrion
Eh oùi,le noùvèou Ploye6 Hondbook
poroitro en ovril {256 poger ou lieu dê
128) " compoliblê ' ove. lo première
édition poron-il. te ouûgeod Motte.
G,,ite doit poroitre e. iuin (192 pogêi
ou Lieu de 211). Vous pourez eneuite
croquer pour le Monttrous Compèn-

d,irr, volume one (iuiller), volume two
(sepiembre)et volume three. Le prehier
de ces recu€ik dê honnrer i€ préren-
tero sous lo forme dun closeur ovec
144 {iches (formol ployeri) el les sui-
vonts seront des blocs de 14,{ fichês ô
roioùter. Oons lo somme . 2ème édi-
rion ' vols lrouvere2 o!$i écron dû
moitre de iêu (ooùt), dês Ieuille3 dê
pe.sonnose, Spellionnt ôu " ioue( à
AD&D do.s l6po.e, {ocrobr.),Bolre
i/teD -2e édilion dee règlês d. botoill€
ovêc ligurines comporiblès AD&D- tou5
fome de liv.et de 128 poges (déceh-

bre), er enfi. es Canôtete Fishte.
Mônuol et Conplete rÀef /\'aonuol
-deux livreh de 128 pcge5 polr tout
5ovok rur cer fob! e"5e5 o.ote,riônr

Drûgo||L6nae
Une ôouvelle sé.ie ce -.c, er (èt ler
ronon! ossociés) pc,cn-c e.89. Ce
ieronr le DtEl, ln Sec.." .i Dtosons

{{évrier); DtE2, D/ogô. i,1rgi. iiuillet) ;
DLE3, O.ogor (eép r.afe-b€1. Plls lo
hoite fine of the Drcg.^ .- décrnô let
lere3 de Krynn, de .,',e côté d!

?orgotfen loôlm3
Au p.ogrommê : FR7 t. .l Hetæs,
des coroclé.isriq!e5 .: .e(oôioge5
célèÛes lnots); FRB C1.i .: /tyttety,
ù.eboilê pourcréer.:: . .s è lé<helle
25 mm, et des propô3 ' ._r ! ove.lures
(iuillet) r FR9 8/oodic-. l.-dr. lo der
Ùiptioô de celle feg .- :e5 Royolmes
ôubliéi (décehbre' . tPa2 Cùr'e of the
Azure Eond',
version micro

lo!.it) ) the Grcat K-.- G.ne. ln ieu
de plotêou héroi.. (.- que (noi);
fREl ô FRE3, Shcdc.j.e ronîor el
Wôtedeep, u.e ' :;e :e modules
(noi ô octobrel : Aa' ., A^7 Ronin
Cholenge et le!.: -.'.-ùoi, dèux
nodoles pou. O. E"': advenlures

lSRoyonr{inoeî..'.:-ce.èlesdroits
d exploitolioi c! -.^.: .e Ôreyhowk,



une longue série dê 3upplémenr! en
pfe\,e C,, e: G.érhowt e5i ùne
grolse boite déc.ivonl catte ville looÛt).
Suivenl des modùles ûvec WG8 i'dr. ol
,re /r/ùr, ù.e <onpogne qùi rend Gr€y-
how* rompôtible ovec lo zème êditioi
de AD&D (mo4) ; WG9 Gorgoyte, ni'
veou déburont lowil): \NG10 Child\
p/oy, nivêou débutonl (3eplembr.) el
WGll Puppêtt, nivooù intemédioire

D&D
The Go..lteer continue 3on chemin
ove( GAZII lte rcpvbli. of Dotokin
(mors) ef GAzlz the solden Khon or
Etheneor lnoi) et Dom of thê Enpe'
rofs, une boite qui décrit les deux d6Ê
nières égione du monde D&D (oo(ll).

Les moduler prévus ,onr Bll (dsr
Fèstirol \hori., iuillel) èl 812 Aueeni
Hotue't lbosi<, novembre). Deux sr.tp'
plémenl! dun nouvêo! type vonl ou33i
pd.oine, les Cîeatù.et Crvcible. gui
vout pe.mellenl de iouer les . moni
ire5 ' ou lieu des ( ovênluraen ,. Avec
fol lolet of the wee Folks,wus ærez
dryode, pixie ou sprire {octobrel ; er
ole. fop Eollitto, vous serez o.qu€,
gobelin, lroll où l@bold (décembre).

Cofl€t
ldée rigolot€, les poys décrils Pou.

^D&D 
él 0&D vont so.tir sour lo fo.me

dê. co e5 Mi.helin ' (TMl ôTM5,ooùl

lllorv.l Sup€r H.io.t
Lo série d. modùles MÎl ô MT3 dé<.il
lo trilogi. Mopel Timê-Wory ove< /4//
thi' ond wo.ld wo. 2 lotitl, wêi.d,
rcnd w.rt liùilletl, fh. rcvenee of Kông

ldé.enbrc). Deluxè City Compoign Sel

e3l une boite qùi dé.ril lo ville lo Plur
impo.lonle de lùnivêrr, New'York
looittl èt êîiin lè Goûêt' Hondbook ot
the |,lôrv.l Unive.'e .oûplète lès qpo'
t.es volumôs déiô 

'orii, 
(novembre).

fop Saaral
Surrour des modole! c.ilê onnée ovec
IS1Rtu'htue warc llèvtiea ;IsE1 Wêb
of De.êit lnoB), tSE1 rhe stine ôf thè
rp,de. (iuinlet TSE3 w6ô woB (novem-

b.ê). Enfi., vou3 poùrez iouer ô ToP

Sêcrel dôns une Amérique du lulur
proche pleine de psi! ovec le supplé-
ûent 1SAC7 F.2.8.8. Aheri.o lnoi).
Jcur d. plor€ou
hlortioût ||oB est un tsPPléûeit Povl
Blck Rose6 (iuillet). Rere.ge of the
Fo.roiitr <omplèie Gommoro!dê6 (fé-

wier).

Victory Gomes
a lokyo Expro'' e,t un worgôme
oéronovol sur lo .ompog.e de Guodol'

Un nouveou
dodeurporml
nouS

\ I o|tê colloboroteùr J.on'Piê'r.
l\l Domons. (qui o é<rir l. i.énono
| \ Opôrolion Ryu pour Jomet
Bond dons c€ n',méro) vi.nt d! Éu'3ir
ron docloror .n médccino ovct men_

lion Têr Honorobl.. te suict de so

rhâso : r Du prychodrcme ou ieu ds
rôlô r. O. ouro bi€n 3ûr <ompris quil

lbgit du ply.hodro'n€-tharopûrlique st
du i.u d. dl.-loidr.

Cosus
\, oici l$ é'uhoh du domior co3u'

V Lolt.n. L€ d.rniû ? Eh oui, nous

Y ovont rômôrqua que c. moo6
d'int.rogolion vous poust€ ô nou!
donn.r moiôs dovL ac.itt et datoill&.
Nou' 

'omma3 
h€ur€u,( dô sovoir ti vous

oimèz ou dél6t€r noi rubriqu€r, moi3
nou. lréfôroN quô vous .oui donni62
der critiquôr dB longu6! et contLu€li-
ve3. Lo LoRôn æ 3br.é1. donc pour qu.
.ou! pui$ion! èrrâ .ncors p[i3 ô votrs

C€.i dil. quên €rr-il dê du d.rniê.
nùméro ? En li6é dô lôtô : Têtû d'o[*-
ch€, Krocl.-bô el Qui v€ul lo pâou du

i.u dê rôlê. Et en quluo d6 peloron.l€!
scénori$ worgoBo €t lo lùdotiquo. (ro<
ronropâ donc lo pôlito chutô, ôt lo
couvârlu.! vou3 poroit plB bcllc. A
po.tir du prôchoin nuhérô, ndrt nout
otlochêron, ô occordcr plus de ploco
ân.or. oux Têr€t dbftichô- Volr. Dlus
grôndo décoption (.1 nous lo po.to-
sedi),vilnt da l'&ron du moilÊ d. i.'r,
ô cou!€ do !o réolisolion. Cornm. 13

fin.ipo râ'I'bls molgé lo'rt vou! ploir.,
nous onouvsllerons llxoericncc ova<
un ôutr! s6nrt d'illu3rorioîs.
Voih, <brl toul pour ouioud'hui. Cirl
Flo on Riv€, d€ Sl Morlin d'Hèr.r, qui
o élâ lira ou 3orl .l qui gogn! uns
fisurinc l(ro.le-bô.

Lorsen

56 l5
CASUS
| . 3.Nic. Cos! vou' PréPorâ d!
I nouvlllâ' fonctionnôlit&, oPù 1.,

L quclqu!3 problrmcr informoliqu.3
d. .es d..ni!rt moi!. Tout tur cê 3ui.l
doff nolr. pro.hoin nlméro.
Quont oux .onna.té5, noui r€morciont
Dorticuliàr.m.nt 14 onimot€uÉ ds Ro-

dio Troll, qui ont êu I'ida. sÉniol. dc
(ré6r uno . rodio ' 

pnol. di$idênb, q'ri

Vos onnonces de monlfesfollons
(once ogoin)...

/^ hcr G.O., .ou' vôul rânouvalors
( doni c. noméro lcr quclqucr
\/ coffGiL indi'pèNôbl.r pour qu.
vor onnonc.r d. convonliont, lorrmois,
dénonslrcliont, orriv.nt bi.n ou .r€1r,
d€t Nouv€lllr du Frônt :

- Quond vour nour envoycr unc on_

nonc. d. monif.riorion, foil.Fle ou
moinr d.u,( moit ô l'ovonc..
* N'.nvoycz pot doff lo mâmo lsilr€,
ô lo foi3 d€3 quârliont ô lo rado.tion, un
avi3 dc nokoncô dc club dr d.3 onnon-
c.3 d. monif.riotions. Si vow n. pou-
vlz po3 vour p.rmênrê plui.ur, lim-
br.r, dpor.z ou moins l€! div.n n i€ls
.!r difféÉnL. huilkE & popicr. N'ou-
blicz pot dè m.tir! vo3 €oodonnéês.n
tal. d! chaqu. bnr..
- Si vou! d6mondêz qu. I'on pors6
un. onnôncê, écriv.z ô Corur 8êlli
tadoclion, 5 rË d€ lo 8oum., 7500€

- Si wui d.mondez uno doiolion 3n
loli, un iponioring, lo pré3ôncê d3
Cotur ô volru monif€sbrion, ô.rivez ô

Vc,éri.LohorquaR.htio âxléri€ur.r
Cosus lalli, 5 rua de lc Bolme. 75008
Po.is.

- SURTOUT, ri voor voollr conlo.t r
lù dê(,x r.rvic.3, foil.3 DEUX tourri.r3

- Ærèr ovoi. .nvoyé votr. .ouni.r.
ri vou3 ov.z pdrr qu. 1.3 po3t.3 ou Lt
goblliff I'oii égorô, port.z don. un
coup d6 fil ô lo radoction pour varifi.r
d. ,o bonm r{€.plion.

- Si por ho$rd vo'ri owz run(oo|r{
d.3 p€r!onn.3 d. lo r$ocrion ddn. sn.
convlniion; dons lo ruc ou chez lc
roiff.u., .i qu. voui ldrr ovôz onnon.é
unâ mônifôltolion i écriv.z lout d.
mâhe. Cbrl bi.n olu! tor.

- Si vous dirpo3.Z d rrn minit.l. porr.z
outli volrc onnonc€ tur lâ 36 15 CA-
SUt Én | &rivont donr lo rubriqu! RED,
cllc cm di4oniblo dcnr lcs dcur< iour
pour l6t outr.t conn.ctéi. Mob qu.
colo ns vour dispensc por do nou:

Mârci d€ volr. ott ntion.

l5

Recîificotions

- Don3 nolr€ dêrni€r numéro, un€
ârrâur 3id sli'!éê don3 lo légend! d€
lo ohoro du Dilôiê illu3lront lbrlicl. d3
H.dé Hotl. C€llàti o alé pri5ê por llr
t €h.ici€N photo d. lo flolillê . léF,
du oort.-ovion3 Clém.nc€au. C.ti.
unilé est aauiDés d'Er€ndord3 lV P do
mconnoi$onc€ oholo.

- Montilur Aloin Go$n.r €51 indigné
duê no',3 oyons oublia ton nom dons lo
liste dEs jllutrot3uB du i.u Howkmoon

dons notrc orricle du n.18.lio cn e$et
êff€.tué Dlus de lo moifié d! c.ll.3-ci.
Noui comDrênon3 ron rêlt.nlim.ni
môb 

'isnolo$ 
to'rt fois q'.,il nl o pos

ii longtâmp', oucun mogorin. d. isux
dê iimololion nô donnoit ni l. nom d€s

oi.,t.un d6 iou, ni l. nom d€t illullro-
têoB, !€ul lè ieu conptoit. Nour ovon5
$ûil un @bli moir voodÉit-il ou! noui
rêv.nions ô l'ononvmct ?



o lordcout. t Bonnie ond Clyde
iouvrs ô doutres iêux qùe Supé.Gons
êt notommsnt Lég€nder êi Empires &
Dynôitiês. Horone, : m6rc.edi de 20 h
ô trè3 to.d. Adr633ô : 5 ploce Léon
Duslit, 33800 Bordeoux. Tél , (16)
5é.92.09.8:t.

ocomm.nlrt. Le club MEGA i/^-to.i
bondr dê lE.@utunt A.oùi anênt Apo
cobtiqua) p.oposê de iouêr ô Poro-
noio, Stor Wors, D&0, Chill, Eilume,
Féorie, Empire Golo<tique, Meso,
Stormbrinser, EottlêT€ch, Somourol,
Run6Quet, JB 007, Empiros & Dynor
tiss, Cor C.orh, Blood Boù1, Tolirmon.
Conroc,: Xovier ou (16) 70.ô1.98.17
(op.ès 17 h 30 ).

trDommodc Lt Lyt. Lè Zup Lud
Ctu6 est .onsocré oux joux de rôte.
Horoir.r: somedi da ll h ô 19 h,
po.fois le vendredi!o;r. Contoct: cilb3
ô oommorie Animotion, en semoine
onlre t h et l8 h ou (16) 61.37.79.62.

oDunk.rqu.. Io Ce..le Ephênèrc
das Sphè.es lnfini.s vous ptoposènt de
ioler ô Jome, 8ord, Poronoib, Chill,
Moléficês, I'Appel de Cthulhu, Storm-
b.ing€r, Howkmoon. Adrosre : MIC dô
Dù.kerqus, 4:l ruê d! oo.teur Loùir
L€moirê, 59140 Dlnkerque. Contoct :
Philippe Cuddevillê ou (l6) 28.é6.,{7.89.

tr Gt!..o, Sl vous voulôr protiquer le3

ieux d'histoiro ovec fisurines, décou,
vrsz le brror. Contocl :J€on Roymond
Vincisueno, tel : (16) 93.3é.34.44.

olo Rovolr.. Les Nouveaux Soi
greu.r voû! propore ieur do rôle st
worsomer. Sovoyords, conlodez Fré-
déric Violêtte ou (lé) 79.70.07.59.

trb monr. lèr Vènts lvloléfiques ètl
ùn club de iêu dè r6t6, dê ieux dê
ploteou, mois ne dédoisne ni l$ gron-
dêur-notù.ê3, ni lê5 worgom€, Colus
8elli. Horohê : som6di d€ l1 h è rord.
Adrerse : MJC Cent.è Jocques Prévsrt,
97 Gronde Rue, 71000 Le Mons. Tél ,
(r6)€.21.73.85.

oN.uvlllocnt r.oln. to club C,?6u-
lvr Ludi EeIi et Nuûeri otgonise des
portiês de iâu de rôle, ds worgome ou
dê ieu do plotèou. Horoirêr : vend.edi
de2l hô2h, romedido 14hô 19h30.
Adre3sê i 9 bi' ruê d'Holluin, 599é0
Neuville ên Ferroin. Téléphons du res-
ponsohla, Lou.ent Ouortier : (16)
20.03.03.80.

tr Nord d. lo ;rrn.., Lo Guildè du
No.d de Jeur de Sinulation èxiste. Ellè
se proposedè promouvoi.les i6ux êt lei
octivités dons so région. Poùr lo$ ren-
soignemênis, contoctez Floreni Dêni
nol, l,{ rue Adom de lo Hollê, 59650
Villsneuve d'Æcq. Tél : (l6) 20.8,{.21 .95.

oor..y. Lo$ociotion Clepsydre *
gonalo en moyenne cinq grondéùrno-
tû.sr poron. Pourls moment lê3 proiets
tôurnenl outour des Annéer follsr, d'un
Kille. et d'un p05t opocolyptique.
Contoctez Fobien Sounier, 29 ovenue
du Moré.hol Joffre, 91400 Orloy. Tél :
(r)69.28.19.32.

a?!jl'. Lè êlub der Jêur de Sinuhtion
occuêille lêi iou6urs d€ D&D, Lésende,,
loma! Bond, Diplomotie, Killer et les
worsomeurs. Horoires , nordi de t9 h
30 ô 22 h 30, sûm€di de l0 h 30 ô t7
h 30. Adrerie , MJC, I ire du céné.ol
Moloterrê, 75016 Pori'. Tél : (l)
45.25.1,(.19.

o Pod.. L6 minisrère d€ I'Equipemenl
chorchê ô montsr un clubdeworsomes.
Renseisnemontr ouprè! de Frédéric
Anond ou (ll 12.10.28.90.

tr R.aicr. ld tura Pou$e foit portie
do IAsrociotion So.io-Culturelle des
Erudiont, ds Bêoulieu. On y protiquê lêg

iêux dô rôle hois I'oc<ès ast limité oux
étudjonls rennoi3. Adre$e : ler éiôge
du bôlimênt D dê lo Cité UniveBiroire,
33 ovenuê dê3 Butter de Coèsmês,
35000 Rênnes.

trYondo.uv|r. C'ori p.è dô Noncy
que Le Mlttè.e du Co.he He.ûétiqùe
vou! convi€ ô der porties de ieux de
rôle, de worsomês, ou de grondeor-
notures (nolohmênl le l0 iuin 89, ,ur lo
Révolutio. fronçoi5€). Horone,, ven-
d.êdi de 20 h ô I h30.Adre$e,MJC
Lorroine, I .ue de Lo.roine, 5,€00
Vondoeuvre. Iél : (16) 87.57.23.6.{.

boutiques

DOUAI
Ane ludiquè e3t un nouveou .elois-
boutigue Jeux Detco.tes, ouve.l même
lë dimonchs. ll se situe 38 rue dê lo
Boucherie, 59500 Do!oi. Tél , (16)
27 .98.99 .88.

LYON
Jeon-Pierle Boillon, le 5ympothiqu€
on;moteur de l'émission de rodio Gome
Oyer, prend lo direciion d'un mososin :

I'Epinelê d! Jeu. On y trcu\e to..e ieux
de société, dês iêlr d€ rôle, woreomes
el outrc3. Vo$ pôuvê2 vous rendre du
lùndi ou v€ndredi ô lo sore roulière
Perochê, .ênhe dé.hong€ niveou l,
69002 tyon.

FPÀNCE
Lo rociété /rD),J ést spécioli3ée dons lo
distribution des ieux de sinulotio.
él.ongeE. Les boutiques peuvent se

procurer lour cotôlogue où ovok de!
rênseis.êmênls chez In'Dys, 29 rue de5
Allôlnonds, 57000 Metz. Tél : {16)
87 .7 5.13.O5.
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Nos
chers

confrères
l- nrcre deu, no!"eou: zine5. ce

f coupr,, <esr bien, non ? 8on, cer
E les, Iun se quolifie de . porùr on
irégulière, voire uniqle, et Ioutre re
donne le doux nom d( irrésulomodoire
to.zinieiqùe ' mois c'esr mieux que
rien lLe premier, Drlgonr & Denrés
(nol, 10 F,27 p.) est, comhê son nom
5emble le suggérer, tout ô fait orienié
AD&D. On y houve !n scénorio (niveoù
3), dè3 oides dê ieu, ê1 méme un peu
dfumour. Le second, sod de, dehoB
un peu plus sérieux, nous proposê de!
intêruiew de Polrkk Durond-Peyroles et
Pierre-Nicolos Lopoi.te, créore!6 de
ieux de rôle fronçois. I iosir des C.-
hlê.l ludtquê. (not,6 F,8 p.), mois
sous ce nom 5e cochent les membre5 du
Drosôn Etfylique, outeuA déiô vls
dons .ette rubrique. On esi por conrre
sons iouvelles d !n ouhe nouveoù, Ro-
lsmopi, dorisine grenobloise, or-
.oncé po!r décembre, offoire ô suivre
Don5 les . cônfirmés ,, noui ovons recu
l. son.tuûlro dos volcanr (no4,
groruit, l6 p, bimestriel), qùi hoire 3!Ê
tollde worgomes mois où on lrôuve un
lrès ioliscénorio humorisriqoe pour roùr
ldR, intirulé i Les brumes d'Avote-
Homme,, loll ûn progromrie. Auhe
( géiérolisle, (voir S.E.F. 89) qui o de

lo 5!iie dôni le5 idéês: Eniz (n03, l0 F,

24p. peril lormol, irégulier). Eni, loil
feu sur rous es fronis du ieu de simu,
lotion, sout les woreomes (môis on ie
peul pos lui en vouloir), iugez-en p !-
iôt : Blood Bowl, Poronolb, Moûel S!.
per Hé.os, Sombre Co!chemo., lome5
8ond, Empires & Dynosties, une revue
de pres,e, de5 bouquin,, !n co!trier des
ecteu.s po5 molnôn ? De lo SF, rien qle
de lo SF, dois Gola.tl. News (ôo2, 6
F, 4 p., bimêsirièl), dont le bui en (ie
cite) ( de permëtlre oux MJ de SF de
bôlir des scénorii, dê lêur dônier de5
idées pour de nouveoux mondes , (fin
de ciiolioi). Je recohmonde spéciole-
ment lo mode du ledi ou féminii, co
voul sôn pe5ont de cocohuètes sidéro-
les. Pre3que qùe de lo SF olssi dons
Frfoi (n.3,4 et 5, l3 F,30 p., mensuêl)
q!i nous of{re régllièrement dês scé-
noriô5 po!r Empire Goloctiq!e, dès
oide! de ieu èr des comptes rendus dun
ieu po. core3pondonce nommé Choos,
dont ioimerois ovon plu! de déroil5,
herci. ll {out noter qùe Fyfo5 esl, de
loin, e plus prolifique des fonzires

A rilre d i.fohorion, Apholô, erjon-
zine ( normol' sur popier, lonc€ uie
noùvelle formule, di5poiible bienrôt, de

---\r_-\r--\,-V-\r-\r-!, 
r, !, !, \r, !, \., r, \.'r v v v v ,

- Drogont & Dentés. Pôr Thiery Dé-
hois (dônr on ne connoil pos lodre5se).

Let cohiers ludiquer. Conto.tèt Rê
gir Pouliô, l2 ploce Viollel le D!c,
opportemenr 33,85000 Lo Ro.he s/Yon.

,1i,a.".. j'trlerJ

"Croissez et multipliez-vous, ce
n'est pas le fond qui manque,,

(victor Huso, épîtrc aux Béotiens).

tourno sur drsquefie, pou. Arori ST,
amnrod el p us iord dourres mochine5.
Le nol en encore è poroirre.
A léhonger frôncophone, on nous 5i

snole Ludozfne 1n.2,70 18,30 p.,
biDeslriel) qui iintére$e ô iôur, d!
worsohe oo ieu por corie5pondonce,
en posonl por e ieu de rôle srondelr
noture, el bien sûr le iêu de rôle " su
toble ) ovec ùn (énoriô Pendrogôn er
des oides de ieù odoptées ô ceite pé-
riode de Ihisroire. Le Québe. i en pos
en reste, ovec Hêxogone (vot t, no4,
6 p., grotuii er irrégulier) q!i ê3i s!dour
Iorgone de lAQIS, A$ocioiiôn Qué
bécoise des loueurs de Sim!lotion (peti
les onnonce5, odresse5 et honife5io-

Ilest ba il est frais, mon fanzine !

, l,l'.1 .',,'.]'

A signoler |orrivéê è o rédocrion de
S.hrrounpf Ouesr, plein d h!môur
et de tous peliis bonshommes bleus
risolos comme to!t. Co ressemble è un

être un. er o le re
doccompog.emeni en reiemeni ( pol
ies de môuche ' que ie n o rien cômp.is
De5 déiôiis o us tord oeli èr.e
Côlé " pros , du reu por co(espon
donce, le quotlor .é9cobe esi lou
io!6ld. Le hôsord a choisice soir, pour
commencèr, /no.h dle Spuhl ! (ôo53,
60 FB, 42 p., b mestrielr. Ce fonzine
bege lrôite 5ons d slinc on de rôus es
iypes dè ieur por côuûer, de Diplo'
molie ô En Gorde L er pasronl por
Foolbollel Rivcùx d! ,. Eisuile, Vôr-
tlgêrn(nol28, 40 o pe formor)offre
oux débltaiis dip omcrer !ne éllde sur
les po5sibiirés a€ c !.cice lo première

onnèe, o ns o! Li embryoi de diclioi
.o re ô lusoge cL Vortisernien ,. Puis
TtlumYirot ^:3/ l20Fpourll n!mé-
ro5,24 p., per I i..rot, ll numéros pôr
onl, qu venr de se donner, po. lo
créôtio. d !.e .sso.lolion portonl le
ûéme ncf; e5 moyens de montrer è
tou, e rc.de q!lls sonl les meilleuB
1s('. er:e réreôdre ô toules sôries
d oJtrÊs ielx Pourqloi pôs?PôurieF
mine. Vop6llec (no43, l0 F, 44 p.,
peii io,i.r, l0 numéros por on) pro-

!.5e de 1€ttre ei po.e un référendum
r'er o!eu6, dôni le but èsr de sovoir
..mnei' chocun percoil tes odveBoi-
'es en colB de po ie. Co peui ne pos

a ez, so !t, ioi des crêpes 5ur le feû.



Jouer au soleil ou les paradis latins

/rA hez nos voisins du sud,lô oi, ilfoil
I choud (normôlêmenr). le 'itus du
\, ieu de simulolion o ous3i f.oppé.
Un peù plùs tord que chez nous, moir
tout oLrssi violemment-
En Esposne, ld copitole ludique iemble
ètre Sorcelone puisque po5 noins de
iroir moso2ines (pos des fonrinê, l) y
ontélu dômi.ilê. Le plus onciend'obord,
se nomme lroll ' ævtiro de .o/ et est
entièrement réolisé en PAO. Ce tike ne
lokse oùcune ploce ou doule, Troll esl
dédié oux ieux de rôle. So dernière
porution (nol4, nov-déc 88, 40 p., 250
ptos, bimestriel) prélente un sro! dos-
siersurles ieuxissus desfilms de lo sé.ie
Stor Wors (criiiquê du ieu dê rôle, oide
dê ieu, scénoriô, critique du ieu de
ploleou Slor Woriors), oinri que des
scénorios D&D (niveou l-21 et AdC. On
y lrouve oussi unê o;de de ieu, pou. tout
.ldR sons exceplion, forl intére$onteou
demeuront, <oncernont lêr nolôdie,
contogieuses ou outrement tronsmksi-
blês ouxquelle' un personnogs pêut
êlre exposé po! irès goi mois ulile !

A peine moins récent (et issu dune

rcirsion ovec Troll souf môuvoise com
préhension de mo port), c'ert Lld.r -
binest.iel de iuesot de est.otesio y tol.
Cloircment, Lider iodrerse è un éven
toil plur lorsê de ioueuB, i..luonl les
woQomes êl le3 ieux sur mi.ro-ordino-
teuB. te plu3 récent nùméro (no7,
oci-nov 88, 52 p., 300 ptos, bimostiel)
offre, en plus dei scénorio3 D&0, RQ et
AdC, des ..iliques rur un cerlôin nom-
bre de ieux dê rôle, worgomes er ieux
sur micro. Le ioùrnor <onsocrê oussi un
importonl dosier, bien documenté, ou!
d ieur d iniiiolion '. ll troite de I'ensem
ble des ieux octlellement disponibles,
quih soienr de ploteou, d'oliionce, de
rôle, de guerre, el mêms de certoins,

te petil dernie. (por l'ôse, ol coune)de
e! iounoux, .set 

^lê. 
- .evirto de

2
(>

iùèsôs ove. enrircn 1/3 ldq et 2/3
worgôme5, plus un solpcon de figuri,
nes. Le prem;e. numéro (nô1, noFdé.
88, 4.1 p., 500 ptos, bime5triel) offre, en
plus de ses.ubrique3 hobituelles, un
wôrgome en encorl? ovec corte ên cou,
leur el piôn5 corlonnés et prédécôupés.
5i lo porlie ( ieux de rôl€ ' peùt sembler
3ommoire (2 3cénorior, un ÀdC er un
oùtre multi-ieùt D&D/RO/MERP), lo
portie ( worgomes, est porcontre bien
dévelôppée. Choque iôu troiié en détojl
<ompo.le des explicoliôn5 sur le
conrexte historiqùe de lo !imulorion,
une criiique du ieu, des cônmêntoi.ê,
rur les règles et des conieik. On y
trouveoù$iùn scénorio AStet un outre
poùr ieu ovsc fisurines, touiôurs ove<
introduclion h;storigùe, dons les deux

Ce3 trok iournou)( foni lo prèuve I'e'sor
du ieu de sinulot;on en Esposne, cho-
cun dons leur domoine. ll etiste déiè de
nombreux worgomes originoux édités
don3 .e poys, oinii quln ieu de rôle
lEdod Heroi.o, elprihe. jueso dê rolen
esponol) et qûelques lroductions vien-
nent compléter cet inventoire (worgo-
mes fronçôis ei oméricoin3 oinsi 9ùe
troi, ieux dè rôle : D&D, RQ et AdC). tê
morché ert loin d'y étre soturé moi!
eemble néce$iter quelques effoas de
stru<lures pour ( décolleru vroiment. Lo
rituotion err en foit comporoble ô celle
de lo Fronce d'il y o glelquer onnées,
três exoctêment ô l'époque où, oprès lo
période folle des impo otions chooti-
qu6s et de lo lrcdu.tiôn de popy D&D,
poroÈeoit notre premier ieu de rôle
100 % moiron ll ne rerte plus qu'ô espé-
rêr que les {ie6 lbères (Cotolûni êt
oulret sôùrônt préserver un peu plus
leur productiôn not;onole èt êviter le
piège dê lo troduction ô outronce el dê
lô focilité.

André norsgat

{prochoinement chopii.ë ll : L'ltolie)
Loli Po U.rutio, 133-135,6ô, D-08031

Lider: <lM.ollorco, ?,39, 3o, /, 08037

A/éo, Apo.todo de Co.roos num 47,
08190 Volldoreix (son Cusot) Eorce-
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Pictfir,.it ilptt
@$rtlol€t a},r's
tF,'ir&t.5,i'',. hit
$, lha st .llorr dont
@B,b,hWott hr-
tùt Y,.'ÛIllItæ?

Sur lécrcn on voit Mc. e quine soil pos
quoi foi.e, vo veB so eé. lollumê et
r.n€ troi! ninutee rc.r rien foira,
moug.éoni que lémi5s:." e+ débilê. Er
ced commè ço presqle rcot le têmPr,
On ne soil plur 5i o. regorde lô télé-
visio. ou un miroir è pè .è défo.monl.
Ou poùrquoi po5, 5 c- c:re o S.F., on
iioosine .3pionno.' 3er /ois voùi.s
por un cônôlde rélé ;^1e,.e. Soluo.r jcj

le métiêr dê ces odeur qli orive.t ô
.élro.scrir! 3ur eur , rcge toutês lês
eDersion3 dê len.u : c.t de Iobru-
lhremenl lolol iusq! c r. co ère rcnfro-

grel, tolt ouro t o! .c-,.!er ét.rnêl-
lehent oin3i, è' .c i -j-voi5inei èr-
eoyont loùr ô tolr e - .irel rose, les
ôrdi.oteùr! toh licui o monoch Ver
ûol, lo méihode Ce ..guej Asiinil
Mois, por un bec" 2é decembrê de
lonnée 88, toul cer ".leB borculô ô
couse d€r i.!x de rô e

Lépisode comôence olec Piere, iouF
noliste, qui doit e(ire un ôrticle lur l!!
iêux de rôle. 1r CemFdê don. ô Koto-
rino el Olgo ilo beile-hère d. lo
su$dile) de ôue. ôvêc lli ô 1o0n &
Fonlômej. A! bout d !i hômênl, Koto'
.inô qui e Lc ro.le. .ô colère conlre
Olgo el vo retrouver Morie so voiline.
Ele lui exp ique qu O go lo lroiié6 de
30le voleuse. qu ele lo détete, qùe cet
un ieu hoiiible, et que toul estfinienlre
êlle er so b€lle mè.e. Heureutêment
Morie prcnd so ploc€ dôns lo po.t;e,
.idiculire es deux ô!lres, et loul ie
l.rhine le miêux du hondê devonl une
bonhê bêlol. bien Ironçoise et pos
dénonioqù3 pour deux eous.
Alorr, me dirê,-vous ? Où e, le pro-
blème ? Oh ie ôe voi3 po! me hetlrê êo
colere, <or en foit l6s .éo.tioô! dej
ioueuB outou. de lo toblé el oprèr io
pôrtiê élojenr .elolivêm€nl bien élu-
diée!. Oui nê ie't iomoir disputé ou

Olgt .lie-ta$.
f'.lh .chaû-L-hi
.rûilitt,,t heràgbs

lûoto@lliâ.t
tADSIn

Le Barbare

se culture

avec Ia télé

oi.i ù.! ôôuvelle qui ourcit foit
fréni. B.eton, iinreroser Coc-
leou, êl sonr doute inrér.3sé

Qu€noou. S'ogii-jl donc d'une nôuvêlle
démorchê ortirliqùe êl intêllêctuêllê ?

P..rque, pr63que, 3e.oir-i! tenté d€
voui dire. Vêioiiei do.c ôu ceù. du
sui6l I lémis3ion d Vohin Vôisinë ' pro-
gromhée €t p.oduitê por lo cinquièm.
choi.e de lélévi3ion frcnçoi3e.
Le préterle d. lô rérie èn de5 plus
{oibl.3 : les locoloirêi d'opportemâ.rt
dun mème immeublê viv.nt une vi€ d.s
plur bonolô!. lk iont tour prop.es, r€-
lôtivêhenl oi3é3 (mables co3'u', ollonr
du desisn ou bourgeois confortoblc ;
équipement télé el hifi conséquent ; on
y lit |Equipe quônd on v.ut !e dé(on-
hocler et Libé pour ren r brcnché) êr
prêts ô ienlhousiosûêr colmem.nr
boint lrop n en foùt) pour toùt (e qui .3t
ô lo mode. Soivont lei épi3ode5, on 3uil
les ldotoirB d! Ioppo.tôm.nt de lon-
cl. bedonnont, de lo bellèJille sênlillè
ou du ioumo liile sri,onnof,t mois iêunê.
Le plls poisionnont (pour un Cloudê
tévi'Slroosi <othodiqu.) e3t que le3
ocieu.e Ce cetlé ,érie font du ieu dê .ôle
sonr le sovoir. En èffet, le3 oventura3
iont d'une minc.ur et d'un. lénleur qui
moni€nt Be.gmon où .ong dun Bênny
Hillipeedé. On ô toùt ô foit linpre$ion
(confirmée por lâi inteNisws des pro-
du<leuB dê lo série) qua l'on ploce ler
octeoB sur le plotêou en 16ùr diront :
c foi Mode, tu t 4 lêvée g.ippæ et tu
.è peux pos allê. o! boulot. Toi Piêtê,
poî contre, tu rêstes ë lo nokon pour
é..nê !ô odicle rù. lo Hôusè l,lusi..
Mo.iê, tu os bêto;n de .olnê et toi
Pie.ê. il fout que tù ecoutèt lo nutiquè
à fo.t vôluùê. Ço y est ? On tournè,.
ll5uffiroirds rênplo<erlê r On tourné,
por . Que foitêrvour ? , poùr que le
ieo dê .ôle comme.cê.
Evidement cln un ieu d! rôle d'!n
ênôui mortel, al d un inté.êt médio<rê.
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Et PARTOUT par correspondance
jeux de rôles en français
Légendes des lancedragons 4,5,6 89f
Les monstres de Cthulhu 99f
Warhammer jeu de rôle 1701
Lorien modu e JRTI\,4 108f
Dieux de Glorantha ext.RQ 178t
-âlo mâôâ7inê RO 30f
Les royaumes oubliés TSR 198f
Le voleur d'âmes mod slorm. 128t
N,4aître des Runes (Runequesù 149f
Animonde 149f

sùjeldun ieu,ou no q!irrè lo roble cinq
minules pôûr rôler un bon coup. Le vroi
côlé suréolitre de lo chose esl qu'lts
NE JOUAIENT PAS À UN IEU DE
RÔLE.

Qùoi ? Comnênt ? Eh oui, si on écoute
bien lo convêrsotion on remorque que
Kolorino ed voleule, Olgo guetrier et
Piere mosicien. Un noihe dè ieu-
ioueur ? Prem;êre nolveouté. Po!6ui
vons : . Olso, tu vtux posse. poÈde,
sus le fosté. ru os le choir pou. réporcr
le poDt e.t.e des ploôches, de lo tei.e
boueure ou des orbustes ,. Mois oùi,
Pierre ne {oit que lire un livre'intero.tif.
Plus lord encore, Mo.iè demonde <e
que sont.es dér octogonour, ên prend
deux ou hosord et onnonce lriômpho-
teûent r doubleair, ie te coùpe en
deux, et ie .eioue, vout posæz vatre
tour,. A TouE & Fonlône5, on gogie
quond on loit dolble*ix ovec des dés
bizorres, on reioue, on ne posse pos por
lo cose déport et les oulres ottèndenl
que leur tolr revienne pour ioûêr. loo-
sinons un intont des ioueùB de torol
qùi ponctleroient leur po.rie de { é<hec
el not ' et oulrês ' soufller n est pos

Après lo po.tie, Pierre ovoûe qu ilre se
douloit pos combien ce ie! polvoil être

Allo ne

Le3 ioivier, o lo rédo<lion,le lèléphone

" Eonio!r, ie suis phologrophe ô
Iogence Sigmo ei ie vous léléphone cor
vous connoi$ez bien les ieux de rôle.
Polvêz vou, me renseigner 3ur Hig

- (moment dhésiloiion) Hish onder ?

Ah oui, vous voulez porler du srondeur
noture Hishlonder- Un mômenl, ie voig
vou donier les coordoôiées des orgo

- Oui, oi mo dil que les ioueùrs se

bottoieni ovecde vrois robres ioponois.

- Ah voùs nous élonnez. En génêrol
Les ormes de srondeûr noiu.e soir
conçues pour étrè inôffensivês.

- 5i ie vous léléphone, cesi q! on m o

pre.ont, el qull nest po5 ètoôné q! ily
oil d$ suicides de ioueurs olr Etoh'
Unir. Heureusement quen Fronce il y o
des ieux colmes cômne lo beiore (ô
croire que lo porrie de co es de Posnol
i en pos lrès connue).
Résumonrnous <or ie crois que ie
mégore dêvonr dê 1el5 obysset: des
ocreul' tourne une 3érie 1élé ovec de3
mélhodes de ieu de rôlé, le scénorio
prévôit quik fosrent un iêu de rôle,
mois en foit il, ne iouenl por è un ieu
de rôle, lôut en oyonl des ofiludes
propres ou ieu de rôle. Voùs hovez
suivi ?

Finolêmenl, is ne peux que dre devont
ionl do nol'velé sufféolisle et mon
conrlor finole5t osse, positif. Le ieu de
rôle dêvient un lojsir ou même tirre que
le Triviôl Purruit et bientôt on y iouero
ou bislroi, ênire Ionkelte ei le P.M.lJ.
Sweel dreoms orc mode of thêsê.

La Btrbatê Déchalné aiênt à rcmê.-
ciet lês p.Êonnês qui lui ont éc.it
pour lui signalar féûission Voi-
sin-Voisin. sur lêt j.ux d6 ôta, at
tout pa.ticulièrcmênt cette oui a
téléphoné le matin môm. da lâ
prcmiàrc difîusion, pêtm.ttant
l'ênîagharêmênt de lt rctqnsmis-

dit que le5 gens se boiioient jusqu'ou
premier so.g. Vous êtes ou coùront ?

- On ne vou5 o pos dit oussi que trôi5
loueuB ovoienl éié décopirés {ton ko-

- Cesr vroi? Vou! m iniérese2 beou-
coop lô. Vous ovez des p.écirions ?

Je ploisoniois monsieu.. Si vouj
vôurez un tuyou de même ocobii, ie
pe!x oussi vôus informer qu'lsobelle
Adioni e51 morle du Sjdo en iuiller 88.

Euh, vous voulèz dire qûe cen foux

Ce3i co monsiêu., vo!3 ovez com,
.rÈ monsieur. A! revoh monsieur.

- Cli< Tùûûûûù T,lûùûû. '
le moÈ p.ôchoin, toute lo vériré 5!r le
lroso. Noir qui sùrvôloit Poris.

Les rangers du nord (JRT[,4)

Terror Astralis mod Cthulhu
Hawkmoon

Simulation en francais
Full metal planet
Open fire
Mer de Java
StaÊwarriors
Pas de Calais
Ennemy in sight
Tokyo express

Simulation en anglais
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Assault on hoth (starwar)

La révolution ext. kremlin

S\atis p(o foolball new edit\on

Dragon lance boardgame
Buck-rogers boardgame
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Role en anglais
The sentinels robotech book 6
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Crime fighter task for games

Teenagers from outer space 751

Call of Cthulhu keeper's screen 55f
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GURPS high-lech 135f
GURPS swashbuckler 1 10f

Battle of golden sun staMar 751
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Dr Phlllpg. H.nncux, lrur.ll.r
Chê. Joa Cosut .t Aoaob. a Rê i,
votrc odkh . Oui Ya't lô F@ du ie
dê .ôlê î ' qt ..t,o.qwbh ô plut dun
libê: .btt à ûo conroitton.. lo ptê-
nièrâ.a@nt ktit. .n honcoit oux
inêpti.t p.ofétt t po. det iômolirtêr
dùt b ûoiût qubn puîssê dirc ert qu'ils
wt ncl informét, êl cêtt outti I'o..o-
rion, toiti. por vous dc dévelopçnr
p I u t î.u tt i dées th a odqu 6 t i n té rcr ra D t. t,
Vout sowz connê noi eu'il .tt ptoti-
qù.û.nt ihporriuê de décri.e un.
podi. d. i.t' dê .ôh è qui ni a ionoi'
porrhipé .t quê, tfuvùL nan. le tp.c-
totêu. .r'ttê intùdit dovonl ui. porti.

Nout ovont tout t ts.ntî.t1 iowdt auê
. quêlqu. chot. ' sê p.oduisoit, qui
noat $ocuroit un ploiri. iutq@ Ià in-
.6nnu. Cêlo dêvoit ovoî. toit ou
group., nois il étoit plut ug6nt de t.
.éuni poû Ie nproduin qua dc sc
pos.. d. lin r q'.ttions à c. ruidt,
Pèut1tE, nointênoût quê .ot au.ri<nt
nout tont paté.t pa. d'ouhet, L no-
Mt.tt-;l ratu d. tente. di.éeonù..
llélos. è Fd* *iærenuat {n i.u
qub| oinq ù ne pêut éviEt de gôêhêt

b foi toît fo.tuit.û?,,t, cn dêvatant
psychiôt.â ttut .n iouont è O&D d.puir
1978. Si vous voy.2 l. ptychiotiê
connt uâ tyq qui a i.tt tw bs gant
pot,t y i6M un. tro.. d. &4 E-
Dliez vit .ette lêttÉ, êll. a. vout in6-
rctsèro pot Quont ô noi, .tt-.ê un
hosdtd ri iê tp ruir 

'*ioliré 
tunr lê

t ûvoil dê Io conïtuni@tiôo d' æin d.
hnillcs ou da stuupê, c. qu'il an
convcnu dbpgabr lo *api. tynCni-
que, optès owi. ooinÉ dîr anna.t
du.ant lè donion habdonodoirc I
Conn. ioueuL tua ténoisùosê t'cn
ra Eioin&e la srol'/irsont cohôn &
c.ux aui voiênt ddas h i.u & ô1. la
plur pottionnontê des dé.ouvê.t.t.
Coûn. ptychiôhê, c6t non ht quoti-
d;û & po,b. dê pcæsion, & sukida
d. désaquilibn n.ntol, d. tchizophé-
nia dê violênc. : d n ld rc@ è.i. .l
l'.xhénhûê quitrâût .ê Aonoin , du
nôînr r.rtêdt-ih doo! cdui d. h pty-

tl èst bi.n rû. inévitoblê qtg gwlqr.t
iadivhJut . è lo persæodité Ftholoeî
q@ , ou . à tquê psyêhiotiquâ '
''adoù.nt 

du i.u d. rôb, nois îl ên vo
ôi.si & toutê octiviQ.

Lettres

Châr omi, mer.i d! vorr. intérét pour ce
lokir,.t poùr vot.€ l.ltr€ qui nous
pedn.l dâ mont..r qu€ d.r gênr hono-
roblù proriquênt les iôux d. Él€. Uôe
demiôr. préciriôn : l'€n<o.t . Qùi v.ul
lo p€ou du ieu do rôle ?, étoit.ohhun
ù troi3 rcvuB. pour signirilr le ro33.m-
blem.nl !o.. aquivoquê des prof.t-
sionn.h rôlrlo oronotion êl lo déf6nse
de c€ qui e.r ovont loùt u. ièu.

Hugo lo.dlllon, 3f Augu.lln
lOuab..)
Ch.r' Joo Cd'u' et A"aob€lh B.lli,
Chtt pout vùt Flo et d. ,ot e r.vue,
ie botw q'a eout ov.z de boô'têr
idées qwlque foh. Vos r.éM.ior poul
nouv.ou ieu dê réle ù ert une larêû-
pL : Lo volée dêr rcir dodt le aunarc
15). C.lo iù.itê lar i@.u.t è conndhe
de nouwoux ryttènet d. i.u, .ontrci-
rcn.nt 6ux iou.un aoi t linit nt è
AD&D.
Joi qu.lquer ruggêstionr ô ws hi.e :
pourguoi ne hricz-vous pos un ieu de
4L 1 Vout d'êtês pâs obligé de L lohe
en û t ul 

"uûato 
bbn tô. Je tait. ic

rois, vôus o,.z faît rott. fonêux
2.0.1.8. h4oit.nt,! v@s êt no;, cê nbsl
F fù,'at, lonêvx et iê tuis Fmnde
quê vout Frouiriêz loîrc beoucoup
nieux. De plus, ptu.quoi ne fêiè,-vous
Nr un hittoi.' aui æ ruiv.dit dâ nu-
né@.n nmûô (.x.nplê : h rosô d @
s.oupê dhv.ntui.B întépidês). Lâr
pê.soôt1ouêt da VO|RE hittoirê ôu-
.oiùt l.uB corccréittiqûs êt vout
eouîî.z d. cê bit hs a.odd. &nt un
nond. bien p.éci' (Donion' & Droeon'
rêrr.s du tlili.u, Stornb.ins.r, .t.,)
en' b 'ùh d. J,î.P. toûbn ou &s
Iivê' .n doshh d. Orosonl6nc.. Je
ruis sùr q@ .. tuait unê bo"æ idéê.
Quêlqu.t @m.nbnes ô propot de
y6 tcéno.ior ên bb, i. t otlv. .u'ilr
tont Eop cou.rt êt re naneot obtolu-

iloit pcu inpoaê, je vous tutkite Fu.
vot'z n.Nêi eux nogozin .

Ch6r l..t6ur, nour tenonr .ompt. de
t@3 lor ovL. Cbrt cê qui nôus o oou33é

choisies
syûboliqænêit les conflitt. Esol.nanl
po.cê quil at un ieu, i. n. pôuûoit b
cantidêrê. .ondo d ptychothércpcut|

Ce nê ût Iô qùe quelqt$ poidts êl
v@' êo .ôôôoi"êz eo.o.ê biêo dbu-
t.ès, qui tous pou..oiênt être dévelop-

Un dalir. p.ut rê .ùttruit tut D&D
connê tut nînDo.t. cuoi dbuttê. Iê
niquè ûAt pos ptur s.ood, .t il r.roil
ûênê noindQ En êfht, pûi les nû-
b.êux .ôlittêt de ûo .onnoitsaaca iê a.
wir ouatoe t'oce d. ,nolodi. n.ntdlê.

J. obi nu . ênviê d. poursê. h r.iû-
titû. iutqu? varifi.t, tctts et .hi{ficr è
I oppai, ca w. i. vôit ovâ"@ Ar rinph
tuit d. lbbr.ftotioâ : io pe"e qu. iio-
tarctter ou ial de rôlê êrt d4à l. sisoê
did. Frsonndité 6quilib.é., .t quy
iouq oo peut que Io dévcloppar om.
La i.u d. ÉL dêûond. @ê pchte da
quoliq t llæ qu'ildt iotè.dit ton o..èt
è qri ne bt pttad. F . ll cst &nc
proboblc quc nonbr. d. . sui.ts ô
.itquê ' t. datoum.nt d.t ieot d. tôlê,
N... qw l'.lfod puî r iot'ù tbvè.ê
contidarobL. Plut tînol.n.n, dit :
porcêqu.ço n lêt onusê pot
A l'oigh,. dc ceh, plusieua élétneatr
hthéftnts ou ia' d. .ôb, et dtêaL pour
c.d6in' 

'pétifiq'ê' 
du ieu dê réL :

- lê .opql constont dont c. i.u de
naté.iel .ulto.d et hittotîsL'ê, utilinbb
pou oi"n dîn. ia vivo '.
- lê foit qJ..ê i.u toit lb..ori@ de
.éuoh ud g.oùpa .t di vivrc I'e$êl
d"ht roctiont lovec o! contQ br ou-
t et), t,oît outti de t. t ouv.. lcc. ô lo
loi, nprés.nté. poî l. naltrc d. ia!, êl
d. lbccspt t, L. foit d. Fnutar por
tois lcs alcs de ûott.. et d. ioæw

- La notun dù iêu d. rôlc qui rcstê
dlta un i.u. Si chocu', coînôît 'oboction édu.otivê chez l'afoot, on
isno.e tuuv.nt .onbi.n pêd I'odulte à
c.rr.. dê si ltv..r. S.ul b itu p.no, de
t ait . d. tui.ts grow, Io norr, lo
sucnz, h î.ligion, lbry.nt, la E pon-
nbilit4 la fidélité sant l6h. d. victt
n'.t, toos hift wff.h ærc 1 . lo/s-
qril tdûêt oa sêdâ lê rouvqth d.
.i..t, nait pat de lom.t. Poudant, que

dc &onns vécus. quê dê chotat oqr|

L. Jd& po. lo nchor'. .t Ie .éolhd,ê dêr
litwtiont quil pÉt nE t. .onttitue
.offi b Éôtn iM où tê .étolveôl

ô tôi.e notr€ 3ondogê et le Côiu5 Lo.-
t.n. Moii il èsl porfoi5 ditficil! d inté-
srcr une bonne idée don5 lê iôurnol,
pôùr dè! q!6dions de têmp! el d6
olo.è. Ain3i ron idéê dê ruivrê un
grcupê d. pâBonnoges .ôû3 6t déiô
v6nu€, sl noui <omplionr io lroiièrsout
lo forme d'unc BD. Mois qual dcssino-
tlur occ.ol.rcit d. lê13 déloi3. ùn l€l
lrovoil, ooor une hktoirê oeul'alre son!
fin ?

QEnr ou proiél de ieu de .ôle Coiui
8clli, ilesl donr |oir depur un momenl
ét dovrolt 3. concréiiler sôur lo fomè
d'un hoB-rérié (comfrê Mêso pou. Jsur
& Slrolési6). Seuleheni, nôui ovon3
b.oucouD d€ trovoil6our réolh.r notru
Corus Bclli normol êi ce oroilt verro
roôr ddl. l! iour ôvoni o fin d! lbn-
né€, moi3 sons doiê précise,
Amicol6m.nt, Joe Coius.

l.|{cmln Olo.lod, rô.1.
J. ûe diroir btbn outti gue ncr cbdrêt-
lat dvoiênl un gai)t bizon pâddodl
qE iè iouoir é Fù|! tn.tol Ploaat ou
tounoi I. L.non 88. Déiè. ibvoh du nal
à nè Lt toule. oat.e oùè lè toboc
tblhitoit quond ie lc p...ok. Et ên dus.
il b'1i'bit nd. C étoit l@n<hatunt dé-
togtadbh. Jétois su. ]e point dacrir.
un. htt.. da .écloûotion è lo tociété
qui f6b.ieuê lê tob' è rcu|.. .Old
Holdbôm ' auond un auidon aui tc
trou@it Iè n. .oconto tout. ll ta.oil
auw ioumolitte dê C8 ovoit ttouvé
d,1ôL dê /.nplo.ê. ôon toboc For ne
bont dê.&aolès. Si i. I. .ehouvê il nê
paiam un poeuer neul '
Ch€.ldl6ur, to letkè foit biên évid.m-
h.nt3ùit. ô no're ohoiô Doru. don! CB
noa8, PoS! 10. Nou! tê rem!rcion3 d.
l.r pré<kionr el te iignôlonr qo. noui
ôvoô3 poya uô. nouv.ll. pôirudôlunel-
t6! è notr. dévoué r.portêr.

E
Notê à nos conttpondonts
\ | "* 

.*' excvsons d€ nc por

l\ touioù3 pouvoi, ,épondr. ro-
I I ordêh€nr o voira coumar, morl
nou3 foi,on3 dê sro. .tforrt poùr lê

l.oil.. quel q!6n toii l. tuiât, ô lèx_
c.ption toui.{oi3 d.t dâmoid!3 dè
préci3ion, rur d€3 poinlt de ragLt d.

Nous vou! d.mondon3 ourri do biên
ôêltr! votr. ddrê55..ur lo lott ., ât po!
iêul.nênr rs. fêlwâlopp., 3i voui dôi-
r.t quê nd! puhsion3 vou3 .épôndrê.
Si vo$ désir.z noui contoct r .l ovoir
d.r répon3€! rôpides. mU3 vou3 ruggê
ronr dc pornr por lo pogc Rédoclior du
s6Ni<6 miniiôl 3615 CÀSUS. I

Etr
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Concours

QaSneZ votfe.

Fl ormi les perik {urès qui rrouveroni

l' les réponsês ou q!e3rionnoire
I ci-dessous, es lrôi3 plus ropides
recevrônr lo série complète des Princes

dambre {8 vôlufre3 déiô poiut offerl

El mème si vour ne réponde2 po3 plls

"ite 
goe votre Ombre, ilslffit que votre

eôvoi o.rive ô Cosur ovonl le 15 mors
(dote dê poroiion du n" 50) pour ovoir

"os 
chonces dêlre Iun des dix heureux

dé5i9né5 por le hosord pour r€cevon le
premiertomede lo.ollêction 

' 
les Nèuf

Petiis coiseih : ne vo!s décourogez pos
sivou! ne lrouve2 po3le3 douze répon'
ses . ce oines sônl orduês, êt mème iil
vous en non que
p€ut'èlre des chonces dêtre dons les
dix sélection.és I Et révisez bien vos

WregAen AmDrq

La sétie des Pince' d Ambrê chez
Oenoè|. Le 8e volume vient clê oa.aître.

Ous3rlon 4

Qùelle téttologie fronçoise ré<ente de
fantosl se dércule dors le nonde de

Ou.rtlon 5

Piefte Pelat à écrn en 1981 un posti.he
de Conôn le RoÂore, publié donr un
nogozine de SF. Qæl en est ]e tlrè ?

Gluêrtlon 5
Quelouteur oûé.icoin, conôu pour son
dppto.he littéroie du gen.e, o foil
Iêvénenent ou dêbut det onnées 8A
ovec so tètrolos;e dheroic-fontosy (le
cinqùiène volet de cette tétie, pùblièe
.hez Denoë|, doit tortir o! printenps
89) ?

Quortlon 7
Roben Heinlein è éctit un seul rcno, de
fontôsy Quel en ett le titre ?

Quêrtlon I
N .hoko, I Honne-Sonrlribu. c.éê por
Leight B.ocke , porte un outrc noh.

Que4lon 9
Le Souricier Gtis est un pe6onnoge
.téé por quel oltèùt ?

Ouê3tlo.r l0
PlutieuB é.tivoint ont repis le peBon-
noge de Cônon, créé por Howo.à.

Ouortlon iub.ldlolr., pou? dé-
portogor d'év.ntu.l. êx-o6quo :
citez ùn qlottièûe écivain épondonl

Ou.ttlon I
Quel ronon de Roser Zelozny, publie
oux USA donslesoônéer 60 5our fome
de nouvè es, tcondoliro le petit nonde
dë lheroic-fontosy (édité en koacois

Ou.rtlon 2
De guel peronnoee léeendoirc friste
LuDe est-il le conpognoh ?

Ouortlon 3
Quel rcnan honçois de fontosy, poru
chez Denoë|, o-t-il étê odopté I'o, der
nierou cinéno en de$in oôiné, et quel

fr,es I\eur frwlls
Vonço pctr corrotpondcoca

f'a on ptut .,, Radtarcba clo parvooairag
Çonsoits tu&iqueg
Orgonisotîon Ua Fosrnoit

Çara|ogua $rctruîr'
ftXurîno groruirê'à (ct promîèro oommctodo

;frîorg ,., à çog géCéphonof t (o,n) 6ç,t7.oe.7s

E (.(.P. o lland à l ordrt d6 D.u\ trolh o ( onr.isml,ouÉè.rcf,l rir)indr. t3.00 Fr.
I,'' uflre rrl.hlf iu\quNU lI mh t{8v. lr crchrr de rr pune,livnr tui. iùur un 

"ch|r 
\up€neur I tsr, r.
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o o des ser es, voLJ
connoissez? il yenole
lemenT celie iois ci qle je

ro s es presenlea por ordre
donciefneté. En tête, ovec l6
poinis , Le Vogobond des
Limbes, 1e depotoir des étai
/es. Si vous o mez lo SF, depuis
e diplodocus Spoce Op lus-
qu ou ioul neuf MuliiMondes,
.el o bum esi pour vous. On y
l.ouve les détoils d une p onèie
eni eremeni vouée oux ieux de
nosord, un vrot posrr, Jusle
derfière, e nez dons lo boile à
vllesses d Axel Munshlne, on
peul voir ïhorgol, erlre lere
et Lumiere, ovec 13 points.
Queque pori enTre moqie et
mysrrc sme/ enire réo iié ei
mystificolion, ce fils des étoiles
.eirouvero t i son lils, so
lernme/ son ch en, so vesie en
orne, soft ooleou/ son bôion el
son chopeou ? (Royez es men
tions inuti es...). Bon pour Ioui
ieu médievol fontasiiqLJe,
quofd ie MJ esi en ponne
IAD&D, Rêve de Drogon, RQ,
Pour ne c ter que ceux lô).
Lo n, irès loin derrière ei de
iouies focons pour !n dernier
numéro/ o.rivent les 6 poinis
de Les Gordiens, Ozynton
d/os. Dernier membre du cicn
des super héros de lo veille, cel
êlre hors dr commun nous livre
e secrei des meurtres ei outres
oirociiés commises è New
York ei oi leurs. Guerre otomi
que ? Nof ? Ce n'est iout de
mème pos à moi de vou5 dévoi
er le myslère sovonrmenf é o
boré depuis e débuT de lo
série. J-. rne dernonde si es
eL,x de iype super héfos soni
à méme de aendfe cetle oTmo
sphère d ongoisse et d lniri
gue... Pourquoi pos ?

Sur o même ligne, ovec 5
po nrs e1 encore toul irémis
tonis, de gouche à droiie
Xlll, Rouge lotol ov encore.
( mo s oon5 qL_rel soc de noeuds
vo se meilre noire héros ? r.
Cette série, très régullère, une
porlTion à choque Noë depuis
c nq ons, .eussrl è tenlr un
rythme holeiont depuis e dé
buI el o lo;.e pose. des ques
tions ïouiours difféfentes. Ori
croii connoilre le nom du he
ros, et hop mi.oc e, on o des
roisons de penser qr.ril esi un
oulre I Foicinonl I le ne vois
pos Très b en pour que JdR co
pourrc t convenir, mols les MJ
q!e vo!s êies pourronl vroi
semb ob emenl l odopie. è eur
système lovori, c est lellemenl
bien tolt... Ensuite, Les Che-
mins de Molefosse, I br
6/onc. Lù, ie sois, c est pour Les
irois mousqueloires, il n'y o
pos de douTe. Cesl en pein
XV èrre siècle, cvec encore une
dentrTés secfèie o découvrir,
sur iond de contrebonde de
lel. Uons e siy e ( nos pOUVres
héros voieni encore le ciel leLr
romber sur lo tête oors qu'ils
',e demondoienf rien o per

inspi BD

fi
,, S+

sonne,, mois frès bien faii I

Co ne sorrèTe pos o, lc fin
oisse présoger de nouve es
ovenlures, ei Prilz {c est le
héros) voyoge désormois ovec
une noL.rvelle compogne. Tiens,
cesl poreil pour e iroisièrne ô
égo ité, fvor, Les mercenoires
vanl ou porcdis, ce 

^ 
esl pas le

héros mois un de ses compo
gnons qur fepofl ovec o dome
de ses pensées. P uIôI que
mer.enoire, pour lvor, ie dirois
Po odin (version AD&D) ou
encore Chevolier, focon Tob e
Ronde ou Pendrogon. Vous
voyez e genre, beou, grond,
droil, fo.t et prêi o socrifler so
vre à lo première bonne couse
venue... un peu bèie quoi L

En sepilème ex oequo, ovec 4
pornls, on o deL.Jx hisloires qui
bien que Irès différentes, pour
'a eni se produire ici el moin
lencrnl.. Pour o première, p.e
nez !n homme, normc, citodln
.losslque du XXème sièc e ou
rn peu plus ei letez e dons uf
univers de SF effrénée, de
voyoge dons le lemps ei de
pouvo rs rrenloux fobuleux
S'i sen sort, si complend,
cesi qui esi Le morchdnd
d'idées, le seneur d etoiles el
que d'une certoine focon, en se
,éunllloni, il o éloigné toul
3onger pour Terro, lo terre (o
essoyer ovec Mego, ou ioul
ouire jeu de SF si voL-rs ovez'imoginoilon d lo houieur)
Pour o seconde histoire, lmo
ginez ce même individu décou-
vronl qu ll erisle, o portée de
moin, de louire côlé des mo-
rois, une portion d univers où
es gens vivenf cornme i y o
plusieurs siècles, en p ein dons
noTre g orieux Moyen Age...
De quoi revenir fou de cetle
Bollode ou bout du
monde. A moins que ce ne

soii pos rée, q!e TouTe celie
hisloire ne soii que es fantos
mes .mis ô iour d un ndivtdL,
nsiobe, vo sovoi. ? Je .roi.
que o SAUVE (Chil ) devroir
s eI occLJpea sérieusemefl
d oi leurs joi Éoii un rappori o!
srége cellt.ol... A noter que ces
deux séries se TerminenT (du
moins en opporence) cvec ce
quoTflème volLrme, ei que dont
res oeux co 5, occor_rchemenl
fL,t difficile, lo porution d,:
premrer tome remonlonf è en

En queue de c ossernenT des
séries (por e nombre, pos por
lo q uo lité l), c vec 2 peiirs
points, Le moitre des bru-
mes, lo pt ièrc des choro
gnords qu explore po!r nolrs
,rn monde médievo -loniosti
que que le quolifierois de
( c ossrque ),? vo Te mOn cheen
ldéo1 pour loncêt.e AD& D,
bien-sûr, mais oussi RQ, Role
rarosier, Hôrnmoster ou Wor-
hommer. .Jusle un détoil, f e
vous oïlachez pos irop o!x
neros, rs y meufent conrme des
rnouches I On peut découvrlr.
ou coin d un déserl, une fernme
monioni un r foL-]et de feu, qui
me roppe e irrésistiblement

Deux poinfs oussi oour Le
Lqmo Blonc, Lo secànde,ue.
ei on se demonde où peut bien
mener loui co I En tous cos,
histoire de ce jeune orphe in

blonc oppelé à lo p us houTe
distinction religieuse du Tibei
esi prenonie. Mois le chemln
est long, Jrès long, jusqu ou
momenr ou ( nomoreui se.cni
les hommes qui surgironi o ton
imitolion eT o vér;ié se répof-
dro, (fin de ciloiion). Toui un
progrornme, et cer toinemenT
plein d'idées pour foire iouer à
Mo elices ou o Chil .

F n des séries, o lons vo r moin-
ienonl du côié des plèces uni
ques. Le premier chouchou de
lonnée esi Abominoble
icesi sof norn, le ny peux
rien). 1l s ogit de quoire courtes
oeu"r'es d Hermonn, qri obor
denl es suiels les p1u,s divers
\po or, post opoco ypr que
ro floslrque contenrporo rn el
debut du siecle). C est une
vroie mine d or pour es MJ qui
clmeni loire monier lo iension
chez eurs ioueLrfs, que que soil
e ieu protiqué. Du polor en
core, ovec Leo Tomoslni, Jus-
lice Divine, où un f ic be ge
dénoue les lils dune slnisire
ollo re new yorioise, com
mondiié por un pônie de lo
Mofio... Tout co esl lrès com
p iqué, très bien folt eI pourroil
5 ooo ple r porlo iemeni ou
nouveou ieu de Tosk Force
Gomes, Crirne-Fig hlers Police
RPG. Pour terminer, possons à
un gef.e un peu d fferenl , les
demé es d un jeL,rre bonlieu
scrd en Indochlne er 1948,
dons Le Celeste. Cest une
focon un peu spécio e d abor
oer cerre guerre, cvec occeni
mis sur les rnogoui es des civils
de 5o gon. Ce do' elre uni
vers de Troumo, scfs probè
meç d odoploiion A ùo ns que
es wor9omelrfs n9 so eni nlé
ressés, iusTe poLrr cmblonce.
Voio, cesl ioLri po!r ce nu
méro, ie vle.: rÊ -..percevoir
ovec horreur qL,e : pofé de
l3 BD dcns cei'e :ir".f que, le
n oi p us qu o o Ê' Te .oucher
el revenlr dema . .a r eqLre
der héros e5l -.i::ce Bonne
nuii.

Atlclré foussat

!e qù 5ùil n esl :. : :iiirenl, nro !
lne I rre p.r _, _ .

Le fjgût..". j:i - -.€i ll6, Le

Cepôtô , ces i : :: r. G.dôrd er
R berc v. ,se: _

€diteJr.. :
oblm'ô1.. '.: r':-::

rha.p. :. : : i. e €r !m efe
de Ro!..' . :- :- .e Lombo.d

ter ai :i , : il:,rcnd 05 de
Moore. :-:. ,:i.!.

,ltt -: :. .." I:. de Va..e ei
Von F.- - = li_rr,l

lÉJ;'- -j i:.!r./efo$e, T5, Lôr
bcri :: i:_:. . Defmô!r, Gè.ôr.

i,.. ] .:: rer.eno re5 vonl o!
p.r.:. :: ::_.r, tonbord.

t€ lri :-;îd d7déeJ, Tl, Le semelr
. e . .: .. BÊrih€t et Co$u, G énot.

i--,-J. r! borl dù Nonde,14, ta
P .". .. '. e de Mokyo €1 Vi.omie

-. \r'citte det Rtlnes,I2 lô ptlète
i.!:hù,.qnord3. de E,ic el Dufoui

,e Lôno glon.,12, Lo seconde "re
-re Eess el lodorowsky, L€5 Hùmôfoides

Abôûinable, àe Hermônn. Giènôi
Leô fonasini, l!3rice Divi.e, de

Froncq ei De vo!x. Darso!d.

V
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Le livre du
bimestre

I e ne rci5 rien de M le McOuoy

I sinon qul o écrr ,vtémoi.e, ùn

tt rc.o" . 
'.n di.,eme dopres le

prière din5érer ' que vieit de plbler
Gérord KLein dons 5o côleclio. Aileu,s
& Demoin. A prcmiète v!ë, Ménone
n iniéreseroir pos un moitre de ieu. Les

porodoxes lenporels sont difllcile5 ô

monier dons le codre d un ièu de rôle,
ceux qùi o.t lenté de s en dépé1rer en

sove.t qoeque chose. Moi5, une fois
rerminèe lo ecture de ce gros volume
de 130 poges, on réolise qu l sogit
doie vérirobe mine de <énorios Tonl
ùnive6 futur posi coto<ly5mique évo'

qle iolt o! long de Ihktoire qle les

5cènes siiuées ô lépôq!e nopoléo
fieiie po$èdenl cefte force d évôco

rion qui ne monquerô pos de liiiler
'esprit du MJ. Quonl ô lidée moiher5e,
elle renorvele intelligeomenl le vieux
thème d! voyoge tempo.el. Celte
foisci, pos quelion de mochiner 5o
phisiiqùée5; on ulilise une drogue q!i
peimei de remonte. dons lo mémoire
ôncestrole de lindividu. Ainsi, on mer
.enône du fuiur aeopore du corps de
Bonôpode, donl il e5t un des lointolns
deKendonls. Uie (ienritiq!e ven!e du
Iutur.ouchemordesq!e 5isnole plus

hcui et l!n de ses oncêires, un psy'
chiolre conlempororn, vonl ëssoyer de
lempê.her de choiser lhisloiie. Dès

106, ien un véritoble tourbillon dons
!eq!el e5t ëmporlé le ecleur !n ioùrbil
ion qli débouche sùr une chule dune
ogique implocobe. LJn lè, grond livre
de 5F, qli donne envle de moslerÈer
ùne poriie en util soni ler règles de
pl!sie!E JdR - chocùn .orèspôndoii o
ùne époque donnée. A noler é9oe
ment, pour les worgomeuÈ, une exce

enle documeniôlion ou 3!iet des com_
pogiei de Nopoléon.
Robert Loffônt, " Ailleurs & Denôin ,.

Pourjouer
le vous o' deio po.e de Husues

I Douriou'. lùn dës o!1eù6 les p !,
!tprodlc',fr du Feu'e No'r abon

lonnonl lo sèrie un pe! oiguelte d U,
tomne et vera ilvient de plb ier une

tliogie de fontosy intirolée Lo biche
de lÈ forêr d'Atonde. Comme sou-
veni chez le, oute!6 hon,coÈ qllobotr
denl ce 9e.re,le côlé heroicen qùelq!e
peu déloi$é o! profit de opproche

" mer'eileuse,, p us con{orme è lo
menlollé europèenne. Troi5 romons
possionnonts, qui vous inspirerônr bien
pLls polr Rève de drogoi que pour
AD&D.
fleùve Non ' Anti.ipotian , nôs Ié42,

1é46, 1ô53.

Créoteur du lésendoire Elrk le Néco
moncien, Mi.hoel Moor.ôck o égoie
ment écrit doulres sérles de {oniosy,
comme Co.un - o.tue lemênt en co!6
d édilior intégrole oux édliions de I Aio
lorte -, lô tilagie du Gùeùet de More,
ré.emmenl |lod!ire chez Albin Mkhel,
ù lo sëso de Dorion Howknoon, patue
chez Lolrès dons les onnées 70 ei iomois
réédnée dep!i5. Livre mythique, Le

ioyou noir, premier iome de lo série,

ô plulô1 biën supporié lépreuve du
remps. Grond créoteur de mondes bor
bôres, Moorcock est merveille!sedent
ô oÈe dons celle hisloire peine de
bruil el de t!re!r j on y rêlrouve celie
{ôce obrcurÊ de Ihomôe quiséd!it iont
chez Ekic ou Corum. Les pe6oniose5
de Moorcock viveii écro5è5 por le poid5
de mo édiction5 oncenrole5 ; lk llllent
coitre liifllence des Ténèbres el du
Choos, même iis e. roit porfois le5

ogeits invôlôitoires. une sogo qui vo

enchonter les omôleuB des chompion5

Pretses-Po.ket . Science-Fi.tia.'
nô5298.
Uie foirde p !5, ie voii vou5 chonler les

ouonse! de Pou Andetron. Cel ouleur
soLr-lrodùit en Frônce - peul-éire è

coûre de ses p.ises de posilion réôc
iionnoireç; il iogit dur oulheniique
Libe oron, .omme Roberi Heinieli -

vlenr en èffêr denrrer dons le Grond
Temple de lô SF ovec un recueiliniitule
Le bo.de du tutur. Si voùs novez
iomois Lu AndeBon, vous ledécouv.irez
50!s loures ses focetles, de lo Ioitosy
porodique le Borbdre, u. grc.d
momeni dhllorilé ô lonicipotion so

ciôle . dlre ' soD Holl, û texte sû
perbe sur o mon polotioi de Ii.formo
tion ' en posont por lh!mô!r .orôsi{
ée Lo unique de lo @isan inpuè - ar
o vkloire de lo SF sur o (niqle litlé
roire U.e -.xcelente 5é ecl ôn, noi5 lo
pré{oce me semble !n pe! (hémot qle
el lobsence de sommoire peul èire
sènonle 5i lon olme ire les recoeil5

Prctset Pôcket . Scien.e-Fictiên ,
nô5300.

Second llvre de rong de Clive Borker,
Une.ourrê d'enfer. o rien ô envier
oo premier. Choque nouvele présenie

ùne focelle d fférenle ionl de Iouieur
que du genre q! ilexplôite. Les Ltres de

rorg ovoienl en effet été côncurcomme
un ponoromô globoldes thèûes fonlos
iiques èt horriliques. Porùs en deut
livroi5ois de troi5 vol!mes dons le
monde onslo soxon, ik ont foit lef{ei
d une bombe, et Ion ne peul què regrë1-
ler q!e lédition froncô se nous les pré-
sente ovec lont d ècort entre Les po.u-
tion5.En ilbesoindeprécise.quilsogil
lo encore de mines de 5cénorios ?

Albin Michel .spéciol fontôsticue ".
Un vcmpire ordinoire, de Suzy

McKee Chorno5, opporte une vision très
orisinole du lhème rebôlr! du buveùr
de song. Levompne ei quenion i esl en
€ffel n!llemeii koppé dune molédlc
rion, mois le membre ùiiqle d!ne es

pè.e différeiie. Prédoleur dont le5 hu
moins sôni les viciime5 toutes dési
gnees, il pôsède ùne sorte doig!ilon
rols o longle, qui ui permei de slcer
le sons de 5e5 p.oies.lmoginez ce qu un
Ml cstucieux poutrôii foire dùi tel
PNI.
JAi Lù ' Science fictian, nô2433.
Possons ropidemeii ei revue qlelque,
ouvroges i.léresson15 ô des degré5

Mkhe Pogeiol, dont voùs ovez cerioi
ftnert u lo téttulagie de5 Flonnes de
/o "ui, lun des sommeh de lo loniosy
lron.oise, v ent de publier Ledloblê à
quofte, un lhriller suholurel po.foi
lemenl ongoissô.i. Les queqles poin
les d hlmour mocobre e codovre qli
rc reporfume ovoni . d o ler von ùne

dôme ,, et le lo!bord qui lui demonde
illen con ou s il o des ve6 e, découvre
ôvec surprise les osticots qui gro!ilenl
dôns so choir polréfiée ne fonl q! oc
cenluer ospecl lé.ébreùx.
Le bogne dês rénèbre3,d un nolvel
olleur qui no pos vlngi on5, Loùrent
Geneforl, posède cerloins ospecis ùn
peu molôdroih, moir décrit !n codrë
ldéôl pour une portie d Empire solocti
q!e o! de io!t o!tre ieu de spô.e

Quoil è lo reédilion des Hommes
môtqués de Gileç lhomos, ie .rois
que lous es omoieur5 dovenlures trè-
pidoiles otlendoienl depuis long.
iemps. Décédée voici qlelques onnées,
Julio Verloiser, olios Gille! Thomo5, o
cenoinemenl écrit q!elquesuns des
romons les pus énergiques de o col

Fleuve Noit " Anti.ipotion, tou' les

trôit, n% 1ô57, 1655 & 1650.

Lo mai6ôn fôntô3tlque, de Mniom
AlLen DeFord, décédêe en 1975, en ùn

bon recueil de no!veLle5, souveni ô

.hule, qui rôviro es inconditionnel5

NéO' SF/Fontosticue/Aventures,
n0212.

D^,,- ,,^^tUUI VUJ

lectures
I t o.eills interne, de Robert s,l

| "erbe.s - peur et.e le plur beou
l- rcmon rr le lheme de lo réle'
polhle vlenl d étre rêédilé o! Itre de
Poche (no7Aqq, ainsi qte es Histolrès
Gommê si-, recuei ponoromique de
Gérord Klein, diredeur de o coledion
SF de cet édiieur oinsi que de o pres

tisieuse Ailleu6 & Denain (n.7097).

Ronge, d Yve, Frémion, en une ièrôce
sorlre des clubs de voconce lylê Club
Med. Succeslon de courtes 5cènes sou

vent .r!ele', ce romon oux ollures de

rubik! cube en conseillé ô.eux qul

noimeni pos ce genre dorgonisme
Fleuve Nair . Anticipatiôn " nol647.
Réédiiion chez Pre$es Pocket de Ver-
mlllon Sonds, le soperbe recueil de
l.G. Sollôrd o!1e!r récemdent pop!
lorÈé por Iodoproiioi de son romon
outôbiôg.aphigùe Enpne du soleil. La
SF liriérone ongolse dôns to!ie 50
splendeur. Indispen!oble. Preser-Po.
ket. S.iên.e-fi.tion, na5299.
Pour Iinlr, deùx litre5 to!r oussiliiiéroi.
re!. Zonê dé feu émeroude, recueil
de Lu.i!s Shepord, po$ède les quoliiés
qùi oni foil e slccèr de ses deux pre
nie* lltrer .hez Denoël et de la vle
ên tenps de guerte, poru chez
tôffonr, que ie n ovois pos e! leloisirde
chroniquer dons ces po9e5. Qloii ô
Une loiréê ù lo plege, premier rc,
mon de Jocqles Borbèri, cen !n livre
ilès bo lordien, très d!r oussi, duqlel on
,orl quelque peu troublé èi osréoble
ôeni impressionné. Foniosmotique ô
sauhalt. Denaé| " PÉtence dù Futur,,

Koland C. Wagner

affift
o) Renotqùons ou possoge qle .e
chôrnont ieune honne est outsi tro
du.teu. dôuvroges pou. AD&D tels le
"Monleldes Montlrcs" ou le lout nou
ve ou "Rayoune s ou bl ié {.
b) Critique dons le nunérc précêdent.
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and other strange stuff
from the SPace Gamer

the funniest book of the
yeor

es Mumhv s Rules sont nées dans le

maqazine'SDace Gamer, de Steve

Jac-kron Cames. en lq8l ll sagis'

sail d éDinqlerde {a(on amrlsanle le'
règles ieietr qui. aPPliquées à la

lettre. donnent un résultat pour le
morn" s.rnéalisre (ex :à AD&D. un assassin qui

soûle sa viclime ô moins de chances de Ia tuer

à cause d€ l augm€ntalion de son moral et de

ses Doinls de vie)
Vous trouverez ausci dan" ce rert eil d autres

articleshilarants (pourlanglophone seulement

hélas) comme la feuille de personnag€ pour

" Kunf FU CB Mamas on Wheels vs the

Motorcycle Aztec Wrestling \Lrls ' €t son

enata : Nuclear Winter I le ieu de rôle posf

apocalg,tique le plus court ei le rhrs réaliste du

monde (par Greg Costikyanl. d€s lables " inuti'
les " 

(qénérateuide pizza et faux numéros de

téléph-one) :et enfin le glossaire dLr joueur' Ce

derÀier chapitre traduit pour le néophyte les

indications sur les boîtes de jeLt. Noirs ne

résistons pas aLt plaisir de voLrs en livrer quel-

cues unes.

- Utilisable pour n importe quel jeu de rôle

médiéval fantastique r créé pour AD&D

- Le maitre de ieu dec.dera dérolé mais

nolrs n avo^q pà( trot tp de règle pour ceci

- Oriqinal no.rr dvons copié 'ur 
b4 ôutles

jeux Dour créel celui ci.

- Passionant : jeu non équilibré.

- Première édition : brouillon.

- Deuxième édiiion ; nouvelle couverture
Elrata olficie]s : deuxième moitié des règles.

Joe Casus
Iivre hilôrcnt édilé en oméricoin por Steve
jockson Gomes.



Un monde de mogiciens
lu meilleur nouveau jeu de rôle
d Heroir Fanta.v à la ou-odprr<re
Gencon (voir CB 47), Ars l4aqica se

singularise pluiôt par la façon de
i^itot 

^t^^^<a,o 
ô:r (ac àrtairrc. -- -- que

par lunivers dans lequel les person-

nag€s évolueni Après tout. laire vivr€ un
magicien dans un Moyen.Age partagé entre

lEglise ei la mp€rstition est à la portée de
1'rrlone qr.i l-à oi la vision change. c'e:'
que le joueur peut êLe amené à inierpréier.
outr€ son propre p€rsonnage de magicjen (à

:-,.rt seigneur...). un fidèle compagnon. un ou
plusieurs hommes d'ames ou même le resre

du monde. si, sil
Les magiciens, inconpris et (par{ois) crainis de
leurs congénères humains. vivent réunis au

sein dun " pacte,, dune " alliance,.
elle-même alfiliée à un puissant " Ordre
dHermès,. (assimilé par les Grecs à Thot.
patron des nagicren. bien çirl. La premiè.e
tache des joueurs va donc êhe. en conmun ou
à l'initiative de l'un d entre eux. de définir ce
lieu. à la fois d'études et de refuge. que sera
leur pacte (in english " covenant ") Tout doit
y passer. depuis la localisation géographique
jLrsqu'aux relations avec l'Ordre d Hermès. en
passant par le nombre des hommes d armes.
I'aura magique de l endroit ou encore le
contenu des bibliothèques et léquipement en
matériel de laboraioire.
Pour ce qui est du n rest€ de l\lnivers ,. tout ce
qui existe autour d€ ceti€ concentration d€
pouvoir magique. chacun en est responsable
ei le développera au cou$ des aventur€s qu il

fera vivre aux membres du groupe. 0n se rend
rapid€ment compte, à la lecture des règles
ll55 pages en anqlai. narloi. drfficie a bien
comprendre pour les pôvres foancophones que
nors .omne.l qrre le per'ornaqe le plL,. im
portant du jeu est en lait ce pacte €t que tout
ce con(lruit au.ou'de !d sdga .qonp\ol.rrior
oans le Ienps.
Au niveau purement technique, la création de

chaque p€rsonnag€ €st assez lourde, sans jets

de dés ei avec un système d avantaqesTdéfauts
permeitani d acquérir des points de création.
ainsi que des couples de iraits de personnaliié

Vous trouverez trois abrévialions à côté des noms de jeux. Elles en sianolent I'origine.
V.O. : jeu en longue étrongère. V.F. : troduction francaise d'un jeu etroâger. V.O.F.', jeu
froncois. Nous signolons oux worgomeurs que lo pluport des jeux en oiglois disposent
de règles lroduites en froncais por I'importoteur. Nous les invilons à se reiseigner oupres
de leur boutique hobituelle.
Merci de vofre ollenlion.

complém€ntaires (façon Pendragon). La ma-
gi€ est bien entendu très vaste et très décrite.
avec plus de 400 sorts de base réparlis en 5
techniques (Création. Perception. Transforma
tion, Destruction ei Contrôle) et 10 form€s
allant de l'utilisation des éléments (eau, air,...)
à celle des pouvoirs mentaux ou de I'assence
elle-même de la magie

André Foussat
Jeu de rôle en oméricoin édité par Lrcn
Ronpont (PO Box 621, Northfield,
MNSS057) non imparfé en France.

Le Moyen-Age gothique
dons lo longue de
Descortes

a tendance actuelle est plus aux tra-
ductions qu aux créations foançaises.

C€ci nous vaut, après Hawkmoon.
Janes Bond et Star Wars. la sonre
de Warhammer Roleplay dans notre
dou,o lang rp JeLr de rôle."sr drjeu

de figurines du méme nom. il sadresse plus
parllcullerernent aux nouveaux loueurs er
quête d'initiatjon et se Drésente sous la fonne
dun seul volume de 366 paqes. ou tout ce
dont à besoin joueurs er naîtres de jeu a été
rassemblé : magie. besiiaire. dieux. classes de

'ersotndge. deqr'iprion dl .no-de. ç.ànar,O
d introduction ..

Une Têt€ d affiche (CB 36) et un article (CB
38) lui oni été déjà consacrés.
L€s enata parus dans White Duraf et le sup-
plément S,badons over Bôgenhat'en onT élê
tnteqres à la !€'to1 rran\ai.p. Nea-n ornc.
certaines régles restent toujours aussi ambi.
quës ar co rradicro,re) qu€ can. la \er,:01
originale.
0r po.rva't L'a.nd-e qt e td .ompar'bj.ila du jerl
de rôle et du ieu de fiqurines ne pâtisse de Ieur
paruiion chez d€s éditeurs différents. Il n en esr
rien. Jeux Descarles s est aligné sur la traduc.
tion d Agmat pour les iermes comnuns aux
deux jeux et ce au bénéfice des joueurs.
La sonie en lrançais de la campagne L4e
eneny within iLennemi de lintérieur) esr
prévue pour bientôt. D ici là. potassez bien l€s
regles..

Pierre Lejoyeux
Jeu de rôle fontasfique, poru chez Jeux
Descort'es. troduclion froncaise de Wor-
hommet fonlost PoleploS. de Gones
Workshop. Priv indkotif: 7a F.
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AFRICA ORIENTAL
ITALIA

v.r
Premier prix d'originoliré

YR, vous connaissez ? Et AOI ? Non
plus, pas vrai ? Expliquons-nous.
TYR, c'est une société €spagnole
qui fabrique des wargames qui pa.
raissent ma fois fort honorables.
AOI, c'esi le sigle d'Africa Oriental

Italiana : les Dossessions italiennesen Somalie.
Erythrée et Ethiopie à la déclaration de guene

de 1940. Il fallut un an aux Anglais pour les

réduir€. mais ce recoin de la 2ème Guene
Mondiale navait jusqu alors. à ma connais-
sance, tenté aucun concepteur d€ wargames.
La carte, de 50 x 60 cm environ, est en beau
carton solide aux vives couleun. Les 145 pions

font I'effort de ne pas comporter les sgmboles
OTAN tout en restant lisibles. Tout cela pour-
rait être amélioré, mais n'esi pas mal.
La règle - en espagnol . est accompagnée
d'une baduction réalisée Dar I'imDortateur.
Ludo Sud. I-a dire règle fâit huit pages nés
clair€s, av€c not€s historiques ei tout ce qu'il
faut pour un jeu de simulation digne de ce
nom. La haduction comporte des propositions
de modifications dûment signalées et qul vont
du Dertineni à l'€noné.
féchelle du jeu est stratégique : 80 km par

hex, 1 mois par tour. Mais chaque pion ne
représente guère qu'un régiment. Remarquons
d'abord que vu I'immensité de la zone . la
Come de I'Afrique - et la relatiw faiblese des

forces en présence, I'empilement est libre ! ...

lvlais qu'il est rarcrn€nt opportun d'en profiter.
la séquence de jeu est d'un grand clæsicisme.
mouv€ments- combats, à toi. Mais ce n'est pas

pour cela que le jeu esi moins bien étudié | Je

serais plus critique quant à I'abænce de po-
t€ntiel d€ mouvement sur læ oions (il faut se

référer à Ia règle:tel çp€ d'ùité a ]0 p.m..

rel autre 8).
L'intérâ du jeu réside dans l énorme supério.
rité numédque italienne au début, et dans
toutes les règles (ravitaill€ment, désertion des
forces indigènes...) qui l'empêchent d'en profi-
let.
Les conditions de victoire au bout des 12 tours
sont représentées par I'occupation de villes,
objectifs.

A signaler en passanl : la présence de houpes
hançaises {la Legion) et... belges (du Congo) '
En somme, un jeu simple, original par son
thème et original par son éditeur I Nous vous
reparlons en page 90 de TYR, qui a bien des
choses à soumettre à vohe appétit de warga-
m€s.

Frank Stora

Worgome édité en espagnol par fYR el
liffusé avec une lroduclion froncdise por
Ludo Sud, 7 rue Elienne Jodelle, 6é750
Soint Cyprien-Pldge (té1. 68.21.1 7.39)

II. f.5 I' OI. A L A IVI L' IN
t'.o.

Le déseri tont oltendu
ourquoi vous, joueur passioné
d'A.S. L.. devez.vous ach€ter
W.O.A. d'urgence ? Tout simple-
ment parce que pour la première
Iois depuis dix ans, on sort des
sentiers battus de Koursk et d'Am-

heim pourallerviwe quelques combats sous le
chaud soleil de Libye ou de Tunisie. Enfin, on
peut simuler des combats petite échelle tacu-
que dans le désert. Et cela vaut le coup au vu
de la grose boîte bien remplie. Les 5 cartes
géomorphiques de taille habituelle sont super

bes. Quatre d'entre elles représ€ntent des
étendues désertiqu€s et platei et la demière
une colline typique de Tunisie. Avalon Hill
foumit six planches de caches qu'il laudra
découper et placer sur les cari€s d'étendues
dés€rtiques. Plus une septième du formar
d'une carte standard. En l€s Dosant sur les
canes déjà existantes. on muhiplie les repré.
s€ntations graphiques.
On trouve tout l'08 britannique en plus de
1000 pions. A regretier une fois de pius I'ab.
sence des ltaliens qui devraient faire leur appa,
rition dans la gamette suivante 

" 
Hollow Le.

gions '. Mais on a tout de même le déseri...
Huit scénarios (35 à 42) sont foumis dont 5 à
dominante blindée. I€s aubes infanterie. Nous
fercns un petit rapport après les avoir testés.
Enfin, pour faire bougerle tout, WOA propose
le chapitre F, à ranger dans votre class€ur. 18
pages sup€rb€s, toutes en couleur avec beau.
coup d'exemplæ. plus 27 pages de notes sur
les véhicules et I'artillerie. Tout. vous saurez
tout sur I'OB british.
En somme beaucoup. beaucoup de choses
ilans cette boîte pourun€ approche totalement

neuve dASL. Qui a dit qu Advanced Squad
Leader vieillissait ?

Pierre Stutln
Exlension pour Advonced Squad Leader
en oméricoin, éditée par Avolon Hill. Prix ;
400 F.

ROYAUMES

OUBLIES
IF

Un < oublié ,r mémoroble
our une fois. Transecom a fait vite.
Les Royaumes Oubliês Eoryotten
Æea1,zsl sont traduits à p€ine un an
après leur parution aux USA. Cela
s explique : ce supplém€nt pr'4ente
le nouveau n monde de rêîêrence,

de T.S.R.. destiné à succéder à Greyhawk
comme cadre des futun modules d AD&D.
La.boîte est belle. mais fragile. Qu'y-ar-il
oeoans ,

- deux cartes (à grande et petiie échelle) de
la moitié ou€st des RoyaumesOubliés (lOri€nt
est détaillé dans une aufte boîte), avec d€ux
calques à maillage hexagonal pour les dépla-
cements.

- I'Encyclopédie (94 p.). En hors.d oeuvre :

le calendrier, le système monétaire. Ies alpha-

bets. le oanthéon. Et en Dlat de résistance;
150 artial€s. classés par ordre alphabétique.
présentant les villes (les plans de 5 pincipales
sont foumis).les particularités de la société (les

Compagnies de mercenaires...). les bébêt€s et
ainsi de suite. Pas de problème. il y a assez de
zones sauvages-et-hanté€s er d€ cités-avec.
complots pour jouer pendant des années.

- le livre de rêIêrence (92 p. ) s ouvre sur des

conseils (plutôt succincts) pour organiser des
campagnes, puis présente une foule de PNJ
célèbres. du bon roiau voleur. Mais le meilleur
est à mon avis la Dartie ( rumeurs ' oui foumit
une foule d'informations plus ou moins défor.
mées sur les événements des deux demières
années. Avec un minimum d€ travail. elles
feront d excellenh scénaios... Meilleun en
tout cas que les d€ux qui nous sont proposés.

Pourquoi diable a{-on choisi des modules
basés sur I'exploration de ruines lnsalubres
pour illustrer un univ€Ë " d extAieun, ma.
gnifiques ? Le liw€t propose aussi des nou-
v€aux sorts et grimoires.
Les . Royaumes , sont issus d une campagne
jouée depuis la création d AD&D. ce quiexpli.
que sa richesse et sa cohérence. réellemenl
exceptionnelles. Mon seul petit regret: un

certain manque de fantaisie. ici aussi. les Elfes
sen vont. les Nains sont sur l€ déclin. l€s
Homm€s Drennent leur place.., Mais cela
n'empêché pas que si vous cherchez un
* monde , pour AD&D, ffaqu€z, ça en vaut la
perne I

Tristan Lhomme
Supplénenl pour AD&D, édité en fronços



Nos omies les bêtes
oici le premier supplément pour le

jeu de rôle Animonde. A l inlérieur
de ces 56 pages vous trouverez tout
d abord une description des pay. à

lest de Shog. Pour chaque pays

vous avez une description générale.
politique. des renseignements sur les villes

importantes. les dirigeanis. quelques idées de

scénarios et bien sûr la faune et la llore. Un
ind€x p€rmei de retrouver facilement en cours

de jeu les divers animaux €t armes. La

deuxièm€ partie est une d€scription des per
.onnages célèbres er de leurs animaux faror.
comprenez )es perconnag€s de la campagnr

que Croc joue avec ses copains) plus re.
caractéristiques du Bouffon et de l Homme de

la Montagne dArgent. Vous trouverez enfir.
deux scénarios en Tin du livret. Signalons aussi

la reprise de I aide de jeu sur la nouniture el
les habitations parue dans Casus Belli. et unt
table qui était manquante sur lesquive des

animaux.
Si lil[rsrrar.on de corvenure n €sr pds forr

dable. les dessins intérieurs sont très amusanrs
bien faits et nombreux.

Pierre Rosenthal
Supplément pour le ieu de rôle Aninonde
édilé en froncois por Croc. Prix indicotif '90 F.

Lo force du Choos
nràs 5 arc d r-pn'p vo'c, prrn le

premier volume de Realm ot
Chaos. ll recéle une somme
énorme de renseignements pouf
les kois j€ux de la gamnre War
hammer: Warhammer Fantasu

jeu de rôle et jeu de figurines. €t Warhanmer
40.000 Rogue Trader.

Deux des dieux du Chaos: Khorne. dieu du

sang et Slaanesh. seigneur du plaisir sont

développés en détail (magie. suivants, listes

d armées) Des listes d armes et d objets
chaotiques. d€ même que de muraiions sonr
fournis. Les démons fonr lobjet d une atten
tion particulière (régles. magie démoniaque
listes d armées.. ) €t €nfin. la création et lévo.
Iunon drrn champion du CLao..or'r b'e'

détaillées.

lVlais, malgré l€ travail fantastique fourni pour

sa conception et les superbes illustrations qu

le parsément. Slaves of Darkness n est pa'
exempt d€ critiques. La politique affichée de
{ondre en un les suppléments des trois War

hammer fait apparaître le ieu de rôle commt
le Darent pauvre La iorce. la puissance nên'

:es créalur€s chaotiques rendent leur utilisa.

rion €n j€u de rôle peu probable Plus grave

rncore. les armées cLaoriqJe). à budget èqui
valent. taillent en pièces des armées . norma
les ". A titre de preuve. une lefire r€çue par

Whit€ D$'arf réc€mmeni. dans ]aquelle un
vieux de la vieille de Warhammer avouait son

désanoi de s êne fait batre à plate couture par

son petit fère novice... Dur. dur I

,VB. Les enata de Slaves of Darkness sont
parus dans White D!,Jôrf ni144.

Pierre Lejoyeux
Supplénent pour loule lo gomne Wor-
honmer, édité en onglois por Gomes
Worshop. Prix indicotif:260 F.

Froîche, lo groisse
d'Yxklyx, froîche !

e nouveau j€u de plateau d Avalon
Hill nous replonge dans le délice du
nrercantilisne et du capitalisme sau.
vage du l4onopolv de notre en
fance. Acherer pour Lrn quignon de
pain er re',,endre au prix du platine.

tel est le crÉdo de ce jeu
Chaque ioueLu endosse le rôle dirn marchand

Llirne des six races capables de commercer
drr. le:.eiz, qur o(cJpenl lec djx.huir sr.r€

rnes solaires de la cafte. Le caractèr€ de cha.
que race marchande est sommairement décrit.
permettant d éga!'er les " discussions de mar
chands de tapis , enrr€ joueurs.

Vous voLrs en doLrtez peut-être. le métier de
:olponeur galacriqre n est pas de rour repos
l-er roLrteq sDatialec cont traîlresses Votrr

lalsseau ns sera jamais assez grand €t asse/
rapide pour trait€r toutes les affaires qui se

1rèser.lert à voLrs. Votre réus'ite fera de" ja

loux parmi la concuû€nce. la course aux ar
rr€ments et la frénésie des coups bas qui en
résLrltera €ntameront peufêtre votre optj.
rnisme naturel. Enfin. les tenibles Rastur. une
lace de conquéranrs qui ne vend ni n achèt€
ri ne marchande. seronr des adversarres'rrpl

toyables. A moins qu ils ne vous mettent sur la
pallle...
Si la chance interlient indubitabl€ment dans

\4erchants of Venus. la stmtégie n en est pas

moir.c preqente. Choisir sa roure el sa carga.
joD avec soin. créer des comptoirs et de:
rc| es. Ëtre toujours e premier sur un marché

;Lrrveiller ses concurrents. ne pas ôlre le der'

'ier 
à errrer dans d cour5e aux armem€nts

lels sont les préceptes qu un bon marchand se

devra de suivre. Un r€gret néanmoins. touies
Les " 

pénalités 
" 

(zones de radiations. rencontre
le Rastur) se payent €n argent comptant. ur
afiifice dei€u qui, s en €nlever de son ath'ait aLl

reLr. n en sonn€ pas moins faux...

Pierre Lejoyeux
Jeu de ploleou en oméricain pour | à é
ioueurs édité por Avolon Hill.

Du rififi chez les drogons...
ans le ciel. létemelle bataille dL:

Bien.onrre le Mal se poursui
inlassablenent. Des dragons de
couleur bleue. roug€. v€rt, or
bronze ou arg€nt dansent un ball€l
monel aurour de Ia citadelle de la

Lance-Dragon. lmaginez-vous chevauchant un
dragon piquant poiu l atraque ou pr€nanl
rrécipitanent de laltitude. au encore eftec
iuanl un suQerbe tooqiRq...
Chaque joueur contrôle cinq dragons dune
irême couleur. Son but est d att€indre le
',remrer la foneres"e ?r d? ramener lô pr€

cieuse lance à son pon d anache.

Chaqrre dragon o"t représerlé por une lrgurine
en plastique et son altitude est indiquée par la

hauteur de la pile de jetons sur laquelle il est

tLrché. Chaque combat perdu lui fait perdre de
laltitud€, anivé au niveau du sol. il doit se

poser sur le ventre comme un boeing 747 er:

perdrrron Je ne iordrais pa" àne le pilore.
Si la présentation luxueuse du jeu fera sans

dorte lirnanrmirè les régles en revanche parar

iront peut-àTe squelettiques à certains. Cert€s
limmelmann n est pas prévu et. pour gagner.
il n est point nécessaire d élaborer des straté
gies à long terme ou des plans machiavéliques
\4ais il ne faudrait pas se tromper de public.
Dragonlance - le jeu de plateau - s adresse
principal€ment aux€nfants. petiisou grands er

à ceux qui recherchent dans le ieu plus ul
rlélassemenr quirne leçon de stratégie ou de

diplomatie.
Ce débat. ILri aussi. €st éternel...

Pierre Lejoyeux
Jeu de ploteou en oméricoin pour 2 à é
ioueurs, édité par fSR.
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VOUS A\ZEZLF,S MOYENS DE
NOUSEAIRE

PARLER!

Chers joueurs,

Voilà près de deux ans qu'Oriflam est née. Pas mal de chemin a été parcouru
depuis la sortie de Stonnbringer en avril 1987. RuneQuest, Hawkmoon, Tânk
Leader, MultiMondes, Tatou, la Fureur de Dracula sont venus étendre notre
gamme et nous ne comptons pas nous arêter là.
Nous avons créé Oriflam avec le souci constant de mieux faire. Bien sûr, nous
nous sommes parfois trompés. Bien sûr nous pounons encore nous tromper.
Mais je voudrais, une fois n'est pas coutume, vous remercier. Oui, vous les
joueurs. Vous qui sans cesse nous encouragez, nous stimulez et nous accom-
pagnez. J'adresse un merci particulier aux utilisateurs du serveur minitel
ICOR'iCJR et surtout aux membres du Clan Oriflam, qui par leurs idées,
leurs remarques, leurs suggestions et leur enthousiasme nous donnent l'en-
vie de toujours mieux faire.
fe suis sûr que vous avez encore beaucoup à nous dire ou à nous suggérer.
Alors n'hésitez pas !

Pour nous permettre d'améliorer encore la qualité de ces échanges Oriflam
ouvre une ligne téléphonique qui vous est particulièrement réservée.

Avec le 87 56 18 62 vous avez les moyens de nous faire parler

Raphaël

I
I
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L'EPREUVE DU FEU

Ie mystère qui enrourai,le premîerleu de rôle cent pour cent
françaîs de la maison d'édition qui monie, Oriflom, est enfln levé.
Il s'agit d'un jeu de science-fiction, dans le cadre du système
soloire, réalisé entre autre por hlichel Goudo, le talenrueux dureur
de Maléîices. fout semblait donc réuni pour une heureuse
décosverte. Nous sommes décus

34

kr

Lo conquête du syslème
soloire
Jusqu ô présent, tous les ieux de spoce opero
ovo;enl pour codre de lointoin€s golorier,
peupléer d ex l ro -terreskes, ou sein dempires
goloctiques gognés por lo decodence. Multi-
Mondes innove êl opporie ou jeu de rôle un pon
entie. de lo lilléroture de S.F. : lo conquéte du
syrléme soloire. Nous vous en.ésumons ici les
grondes lignes.
Au début du llle millénoire, des onnées 2020 ô
2090, des sotellites sont loncés vers Mors. une
expédition ert monlée verr Vénus, der exploro-
leurt portent ve.s les plonèle5 lroyennes (oppel-
lolion des omos d osléroïder situés entre Mors
et Jupiter) et surioui, le premier micro-monde
(protoiype d.ile, ortificielle de l'erpoce) esl
mis en orbite outour de lo Terre.
Peu de iemps oprèr,les grondes multinoi;onoles
iopono;ses et européennes s€ voienl confier por
IONU |exploitolion de Mors, molgré les pro-
lestotions oméricono-soviétiques. Cest bieniôl
le tourde Vénur et des osiérolides troyens d'être
mis en exploitoiion. l-o Terre se dépeuple de ses
forces v;ves ef finon€ièrer.
Mois Ihisloire n'esl pos quéconomique,
Ihomme oussi vo évoluer. te bebé criflith,
premier des Psi (personnes oux pouvorrs
poro-p'ichiquet voit le iour en 2103. Et en
2345, le professeur Mokenzy invenie .I'inrer-
foce mochine o, qui permet de connecter un
cerveou humoin ,ur un réleou info.motioue
Pendont ce temps, de groves in.idenis ;nterplo-
nétoires onl écloté : Vénus, Morr ei Troie oren-
nent leur indépendonce el romDenl leurs relo'
tions ovec lo Terre. C'est l'époque du o Grond
Voile ', période d'obscuroni;sme, où lo Terre
connoil des guer.es interminobles. où le régime
morlien te durcil ô Ieltrème, ou Vénu! lutte
conhe les mutolionr souvoger, où Troie re
développe onorchiquehent. C est dire que I'or
dvée des exlro-i€rrenres d'Alpho du Centou.e
posre presque Inoperçue dons ce conlexie.
Mois trois événements vont DréciDiter lo fin du
Grond Voile: lo découverte d'un moven de
tronsmission des données quosi-inslonto;é d un
boui ô Ioutre du système solojre, lo mise ou

point d un moyen de propulsion des voisseoux
opprochont lo vitesse de lo luûière, et surrour
le Vogobond. En effer, en 2471, un vokseou
gigoqresque (plur de 100 km de long) posse
dons le sysrème roloire ô une v;lesre bien
supérieure ô celle de lo lumière.
Celle ( menoce polenlielle ' est le fo(teur qui
déclenchero le ropprochement des Dlonètes ei
conduiro ô lo formotion du Conseildes Plonètes
Unies {C.P.l.J.) et ô celle de lo Erisode Spotiole.
Nous sommer en 2488.

Gluotre univers
Lo période du Grond Voile o lovo'isé lopoori-
lion de poriiculorités sur chocune des olonètes.
Lo Terre est devenue essentiellement ogricole,
obrironl des " fomilles, qui vivent en- semi.
outorcie, oinsi que der cités modernes, lieux de
violence, qui sont kolées por des chomps de
force. Un gouvernement mondiol . d'immor-
tels,, dont on pense qu'il esi monipule por les
Ceniouriens, siège ô Pél;n.
Mors e5l une plonèt€ colledivisle ossez milirori-
sée (du genre mooi!te) de type ogricole. 0im-
menses corovones rillonnent so surfoce, recueil-
lont le produit des exploirotionr, ofin de le
lronsfomer en divers produits de consommo-
tion. Tout le monde y vit heureux, souf les
rétrocioires, qui ne comprennent pos leur bon-
heur d'etre sur Mors, et qu'il fout lroquer ron!
orrêt.
Vénus est une olonète de lourisme el de olorsrr.
On y trouve ei on y ochète iout. L'importont,
c esl de poroiire. Néonmoins ses scienrifioues
ronl l.èr ovoncér dons routes les discipl;ne; de
génie génétique et les " onimoux utilitoires ,
tont légion. De nombreux mutonts et beoucoup
de psis vivenl en dehors des gronds cenlres

Troie esi un ensemble d'ostéroides, de ploter
rormer de lespoce, entre Mors el Jup;ier. Lo vre
y ett rude cor loul esl o décôuvrir ei ô explorler,
er donqers sonl exrrêmes mois les profits
gigoniesqu€r. Les hobitonls sont des pionnrers

Enfin, le cinquiène mourqueloire est lo tune :
.correfouro du syslème soloire, possédont
oslroporls, commerces, industries. Tout le
monde y posse un iour où loutre.

Exomen dtembouche
Les personnoges vonl enlrer ô lAgence Spo
tiole, orgonirÀe oftilie ô lo C.P.U., se-chorgeonl
dopérotions diles * derpionnogê ". Ses mem
br€s se voienl souvent confier des missions à lo
limite de lo légoliré, conrre dee kofiquonti de
drogue, d ormes or-r dondroides. Evidemment,
iils se font prendre, l'Agence Spoticle niero
ovo r eu connoirsonce de Ieùrs ooissements.
Le ioueur qui ouvre lo boiie de MuhiMond€! y
lrouve deux tests, resiemblont un peu à ceux
que Ion voit lleurir léré donr les mooorines.
C est grôce ô cei terlr qu il vo donneriorps o
,on personnoge el déterminer quelle fonction il
ouro dons logence:8iolog, Montech, Philos uu
Wortek. Celle procedure chonoe ooréoblemeni
des metl'odes clossiques. Uneloisie ouesrion

noire rempli, le perronnoge ert doté de voleurs
dons six orienloiions, ou lypes: Réoliste, Intel-
leciuel, Arlistique, Sociol, Volontoire, Conven
'ionnel. Les réfroctoires oux tests peuvent ré-
porlir 24 points entre ces six orientotions, le
rérultot sero le même.
Innovotion inté.essonre: une disquette inlor-
î1olique (oour PC et compoiibles) ert {ournie
dons lo boite, olin de creer les personnoges
ovec son o.d;noteur. Ce n erl pos rndispensoble,
moû c esi .opide el ofiuronl.
Ler ouieufs nous signolent que douires tests
seronr publiet, notommenl ovec lécron de ie'r
qui doit poroîire prochoinemeni.
Doprèsces six voleurs sontcolculées les compé-
iences généroles du personnoge (des Aptitudes
physiques ô lo Mointenonce). Puis on choirit so
fonction, qui lui confère quoire compétences

'pécifiques. 
Enfin, son ôge (reul éJément tiré

oux dés) lui permettro, groce o ses p.ofessions
possées, d ougmenter cerloines de ses connois-
eonces. On oeut mointenont iouêr.

Fonctions, grodes et
dépossement
Les fonciiont exercées ou sein de lAgence
Sooliole sont :

- Biolog : un compromir entre le scientifique
théorique de lrès houi niveou et le médecrn
humoniste. Souvent, il esi oussi chimirte et
biolosiste.

- llqniech: cen è lo fois un iechnicien ei
un insénieur, copoble d'effectuer des réporo-
tionr, de piloter, mois oussi d innover dons son

- WoÉêk: €'est le soldot technicien intelli
geni. ll soit se bottre mo;s ousli éloborer des
strolégies de houl-niveou tout comme préporer
de3 opèrorions poncluelles de sobolooe.

- Philog : c est un ve.:toble nuroriie, hisro
rien, diplomote, monipuloleur de foules ei
d individus. Ses ormer roni son intelligence, son
sens ortistique et Iusoge de so longue.
Au sein de chocune de ces fono ons eriste une
hiéror(hie réportie en orodes. Pour occéder ô
un nouveléchelon, ;l sufiit que let pourcenroges
des compélen€es spécif;ques depossent une
certoine voleur (60 oâ pour le grode 2, 8000
pour le srode 3, eic.). On peul éventuellement
déposser i00o/o dons une compétence spécifi
que, iusquô 1500o en utili'ort lo voie Cyborg
(prolhése5 robotiaues el connexion sur les
ordinoieurs) ou lo voie Psi (pouvoirs mentoux).
Lo combinoilon de ces deux voier permellonl
d otteindre 200 9;.

Une loble universelle
Les prin(ipes de simulotion 3oni simple3 el
efI;coces. Les rompelences (géréroles ou roe-
crnquesJ onr ùne voreur en pourcenroge qul
reo.ésenic lo voleur motimole du personnoge.
S!ivont ler circonstonces. il o des molus olus ou
moins élevés, moir iomois de bonus pour oc-
comDlir une o(tion. Une fois colculé le oourcen-
toge d eflecfuer, on lonce les dés et on regorde
le résuliol sur une loble univerrelle qui donne
ouiomotiauement lo quolité du ré!uliot.



Tous les méconism€s, de Iusoge des compéien-
cer ou combol spoliol, ulrli3enl ceite mème

Les oveniuriefs gognenl en fin de portie, selon
ce qu'il, ont réoiisé, un cerioin nombre de poirls
è réportir pour ougmenter les voleurs de leurs

Et pour compléter lo boîte
Le livre du conlêxte. bien écril et oloisonl ô lire
de bout en bout, renferme oussi deux sros
scéno.ios (2é poges chocun) qui font découvrir
oux ieuner recrues Iensemble du svstème so-
loire. C'est oiltoresoue et bien mené.
te colologue High fech regroupe 48 poges de
molériel iuluritle divert, ollonl des ormet oux
voisreoui(, en porsoni por le3 robots et les
droouet. Le loul est obondommenl illutré.
Enfin, un cohier de l6 poges conlienl le5 lesls,
lo {euille de personnoge et lo loble univerielle.

Le livre du chqos
Pourquoi olors être déçu por r.:n ieu qui semble
si intéressonl ?

Porce que MultiMondes esl un ieu de rôle de
science-ficiion technologique er despionnoge
dons un contexle d géopolilique ' Iouillé, où
Iocheleur iottend à trouver une cerioine n-
gueur. Or le ieu occumule peiiles erreurs,
étrongetés, locunes er défouls de présenrotion,
proboblement por monque de relecture.
Si on tuil lo créolion du oersonnooe. on remo,-
que que le3 poinls qu; lui sont oitrlb,ré' font un
iotol de 25 (or on ne peul deposse.2l) €e qui
donne ensuite des pourcenloges de compélen-
ces irop élevés. Résurgence dune oncienne
verr;on des regles, "oilô une erreur minime.nois
mol plocee. Ailleurs, on opprend qu un person-
noge o élé Menloc sur Troie pendonl quun
ouire étoil Coordinoleur. Joi relrouvé le lilre
de cette dernière profession, qui ovoit disporu
ô couse d'une erreur de prélenlotion. Mois du
Menloc oucune lroce. bien que celle Drofes_
sion donne des bonr:s dons une compelence qui
ne5emble oos existeroourTroiedons le tobleou
récopituloiil (p. 24).
Plur irriioni . les quoliiés de rérultot vont de A
(porfoit) ô l(échec critiqr,|e) ei donnent des
bonus ou molus stondordisés lA : - 40 o/0. B :

-20oÂ, etc.) SAUF pour l'étot générol du
oer3onnoae ou A voul- 80 0ô. B voul - 40 oo.

i)ourquoi-cette exceolion o lo simplicilé du

Énr oÉlrÉnlr
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système ? Enfin, heùreusemenl ler règles por
deux foû précisenl que ces molus spécioLrx lont
reportés sur lo feuille de personnoge. Dom-
moge qu ils.ny soient pos | (Nous
sons prus lorn une versron recrrrree o correr sur
volre fe'rille de personnoge).
Ouonl ô lo ioble univerrelle. ie souhoite bien du
ploisir è ceux qui essoyeronl de l'uiiliser sons
deux règles pour visuoliser les intersectiont.

Lo fonction surgie du
néonl, et outres
myslères...
S il n y ovoit que quelques foutes de froppe ou
de relecture. le mol seroil moindre. Mois le
coniexle mêrne oose oroblème. Ainsi les fonc
lions (Biolog, Philog. Wortek, Monrech) porois
senl propre5 ô IAgence Spotiole, puisquilo des
orodês et une hiéror.hiê. Néonmoins en feu;lle-
tont les divers livrek, on opprend d'une pori
que lo fonclion Biolog o été créée en 2355 donc
bien ovont I'Agence Spotiole, d'outre porl que
certoint proiiquent ouveriement cetle ( protes_
sion r. Donc s'il s'ogil d'une profession, pour-
quoi des grodes comme dons une siru(lure
militoire ? Qui opprend oux personnoses les
compét€nces porticulières è choque fonclion ?

De Dlus ces fonctins sonl communes oux oootre
plonèies, mois semblent êke nées ô l'époque du
Grond Voile, où celles-ci se ront isoléei I e5t ce
bien logique ? On noge dons le flou, ce quiest
bizorre oour un ieu de SF.
De méme, Lo Lune est décriie en détoil mois elle
ne posrède oucune po.liculorilé ou profersion
rpécifique, ce qui est éironge.
Le progromme info.molique ne lienl po!
comple de lo coherence qu;exite en|re plonèle
dor;g;ne. profersion el comoélencet ougmen.
lees. Son usooe incite donc ô néolioer Iin-
fluence du Coirexre dons ro créotion-du oer-
sonnoge (d'outoni que I'l8M esr souveni ou
bureou, or) Ion o pos forcément oppo.té le ieu
lu' méme). Ce+ dommoge. Enfin, pour le MJ
vo,,rlont sinvestir dons ce monde,lo chronologie
du oossé oroche vo demonder déductions et
rupporitions. En dehorr du foii qu il ;oeil du 3e
millénolre et non du 2e, ce chopiire n €st pot
sons équivoque : ( En 2345Moken zycréo t€ur de
lo fonction Bioloq, lrovoilloil suru el oilleurt (
en 2355, lo fonciion Biolos éloit ofliciellemenr
créée ,, nerl pos plus foux que ( En 1918,
Einstein, inventeur de lo bombe otohique,,
mois ço n oide pos. Ailleurs encore, trois poro-
orooher o lo rùitè détoillent les évenemenk de
i369, puis 2360, puis 2353. Si I'on oioute ô celo
lo volse-hésiioiion entre lo norrotion ou préseni
el ou possé on ne ietonne plus quen 2353
déborouent des exko-terreslres, mois que ce
n'est qu'en 2172 que le posroge du Vogobond
foit dire ( nous en ovons lo ceri;lude, nous ne
sommes pos seuls dons I'univers,. Erreur, ou
info cochont quelque chose ? Le MJ opprécie-
roit ou moins une pelite indicolion...

Technologie
non-technique ?
Pour lerminer. Iomoleu' de tcience-fiction oi-
meroit bien sovoir oourouoi il fout ovoir 100 %
pour soudoin o€céder oux voies Cyborg (ou
foit, que sont les . résilles, ?) ei surtoul Pri,
comment elles se iouenl (pos de règle), el oLssi
quelle logique permel ou perronnoge de let
cumuler, touies mes références littéroires en SF

donnont cer deux voies comme incompolibles.

Ou encore por.rrquoi, bien que lo pourruile
entre voisseoux soil possible, leur vitesse n est

Allo Spoce Opero ? Non,
ici Spoce Donlon
Los de loire des supposiiions, nous ovons op-
pele les édileurs, qui n;eni toule polernité, piris

Eh b;en iil n'y o pos de vilesse pour les vois
seo!x, c'estqu'ils sonl soit t rop ropides l'un pour
loutre, soit de vitesse équivolente. L'un des
ouieurt suggêre d'utiliser I'ouionomie comme
indicoieirr de vilesse L'omoieur de poursuites
endiobléer restero sur ro foim. te fon de SF
technologique eti lui déiô tombé en syncope.
Qr-rond oux . orofessions D, ce sonl des méhers
de couverture qui donnent des bonus dons les
compéiences spécifiques lorsqu'on foil son op-
prentissoge dons une fon<tion (B;olog, etc.). On
orogresse en grode grôce ô des tloges fo;ts roil
por IAgence Spotiole icesl mieux), soit dons
des écoles plonélo;res (moins cotees).
Mois ou foil, pourquoi quotre fonci;ons ? To'rl
simplement * pourque lôs oventuriers o;entdes
€ompétences colnplémentoires pour réussir lo
misr;on ,. Cet exoclemenl le pr;ncipe qui
ovo;l délerm;ne les orlificielles closses de crerc
(:Biolog ?). mosicien (: Philos ?). suerrier(:
Wortek ?) el voleur l:Montech ?) d'un bon
vieux ieu bien connu. Relour ô lo cose déporl,
mois dons l'espoce ?Tout dépendro des élorgis-
semenk donnés por I'Atlos Soloris.

Des scénorios ( à
problème"
Ave.ll3semênt dux loueura :
ll peut vous sembler lesir;me de li.e le livrer du
Conlexte, pu;squ'il décrit le monde où vous
vivez, que vous devez donc un peu connoirre.
En poge 42, oprès lo descripiion de Mors
qgrémenlée dun plon de lo Lune, commence un
récit prenont, Opérotion miroir, que vour ollez
noturellemenl oorcourir Or bien oue ce ne roii
dil nul pod, vous êtes en troin de lire le premier
scénorio, réservé ou MJ. Sochez donc vous
limiier oux 4l premières poges !

Avêrlli3ement rtrlatoment résêrvé ou
llenaur de Jêu !
Les deur scéno.ios tont bien écdlr, méme si y
sont disperséer les informotions de contexte
nécessoires ou MJ. Por conlre, ils me semblent
conlenirdes incohé.ences plus ou moinssroves,
oour lesouelles il vous f;udro in'enÈr une
iurtificolion le cos echéont. Celi oinsi ouon
opprend dons le deuxième scénorio que iotis les
ondroides sont des robols, et donc soumi3 oux
trois loi! de lo roboiique, informotion indispen-
soble pour le premier scénorio. Néonmoins, ce
premier scénorio est oxé sur le foit qu'un on
droide vo meltre des ogenlr donr des situoi;ons
ridicules el périlleuset, dons le but de nuire ô
leur réputotion (ovoni de se trohir en voulonl
les 

'ouved. 
Or, si on lir le livre H;oh Tech ô lo

poge ( Les Robolt , on opprend qu il est rm-
pa'sible à Iondroide (qui esr du type stondord,
c esl prècisé) d ogir oinsi.
Dons le deux;éme rcènorio. tout reoose sur le
tronsport de preuves de Vénur à Troie, pour
inculper un trofiquonl. Ce5 preuves sonl sur
MicroDisquet Loser. Pourquoi ne pos lronsmei-
tre loul simolement les données oor le Réseou
Omégo, ô ironsmission inslontonée ?
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Tous les méconismes, de Iusoge des compéien
ces.,ou combot spotiol, utilisent cêtlê mème

Lês oventuriers gognent en fin de porlie, selon
ce qu'jli onr réoli5é, un cerioin nombre de poinis
è réporlir pour olgmenter les vo eurs de leurs

Et pour compléter lo boîÎe
Le livre du contexie. bien écrii ef oloisont ô lire
de bout en bout, renferme oussi deux gros
scénorios (26 poges,chocr-rn) ou:,font decowrir

lensemDle dL svsreme so-
loire. C'esl oittoresoue ei bien mené.
Le colologue High Tech regroupe 48 poges de
materiel futuriste divers. ollont des ormes o.rr
voisseoux, en possonl por les robois et les

drooues. Le toui esi obondomment illusiré.
Enfin, un cohier de l6 poges conlient les tests,
lo feuille de personnoqe et lo toble universelle

Le livre du choos
Pourquoi olors être déçu por un ieu qui semble
si intéressont ?

Porce oue MultiMondes est un ieu de rôle de
science:fiction lechnologiqu€ et derpionnoge
dons un contexte géopolilique I fouille, ou
locheteur iotrend ô lrouver une cerloire ri
gueur. Or le ieu occumule peliies erreurs,
étrongetés, locunes et défouts de présentoiion,
oroboblemenl oor monque de relecture.
S on suii Io créolion dù perronnoge. ôn renoÊ
q$è q\re \es poi$\s q$\ \$i so$\ o\kib$ès (o$\ $î
tolol de 25 {o. on ne peul deposser 24) ce qui
donne ensuite des pourcenioges de compélen-
ces irop élevés. Résurgence dune oncienne
version des règles, voilô une erreur minime mors
mol plocée. Ailleurs, on opprend qu'un person-
noge o éié Mentoc sur Troie pendont qu'un
outre étoit Coordinoteur- J oi retrouvé le titre
de cette dernière profession, qui ovoit disporu
ô couse d'une er.eur de présentotion. Mois du
Mentoc oucune I'oce, bier q.re celle profes
s;on donne des bonus dons une compélence qLi
nesemble oos exister Dou r Troie dons lelobleou
récopiiuloril (p.24).
Plus irritont: les quolités de résuhot voni de A
(porfoii) à l(échec critique) el donnent des
bonus ou molus siondordisés lA : - 40 o/o, B :

- 20 o/o, etc.) SAUF pour l'étot sénérol du
pe.sonnooe ou A voul- 80'", B vout - 40 0,.

Fourquoi-celte exception o lo simplicilé du

Érar oÉruÉml

654-5% -20"/o il12 1314

Érlr spÉcrrrous

système ? Enfin, heureusemenl les régles por
deux fois précisent que ces molus spécioux soni
reportés sur lo feuille de personnoge. Dom
mose q'r'ils n y soienl pos l (Nous vous prôpo-
sons plus lorn une versron recrfiee o correr sur
volre feuille de oersonnooe).
Ouonl ô lo tôble universelle ie:ouhoile bien du
ploisir ô ceux qui essoyeront de I'utiliser sons
deux regles pour visuoliser les inlerseclions.

Lo fonction surgie du
néont, et oulres
myslères...
S'il n'y ovoit que quelques foures de froppe ou
de relecture, le mol seroit moindre. Mois le
conlexle même oose oroblème. Ainsi les fonc-
tions (8iolos, Ph:los, Worlek. Montech) po.ois-
sent oroores o lAoence Sootiole. ouisor-r'il o des
orodi:s Ët r:ne hieàrch;e. Neonmôins én feL,;lle-
ioni les divers livretr, on opprend d'une port
que lo fonction Biolog o éié créée en 2355 donc
bien ovonl IAgence Spotiole, d oulre porl que
cerloins proliquenr ouverlement celie c proies-
sion ". Donc sil s'ogit d'une profession, pour-
quoi des qrodes comme dons une slruclure
;ilitoire ? Qur opprend oux personnoges les
compétences porliculièrer ô choque fonction ?

De olos ces fonctins sont communes oux quotre
plonètes, mois semblenl être nées d l'époque du
Grond Voile, où celles-ci se sont isolées . est-ce
bien logique ? On noge dons le flor:, ce qui est
bizorre oour un ieu de SF.
De même, to Lune esl décr;te en détoilmois elle
ne oossède oucune Dorticulorité ou professron
spécifique, ce qui esi ékonge.
Le progromme informotique ne tient pot
compte de lo cohérence qui exiie entre plonète
d'origine, profession el €ompétences ousmen-
tées. Son usoge incite donc ô négliger lin-
fluence du Contexte dons lo créotion du per-
sonnoge (d'outont que l'l8M est souvent ou
bureou, où Ion o pos forcemeni opporté le ieu
luimême). C'en dommose. Enfin, pour le M.l
voulont iinve+ir dons €e monde, lo chronologie
du oossé oroche vo demonder déducrions el
suppo5itions. En dehors du foit qu'iliogir du 3e
millénoire et non du 2e, ce chopitre n est pos
sons équivoque :. En 2345Mokenzycréoteur de
lo fonction Eioloq, rrovoilloir sur " et oilleurr.
en 2355, lo toncrion Biolos etoil officiellemenl
créée ,, nest pos plus foux que r En 1918,
Einstein, invenleur de lo bombe otomique r,
mois ço n'oide pos. Ailleurs encore, hois poro-
oroohes ô lo suite détoillent les événements de
i369, puis 2360, puis 2353. Si Ion oioùie à celo
lo volse-hésitotion enire lo norroiion ou présent
ei ou possè on ne s'étonne plus qrjen 2353
déborquent des exiro-te.resire5, mois que ce
n'esl qu'en 2472 que le possoge du Vogobond
foit dire n nous en ovons lo certitude, nous ne
sommes pos seuls dons lunivers,. Erreur, ou
info cochonl quelque chose ? Le MJ opprecie
roit ou moins une petite indicolion...

Technologie
non-technique ?
Pour lerminer, omoteur de science ficlion oi-
meroit bien sovoir Dourquoi il fout ovoir 100 o/o

pour soudoin occéder oux voies Cyborg (ou
loit, que sont es . résilles , ?) et 5urtout Psi,
comment elles se iouent (pos de règle), el oussl
quelle logique permet ou personnoge de les
cumuler, toutes mes références Iittéroires en SF

donnonr ces deux voies comme incompotibles.

Ou encore pourquoi, bien que lo poursuite
entre voisseoux soit possible, leur viiesse n'est

Allo Spoce Opero ? Non,
ici Spoce Donion
Los de foire des suppositions, nous ovons op
pele les edileurs, qui nienr loute pote.nile, puis

th b;en iil ny o pos de vilesse pour les "ois-seoux, c est qu'ils sont sôit trop ropides I'un pour
loltre, soit de vitesse équivolenie. L'un des
ouleurs sugge'e dutiliser loulonomie comme
indicoteur de vilesse Lomoleur de pourruiles
endioblées restero sur so foim. l-e fon de SF
rechnologique esi lui déiô tombé en syncope.
Quond ou:.. orofession5 '. ce sonl des métiert
de couverture qui donneni des bonus dons les
compéiences spécifiques lorsqu'on fcit son op'
prenrissose dons une fonction (Biolog, elc.). On
progresse en Srode gr6ce ô des s'oge5 foi!r soil
por IAgence Spotiole (€'e5t mieux), soit dons
des écoles plonétoires (moins cotées).
Mois ou foir, pourquoi quolre fon€tions ? Tout
simplement ( pourque les ovenluriers oienldes
compélences complémentoires pour réussir lo
mission !. Cesl exoclemenl le principe qur
ovoit délerminé les ortificielles closses de clerc
(:Biolog ?), mog;cien (: Philog ?),suerrier(:
Wortek ?) et voleur (:Moniech ?) d'un bon
vieùx ieu bien connu. Relour ô lo cose déport,
mo's dons Iespoce ? Toul dependro des élorgis-
semenl5 donnés por l'Atlos Soloris.

Des scénorios << ù
problème"
Aveill3ternent oux iouèuas I
ll peut vous sembler lésitime de ire le livret du
Conlexte, puisqu'il décrit le monde où vous
vivez, que vour devez donc un peu connoilre.
En poge 42, oprês lo descripiion de Mors
ogrémentée d'un plon de lo Lune, commence un
récit prenont, Opérotion miroir, que vous ollez
noturellemenl oorcourir Or bien oue ce ne soii
d;l nul port, vous êtes en troin de lire le premrer
scénorio, réservé ou Ml. Sochez donc vous
limiter oux 4l premières poges !

Ayèrli5sement slliatem€nl é5ervé ou
meneur de Jeu :
Les deu)i scénorios sont bien écrilr, méme si y
sont dispersées les informolions de conlexle
nécessokes ou MJ. Por contre, ik me sembleni
co'rtenn des incoherences plus ou moins groves.
oouc \essue(\es il uous {qsdrq inves\er !$c
iustiticotion le cos échéonl. C'est oinsi ou'on
opprend dons le deuxième scénorio que tous les
ondroides sont des roboh, et donc soumis oux
lrois lois de lo robotique, informotion indispen-
soble pour le premier scénorio. Néonmoins, ce
oremier scénorio en oxé sur le foit ou'un on-
droide vo mettre des ooents donr des riluotions
ridicules et oerilleusesldons le but de nuire ô
leur réoutotion lovont de se trohir en voulont
les souver). Or, si on lir le livre High Tech ô lo
poee { Les Robols ' on opprend qu il esi im
possible ô londroide (qui esl du lype slondord,
c est precise) d ogir oinsi.
Dons le deuxieme rcénorio. loLt reoose sur le
tronsport de preuves de Vénu5 ô Troie, pour
in(ulper un trofiquont. Ces preuves sonl sur
MicroDkques Loser. Pourquoi ne pos lronsmel-
tre toul simolemenl les données oor le Réseou
Omégo, d tronsmission instonionée ?

découpêz ceî êxttoit de
leuille de peÊcnnoge.

I origirû1. poge 26 des
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Des goûts et des couleurs
Dons le communiqué de presse, Oriflom nous
'nrorn'e que Mulr:Mondes o éré ertiererent
réolisé por les outeurs. de lo con(eption iLs-quou\ retecturer et ô to lise en poge rino,e.
Les oerrrers seroreni-. s seuts o repondre des
quolités el des defor:rs du ieu ? me semb,e
oLssi de lo .esponsobilite d un édireur de ruivre
son produit, de le corriger, ou même de rerorder
so porution iusquô ce qu;l soj prét Aorés le
remorouoble tovo;l Io;r sur Howkrloon Jn;eu
oméricoin très bien odopté, ie suis effedrve_
menr decu de ce ieu i0000 frorcois. Er,re
ourres oussiô couse de so p.esentotion. os,ez
oustè.e et , corrée.. On est trés ioin dF ,u
superbe Encyclooédie Gotocrique, ou oês t.o-
voul -du Fréme dessinoteur piLs ô , oisÊ dons
Moretices. Eien sùr cet ouis ert sLb:ecr;f mois i
esr porloge por nombre de personnes ô qui ioi

Du lord ET du cochon
Nou roilô dorc devon. un prodr:i. ou un sros
'.ovoilde créo-;on et d'écritJre e5r sope po, une
occumulolion de negligences er dô peu pres.
Alors woir ond see Les défours de MultiMondes
ne sont que superficiels (Troveller 2300 ei Spoce
Mosler oni eu chocun besoin de deux édiiions
ossez ropprochées). En o endonr lo sorrie
prochoine de lécron (ovec un erroio ?l et sur
rout de I'Atlor Solor;s, prévu mi 89, o'j beou-
coup de nyslères devroient elre écloircis. les
ioueu.s peuvenl deiô monter leur personnoge
el bien tomuser do.rs un (odre inhob;ruel, su.
un système vile mis en ploce. A condition de ne
oos rrop che.che. lo perire bère. Le MJ, lui,
prendro ploisir ô por(ourir ces réoles. Mois en
fin de leclure. il lui Ioudro un cÀrtoin rrovoil
pour en foire.lo synthèse, et de Iimoginotion
pour Doucher les kous et contourner les ombi.
guités. Ce qui risque de donner de sensibles
differences d un Ml ô I'oùrrê

Pierre Rosenthal
illustration : Frédêric Blanchard

En ottendont I'Atlos...
Pour découvrir, dons d'oulres visions
de lo conquêie spotiole, de nombreu-
ses idées de scénorios, ie vous proDose
I'Histoire du Futur, de Robert Éein-
lein, oux éditions Presses Pocket, en
cinq volumes t L'homme qui vendil lo
feffe. Les vertes collines de lo ferre,
Révolte en 2l00, Les enfants de Mothu-
solem, Les orphelins du cÈl Mois oussi,
récemment reediiée, lo sogo d'Ar-
gyre, de (rerord Klein, oux ediiions
J Ai Lu en trois volumes: Le rève des
forèts Les voiliers du soleil. Le long
voyoge.

JO

Norre formule < L'épreuve du feu ), consiste en oénérql en un
lryptique critique ,oide de ieu/scénorio d'ini aTion. ll n'a
molheureusement pos été possible pour des questions de délais (le
ieu esr paru depuis peu) de vous fournir un scénorio d,jment Esfé.
Nous ovons donc demondé à l,un des outeurs un srticle destiné
dux débutonts à MultiMondes, gui consisre en des conseils à lo
.rédtion et à la gesrion du personnage.

FICHE fECHNIQUE
Jeu de rôle dovenlure el d'espion-
noge dons le système soloire ou 2Se

Auteurs : Cyril Cocchi, Hervé Fonto-
nières, Michel Goudo et poscol

lllusl ro tio n s : Gilles Io utussier.
Editeur : Oriflon.
Présenlolion: une boîte en quodri-
cnromte contenanl :

- Un livret de 48 poges: règles du

- Un livret de 48 poges : le catolo-
gue du moleiel teahnolooique.

- Un livret de 9o poges ;le context'e

- Un cohier de lé pages: les tests.
lo f.euille,de persônnage et' lo table

Pour jouer, il vous foudro deux dés à
10 faces.
Prix indicotif: 220 F.

Fout-il ieter les dés ?
C'est peut-êtr€ lo question que vous poserez en
ouvront lo boiie de MultiMondes er en y décou.
vront des feu lles de resr I Rosrurez vors, ruJ
ourer nointes ro;s lo(cosior o ut ise. les de5 o,
cours des porties, por exemple pour lirer ou
Pisioloser ou piloter un StrotoPlon. Mois voùs
ny toucherez pour oinsi dire pos, lors de to
creol,or de vo- e oe.so'rnoge. tr effe., ure de.
originol;res de Mut.rMondes es- dê dererr,rinel
les coroctéristiques de celLri-ci ô poriir de resrs
qJr se ore\eFtent q je "o1 oeul
lrouver 'éie dons oe nombreur noqoz,,",
Mois ceux de MultiMondes s'iniéresseronr
moirs o vo( robitude! (oniuguot€s quo vo5
ropoor's co.hes ov€c les robots voi [on.oi,, c,
cybernétiques ou vos hustrolions iélémotique5,
problèrnes outremeni douloureux pour des
hommes el des femmes du XXVe siacie I

tes résLl'ots de ces .est\ dé.erminent si^. dons, : Réoliste, Intellectuel, Ariistiaue. So-
cioi, Volonloire ei Conveniionnel qui ninrer-
\,ierdroir;omois dons les iers oe de! ou co,.s
du tÊ'r. for (ortre, rlr servert ô cerner ,o

de votre pe5onnoge er ô n,euri nle.préler. 11ois surtout cotrme bose de co,(Ll
pour Iensemble de ses compérences. Le hosord
intervieni donc peu dons l'éloborotion oun
personnoge de MultiMondes, ce qui conduii ô
envisoge. ce ( tiroge D de focon différenre.
D hobitude. les des delerrninen, p.us ou moins
directement les compétences,le choix du ioueur
intervenont ou njveou de leur réportition lottri
buiion des plus forh s.ores oux coroctérisiioues
que Ion veur privilésier). Le plus souvenr, te
to',eur le1'e de doler oprés (orrp son perso,r-
noge, d ul coroclere ou d rn posse conlornes
oux résuliots obtenu5, ceux-ci influenconr pour
une gronde port ses choix.
En ce qui concerne Muli;Mondes, certe porr
d imogilolior .lle vient ovont le rirogei En
ellê1, es lesls onl éré élobores ôôrr rê+in,a.,l.effê1, eloborés pour resiituer de
monière chiffree I'idée qu'on se foir du oerson
nose à créer. Ainsi, ovoni d'enkepre;dre te
tesi, le ioueur dôit bien raflech;r ou personnos"
desi.e.ô son corocrere ses goùr ses qJolites
ses detouls, ses o1lbil;ons oLx inflJences qu i,

;:,;Ë';,; ;;.iil ;ë,j;;:i;
ses defours. ses o-nbit,ons our intt.:enies q

.onls qu rl ouro pu vivre. Ensuite, lors du iesi,
essoyero de se mettre effecrivemeni dons lo

.eou de son héros er d imoginer de quelle focon
ceui-ci ouroit répondu oux quesrions présen
rées. Le ioueur sero peul étre su.pris à Iissue
des tesls, soii de lo concordonce enlre so
r p.oiecrion, imosinoire et les resulTois chif,
trés, soil comme on le verro plus loin, oun
cerioin (,décologe,, preuve que molgré ses
souhorrs, te personnoge en q!estion o peui être
déiô ocquis une certoine ( oulônomie ' I

Je n'est pos moi
y o de grondes chonces pour que le ou es

premrers personnoges qu€ vous créerez 5oienI
ô peu de chose près !ne réplique de
vous-même, tronsposée ou XXVe siècle. ll esr
difficie d endosser du iour ou lendemoin urre
outre personnolité ! Mois vous consrorerez
os5ez ropidement, en foisoni preuve d imog no-
lron, q!e res personnoqes créés ultérieuremenr
pôu.roni êlre oux ontipodes de voire propre
personnaliié. PeLrl-être vous surprendront-ils,
en.révélont des quoliiés que vous ncviez pos
prevu oe leur donner.

Exemple :
Ar;oi Dello FJerte est L. B oLoo o, oinoi,e
de Ven.rs. Les hobrron-. oe ."ir" pion"."
possèdent hobituelement un sens ortisrique
prononcé, o lié ô 

'rne 
cerroine nonchotonce.

Ce qui ne le-s- ernpêche pos d'êire des ses-
tionnoires eff;coces et d'hobites finonciers
De plus, lo profession de BioLoq demofoe
un minimum de " ss.. ,..;. ,, ;en à-dire
de volonté que son irovoi serve ô I'ensem
ble de lo tomnuroure. Si le,oueur imogin6
ur venusien type I poJrroit obteni, les
.ésultois suivonts,
ReoLsle: 5. In.ellectùel : 3. Artis-iauê: 7
Sociol ,5. Vo,orto.e r'. Convel,ionne. ;0.
Or, ô l'issue du resr, il obrienr ceci :
Réoliste: 2. Intelrec.ue : 3. Aû \tioue : 7.
Soc ol :5.Volonroi'e,3 Convent,onnel :a
On remorque qu Arios Dello Fuenre possède
un côté conventionnel qui se subslirue ou
coroclère plulôi réolisle des Vénuriens.o pu recevorr, vorre oux événements dérermr_



sero donc p us sensible ou respeci de o o
ei de ordre que le Vénusien moyen. Biotog
scrupueux mois peu encin ô pousser de5
recherches dons des domoines irop nou
veolx, i sero quelques fois rnol à oise dons

'rne 
50ciété exubéronIe et oeu resoeclueuse

A ceux qui pensent quil esi bien difficie de
créer plusieurs personnoges ô portir du meme
lest ei que très vite loiiroii de lo nouveouié
perd son chorme, nous disons encore une fois
qu i suffii de posser le iest ovec deux opriques

rodicolement différenies porf obienir des résu,
tols dissemblobles. Cepenoon'. of r d en.-ete
lintérét, un ie! de deux tests esr fourni dons lo
boite. De plus, à choque porulion, l'équipe de
MultiMondes publiero de nouvelles series de
Iests, qui viendroni renoLrveer le stock, el
de oJer les osru(et des petit( Tol 1". oyon- de a
imogine les moyers doje'rte, leJrs repol-
ses. Pour ceux-lô d oi leurs, précisons que les
tests donneni un roio de 24 poinis, réporiis
entre les six dôns. ll ne sert donc pos o
grond-chose dessoyer de connoitre ô lovonce
le résultol du questionnoire, cor ce que ie
personnoge peut ( occumuler ) dons un don, et
por voie de conséquence dons !ne compétence
qui lli est ossociée, i le perdro pour un outre

Je suis eux
ll sero sons dorte g;to.- poù' le\ ioueu.s oe
créer des pe'\onnoses conpereren- d rfe

rents. Cependont, il foudro éviter de se disper
ser en créonl de troD nombreux
e" .ff"i. "à,, .""iii",;;;,;l;T;;" iii;
r;écle n es' poi dê ioJ' repos, suno r. lorsou o-
est un membre d'élite de I'Aoênce SDoliale I

Ouord on opportient ô Jne ri ill'r.tre o-qo1i
sotion, on o sûrem€nt lombition de qrovir "'éche ons de lo hierorchie, ce qul demondero du
lemps et de nombreuses oveniures- Aussi, oi
ouro iniérêt ô :e " reskeindre, è q!elques
personnoges ( clé,, dont on suivro ovec pos
sion évo ution el ô qui on s'oTtochero.

Gluel ovenir pour le futur ?
lJne lois les lesls possés et les dons obienus,
vous pouvez déterminer les compérences, ex
primées en pourcenioges ei qui sôni de deux

- l2 compétences dites " generoles,, commu
nes,ô tous les personnoges, quelle que soit leur

- I coloelercÊ\ rupplereltoires d _es spe
cifiques,, propres ô choque profession.
Une fois le personnose créé, son ovenir vous
opportienl. A lc fin de choque ovenlure, te
personnoge ( gogne ' un copitol de points en
pourcenloge, vorioble suivont so porlicipot on
plus ou moins ociive ô oction. Le ioueur esi
libre de réporiir.es pourcenioges, por tronche
de 5 0/0, ô n imporle quelle de ses compélences,
généroles ou spécifiques. C esl là qu intervienr
le dilemme: fout il priviléoier 1es compétences

tpécifiq!es, qui ferooi de vous un spéclo isl-"
rrès compétent, une port des
pourcentoges pour les compétences généroles.
L€s d€ux oprions onl eurs ovonloges et leurs

Exemples :
Ludwis Von Astel, MonÎech moriien, viênl
de ie.miner une mission ossez délicoie 5u,
Vénu5. Ayoni élé poriiculièrement ociif el
enireprenont lors de Ioventure, i se voil
crédité d un copitol de 40 ô,i, ô réporiir entre
ses compétences. Celles-ci soni ociuelle
mênt ies sulvontes:

- CompéTences sénéroles : Auio,défense
35 0,ô, Aplitudes intellectueles 45 96, Aptitu-
des physiques 25 %, Interoction personnelle
25 %, Eniroînemeni non-G 50 %, Inierfoce
mochine 70 o/0, Moitrise de soi 30 %, Mo n
renonce 70 04, Observotion 35 %, Percep
lio. e,tro sersorielle 20 0o Pilotooe 35 00.

Premiers soins 20 od.

Compélences spécifiques : DioTech 75 %,
MécoTech /0 %, ElechoTech 70 oÀ, InfoTech
75"".
Ludwig peut réportir ses pourcenioges ex-
clusrvernenl sur ses compétences spéciti-
ques, dons le bui évideni de déposser un
pourcenloge moyen de 80 o/o et de posser
oinsi ou grode supérieur. ll peut choisir por
exempe: DioTech 85%, MécoTech 80%,
ElectroTech 80 %, InfoTech 85 %.
Mois il peur ègolerrÊrr rhoisrr de consocre.
15 o 25oo poJr reeve, e nleou rn pe-
ro.be de cerlorres de ses (ompélences
genéroles, por exemple Aptitude physiques,
Perception e!iro sensoriele ou Prem ers

En privilégiont les compétences spécifiques, on
permet ou personnoge de progresser relolive-
meni vite dons o hiérorchie de so profession,
du moins ou débui. En montont de grode, il ouro
oc<ès ô des ormes, des out; s, des robots, des
oroduits de p|Js er p us pe fo'n onrs e' pJis-
tonls. Dors so o.ofession. I peur sergoger
dons lo vôie Psi ou Cyborg, et dépo5ser orns
I00 qô dons u.e compétence. Mois ce person-
noge prend des risques, ei pour ôvôir négligé
peut-être une compélence géné.ole, pe!t ioul
simp ement perdre lo vie.

Exemple :
Nothoniel Zion, Worlech troyen possédont
le grode de TocTicien, o oxé iouie so cor
riere "ur loccession ô 10 voie Cyborg. se
dotont de nombrêuses prorhèses Eiolon -
ques. Ses.ompétences spécifiques soni les

- Stro-eLog : I40 0o ; oe e ec'.o1iqLe i.
1égré donnont une vision Infrorouge, el
micro-ordinoieur en lioison ovec les synop-
ses de son cerveou, conlenoni une encyc o-
pédie de lo slroiégie comporée.

- Soboiose : 130 %, srôce ô des proihè
ses ouiils u lro-perfectionnées, reliées di.ec-
temenT ô ses terminoisons nerveuses.

Arts mortioux:125%, prothéses de
€omboI, odopiées en portic!lier ô sês mem
bres oJgie,1onl so ropdlé el \o pre(i

EnerTel.: 140 00 j p oll-eses dê .i' -e
glont por exemple lo vi5ée, ougmeniont lo
précision ou réslont lo pression du doist suf
lo derente, plus rr orolyseLr de'.oiectoi-e
Comme vous vous en doulez, ces compélen-
ces font de Nothoniel un combottoni .edou'
toble. Mois loB d une mission oux froniières
des Plonéies lroyennes, des pirotes de les-
poce olioquenl ei endommogenl 5on vo s'
seou. Eiecte hors de son potrouileur è lo
suile d une dépressurisotiôn ropide, Zion o
le lemps denfiler so combinoison n Her'
cule r, une des p us performonies sur e
morché. Hélos, il ne possède que 60 % dons
lo copoci e Déplocement er non-aro\ re
Comme dons lespoce, touies les coÀpéren
(es sonl redL.Ês ou liveor du deplocererr
e. Non-G ov lion esr ropidenerr cerre e.
5Jccoîbe sou5 e ronbre de ses odversoi-

Autre exemple t
Benosir MLeko esT une PhiLog terrienne
oyoni poussé ses compétences spécifiques
ou delô de 100 % grôce oux copocités p5i.
Chorgée dune mission de pénélrotion et
d'intoxicolion d une secte instdllée dons ,,n
des MicroMondes vénusiens obondonnés,
elle se rend en so iioire ô so deslinorion oux
commondes de so novetie. Mois celle-ci esi
soudoin mise ô mol por des periurbotions
mognétiques qui déréglent Iordinoteur de
bord et controigneni Benosir à reposser en
pilotoge monuel, olors que l'ostronef se
dirlse vers une concenirotlon très serrée de
MicroMondes. Hé os, lo PhiLog ne possède
en pilotoge qu un pourceniose de 45 0/0. Ele
perd e conirole de son engin qui vo

des mondes orrificiels.

Les héros sont-ils
soges ?
En réportlssonl p us équitoblement es pourcen-
toges oblenus entre compéiences spécifiques et
généroles, on ossure un cerioin équilibre ô sôn
personnoge, ce qui lui donnero plus de chonces
d être efficoce el de survivre dons les siiuotion5
es plus diverses. Sôus certoines condiiions, il est
doilleun possible d'ocquérir o moîtrise de
compétences spécifiques ô d'outres professiôns,
ce quioLgmeltero les cornoissonces générole.
et res pe.lo monces de volre personroqe. Er
cont.eport'e, (elui-ci de'ro o,rendre plus lorg
lemps o"o1l d occéder o un grode sJpeaeJr Êl
oux ovontoges que celo enkoine. Mois comme
dit le proverbe : ( Quiweut oller loin ménoSe so
monlure ).., ou son gtrsseur,
Ainsi, il peut sembler plus ( sose ' de cËo,s r
celle. deuxiéme opiion. Mois, tout proverbe
oppelont son controire, on pouro rétorquer
q ie Qui !1 sons folie n est oos si soge qu il
- oir {Lo Rocl'Êloucouhl. Cor ur personnoge
de MuLl Mondes, engogé volontoire de
I Agence Spotiole. ouro peJt-èt.e moils de goal
pour le conlor el o rou-ine " dune corriere

oppliqùée qLe pour o vie lrépioorte dJn
oventurie. du XXVe siè.1ê
DeLl-on vroinerl gerer . Jn personnoge oe
eux dÊ role comne Jn corpte en bonq,re a

Doit-on le . consiruire,, le foire évoluer sous
les seuls ouspices de lo " rentobilité " ?
Peui êire esi-il préféroble. si I'on veut qu'il soil
le pl.rs v vor- possible dons no. e imosino,ior.
de le . typer', cesl o-dire le loisse se porer de
quolités, de défouis, de possions er d excès, brel
de loui ce qui le rendro plus proche de nous,
ôutremeni dit plus humoin.

Héros à 2O0 o/o

Certoins s étonneront qu on puisse foire ( gflm-
peD une compétence ou-delà de 100 o/0. En
toit, toutes peuveni otteindre un niveou mox
mum de 200 %. ll fouT préciser que dons les
règles de simu ot;on de MultiMondes, choque
ociion esT suscepiible de supporier un molus
plus ou moins imporroni, selon lo difficulté pour
le foire. Airsi une compe'e,rce égo'ê o,r sJpe
rieure à 100% ne signifie pos une réussite
ôulomotique, mois simplement que les chonces
de celle ci sonl ougmentées.

nervé Fontanières
illustration : Frédéric Blanchard
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PORTRAIT DE FAMILLE

Space
Master

Le premier, le précuneur, des jeux de space
operaful Traveller. En 1977. à lépoque de sa

sortie. il créa une véritable Detite révolution
dans Ie monde du jeu par la nouveauté de son
thème. Certes il avaii été précédé par un
êphêmùe el squelettique Metanorphosb Al.
pha, qui ne présentait, €n fait de sci€nc€iic-
tion, qu'un ersalz d'lreroic faniasy au parfum
vaguement spatial (voir arncle CB 44) . Travel
/er connu Ie même déveloooement oue ,4d.
vanced Dungeons & Dràjons, mêÀe en-
gou€ment, même avalanche de suppléments
et il faut voir là. à I'instar de ,4D&4 la seule
raison de sa persistance dans le coeur des
joueu$.

En ef1el, Traveller possédait de nombreux
défauts. Régles trop simplistes ou inexistantes,
univen Deu décrit et fortement fascisant. im-
possibilité de jouer des penonnages de moins
de 40 ou 50 ans. €ntraînement Daramiliraire
oblige.,.
l4algré cela, ilfut longemps le seuljeu de rôle
de science.fiction tenani la route. En 1980.
F.G.U. sortit son jeu de S.F., un monstre du
non de Soace Ooen. Allant Tnveller êtait
simpliste, âutant Space Opera donnait dans la

complexité. parfois gratuire. Cenes. ce jeu

avait des qualités. La création de penonnage
par exemple, où des compâences générales

donnaient automatiquernent des niveaux dans
d'autres, spécialisés ; le joueur devant jongler

avec le système pourutiliserde façon optimum
ses poinrs de génération. Pour compliqué, Je

système de créalion n en était pas moins réa-

liste et donnait libre cours à I'astuce du joueur.

Mais la créaiion du personnage n'est pas tout
dans un jeu. Hélas pour Space Open, son
anticommunisme primaire, ses régles hop
nombr€us€s, trop disparat€s, sans lrai système
de ieu. le cantonnèrent dans la vénération de
quelques initiés.

Sortircnt par la suite des jeux basés sur un
univeE issu d'oeuwes littéraires ou cathodi-

ques. comm€ Ringworld ou Star Trek. Mais
leur sujet même, limitait d'emblée leur au-

dience. Il y avait donc toujours la place, entre
Travellerel Space Opera. pour un jeu généri-
que aux régles réalistes. Tel fut le créneau
qu' occupa Space Master.

Space Master esI en fait I'application du sys-

tèm€ Rolemaster à un univers de science-fic-
tion. Pour ceux qui ne le connaissent pas, en

voici une présentaiion sommaire. Tout
d'abord, sachez que conhairement à la majo-

rité des jeux, réussir une action nécessite un
résultat élevé sur 1D100. Les criiiques et
échecs totaux font intervenir un système origi-
nal : l'* open-ended roll, (jet de dés sans fin).
Dès que le résultat d'un je1 dépasse 95 (cri$
que) ou est inlérieur à 05 (échec iotal), un
second jet de dés esi nécessaire. 0n ajoute le
résultat à celui du précédent dans le cas d'un
critiqu€, on Ie retranche pour un échec total.

Le résultai final du jet est modifié par de

nombreur bonus er malus. Une pralique ré-
qulière du svsrème Rolemaster développe à

ioup sûr lei facuhés de calcul menial de

n imDorle ouel ioueur (et encore plus celles du

maîne de jËu...1. Si le ravaildujoueur est alors

terminé, celui du maître de jeu ne fait que

commencer. Il doit compulser ses manuels, y
trouver Ia rable adéquate parmi les dizaines

que comprend le jeu, puis en iirer les conciu.
sions qui s'imposeni et les annoncer au joueur

dans les plus brefs délais. Bien que compiexe
et d'une lourdeur relative, ce svstème appode
un cefiain réalism€ dans la résolution des

actions, mais ce n'est pas là son aspect le plus

discutable.

Pour progresser grâce à I'expérience, il est
indisp€nsable de noter scrupuleusement toutes

les actions qu'effectue votre personnage. En

combat, il vous faut enr€gishq round par

"ound les points de dégâ$ requs et infligés



Dans la pratique, frapper ne sert presque à

rien, c€ qui rapporte c'est de tuer...

F*s d'uneerfhed
rréoTion po$r 5es
perSonn{rges
ADrès avoir choisi I'une des dix-huit profes-

siôns répartiæ en six classes (piiote, eiplora-
ieur, criminologiste, médecin, théologien, etc.)
le iou€ur achèt€ d€s comDét€nces avec d€s
points de généraùon qui fépendent de ses

caractérislioues. Le nrix dachat dun même
talent dépénd de là profession choisie. Le
p€rsonnag€ peut alols suiwe un enhaînem€nt
militaire/pammilitaire, où il se forge de nou-
veaux talents.

Bien oue plusieurs nces extra{€nestr€s soient
décrités. ieuls les hominoides (humains oun
ou génériquement hansformés) sont accessi.

0le5 aux loueurs.

i.e pire emflêlni dÊ
l'homme l luri-nrênle
Contrairement à Tnveller et à Space Opera.
I'univers de Space Mastern'est pas menacé par
une êlemelle invasion exfaien€sfe ou sub.
versive. Les dangers encourus par les person.
nages viennent de l€un semb)ables. lntrigues
de cour. manipulations polilico-religieuses.
dictatures de mondes-ftontières. tel est le lot
quotidien des av€nturien des étoiles. En cela.
Space Mastaévrtelesponcifs dans lesquels de
nombreux jeux se complaisent. C esr un uni.
v€n sructuré. régit par de grandes organisa.
tions supra-étatiques, divisé en maisons ivales
coiffées par un empereur souverain. L'équili-
bre subtil des pouvoirs €t des contre.pouvoirs
ainsi créé est propice aux intrigues en tous
genres et alimente la majorité des modules.
Les créateurs du jeu n'ont pas résislé à lenvie
d inhoduir€ des races extra-tenesn€s. mais
leur rôle reste mineur et elles constituent plus

une toile de fond qu'une source de conflits.

{et enrpir*
gfflætiiqir*"..
Plusieurs organisations dirigeni les opérations
gouvemementales. Ce sont en fait de gigan.
tesques trusts ieniaculaires aux pouvoirs quasi-

illimités. La cour galactique de l'humanité régit
les conflits entre les provinces de l€mpire.
VégaPol est la police indépendante, dont les
fichiers jalousement gardés renferment des

L'h isloi re pré - i m pério le
Lo mise ou poinl de généroleurs à ènergie de
fusion (ou début âu 3ène nillénoire) et
d'unités de sommeil cryogénique (vers 2050)
loncèrenl I'homme vers /es étoiles. Ces décou-
verles capildles permirenl lo conquêle d'un
univers iusqu'olors inoccessible. Vénus est lo
première plonèle ( lerroformée ,, c'esf-à-dire
tronsformée en plonète hobitoble senbloble
à lo Terrc. Des dizoines de voisseoux spaliaux
furenl loncés vers de loinloins syslèmes où
des plonèles hobitobles dvdient été identi-
fiées. Celle période vit aussi lo noissonce du
premier clone (réplique porfoite d'un être
humoin à partir d'une seule de ses cellules), lo
moilrise du chomp grovitotionnel, le develop-
pemenf de lêlectronique optique, des circuils
vivonls, el du premier oberonl répliconl (foe-
lus modifiè in-ulero pour occenluer une ou
plusieurs coroctèrisliques physiques ou intel-

informations sur la plupart des individus de
I'empire et Merlogh est la ligue mercantile des
grandes maisons, régissant I'ensemble des
transactions commerciales et monétaires léga.
les.

"""*ù *here rr n r: g*
rT1*-\iS!ïfl"""
Il existe heiz€ provinces intâi€urcs principales,
chacune d'elles est dirigé€ par une famille
majeure (les maisons). Elles forment le coeur
de I'empire, tant économiqu€ qu€ politiqu€.

, ",$ ;êà'! Ë)e]r'*r.jiT'[ ;é
$ume
Egalement appelée Eglise du Mot, la Dia
Khovaria est la plus puissanre organisation
séculaire de lempire. Puisance religieuse sans

égale, elle contrôle de nombreux secteurs
économiques et politiques, comne par ex€m-
pie ATT (Access Tachgon Technology), leader
sur le marché des communications. Pami les
nombreuses auûes orqanisations décrites. ci.
tons I'API (Andnum Éoducen of the Impe-
rium), bust industriel indépendant détenteur
du monooole de l'andrium et la Lique des
Marchandi, qui coordonne les activitâ com-
mercialæ illégales.

f-l3g i.ue t=$

Èx t'1"û - I €] F E'.'È*li: ii.:,

En plus des hominoiides (humains hansfor-
més : androides, réplicants, transhumains), on
trouve plusieurs races non-humaines intéres-
santes et bien décrites, comme les hiloptères
(sorte de cône tripode à tois tentacules), l€s
Peartha Ged {probablement androïdæ, bien
que leun concepteurs soient inconnus) ou les
Wihr-Kohl (masses gazeuses capables de
télépathieJ.

;*s Ê x rrÈ i l.o; iii i.r.:'

Conformément à la politique de ICE, les ex,
tensions parues sont pdncipalem€nt des mo-
dul€s, aventurcs ou campagner, qui sont pius
des environnements qu€ des scénados détail.
lés. Le maître de ieu est donc libre (ou
contraint) de broder sur le canevas Drésenté.
Sont également disponibles un compagnon
(entièremem intêgré à la seconde venion du
jeu) et un écran de combat accompagné d'un
livret contenant les nombreuses mbles qui
n'ont pu être rasemblées sur l'écran lui-même.

En 3750. I'univers connul une récession lech-
nologique qui le plongo dons trois siècles de
révolle conlre I'oulomdtion. lo science ne
progresso plus, les principoles orgonisalions
universelles clisporurent. mais lo Dio Khovono
en sorlit rcnforcée. Après 4036, les colonies
des .mondes les plus éloignés finirenl par
perdre conlocl avec leur civilisotion d origine,
à couse des délois de communicolion (il folloit
plutleurs onnees pour envoyer un messoge ou
plus proche syslème soldire).

La découverle de I'ondrium (réoction no-
tièrc-onlimofière), en 9725, ouvrit lo voie oux
premiers voisseoux plus ropides que lo lu-
mière. Un nouveou tyslème de communico-
tion permil de faire voyoqer des messoqes de
focoin ouosi inslantonéeâ un bout à Ioitre de
la goloxie. Aux olentours de l'an t0.000, la
Dia Khovaria orofito de ce svstème et devint
lo première orgonisdlion religieuse dou-

Par son univen padiculièrem€nt séduisant
Space Master estle jeu de space opera généri.
que le plus atha9ant. Son audi€nce r€ste
malEé tout limitée du fait des options simula-
tionistes de son système de jeu, au même tite
que Légendes ou Hâmnaster. Ce simple latr
suffit à décourager les joueun qui priviiégient
I'ambiance au détiment du réalisme à tous
crins.Ilne vous rcste plus qu'à trancher:Space
N4aster oui. mais... ou nori merci! .

Les extensions disponibles
Modvles :
- Akaisha Outstation: description d'une
station spatiale, avec les aventures suscep
tibles de s'y dérouler.
- The Cygnus conspitacy: intrigues de
cour dans la Maison Kashner.

Tales frcm deep spdce:un lâboratoire
de recherche dans une station orbitale est
attaquee par des extra-terrestres.
- lmperial crisis: rivâlités entre Maisons,
âu sein de l'empire.
- .Lost telepaths : une campagne en 4

Beyond the core; les mondes de la
zone-frontière 5.

- Voyage of Titania et League of Mel
chants. tous nouveaux, aux thèmes incon

Supplémen1s t
Space Master Compazor : intégré dans

la 2ème version du jeu.

- Space Master combat screen : un éûan
pour gérer les combats-

- Star Sùike : jeu de combat de vaisseau
spâtraux.

Pierre Lejoyeux et
Fabrice Lamidev

illustration I Frédêric Blanchard JY
dience universelle. Après Ltne lentotive infruc-
lueuse dunificotion de l'univers sous l'éoide
de la lerre, une nouvelle entité polit'ique
opporul: lo future cour inoériale. Elle se
proclomo suzeraine de lous les svstèmes
colonisés par I'homme.
En I l,é34, VégoPol et Merlogh devinrent les
deux prcmièrcs orgonisolions de réglemento-
lion unive.selle. Mocédon I devint le oremier
empereur du premier eûpire slelldire terres-
tre lon 0.

L'hlslolre impé ole
127 : oprès une nouvelle récession technolo-
gique, I'hypershunt (mode de trdnsport su-
proluminique) esl ameliorè el une vogue de
colonisalion sons orécédenl s enoooe.
301 ' les Fonillei Moieures ob-tiinnent de
I'empereur un droil d'exponsion sur les fron-
lières de I'empire.
480 : aujourd'hui.
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gogne, q'Je dolle, mois cest co ètre llic mon
Dole. et ced lon bouloi.

- Môdlo : en une minule iu porles ô un million
de personnes. Tu dis ioune, ilr disenr iaune, tu
dir vert, ils disent vert. Ei ottendeni que tu 

'cu'révèles un oulre scondole.

- Nomode: de temps en lemps tu penses ô
lo vie hors de |outoroute, hors de lo fomille,
hors de lo corovone qui roule sons orrèt. Tu
portiros un iour, et tu deviendros le meilleur.

- Flxer: lo rue clesl ton domoine. Une
mignonne è lrouver, un mouvois coup à foire,
tes ou couroni de fout. Et fronchement. v'o des
trips qui puenl iellement que tu veux pos t'y
engoger.

- Co.pol'ole: tu opportiens ô une corporo-
tion, lo Nekomichi Inc. por exemple. Fringues,
ble, luxe, opport, resfoux, lo belle vie aiuor I

Evidemment, qlrond il fout bousiller le svsième
de déJense du concr,rrent, ù qu; on foit àppel ?

Vite il reste peu de ploce
Le ieu comporle trois livrets. Le premier
concerne lo créol;on du personnoge, qui est
superbe (ie dirois mème geniole), puisque poÊ
tonl du r look, en possont oor léducation el
finissont tur les omitiés et les hoines. Le svsrème
de ieu ert moyen el ie su€gère d'utiliser plutôi
volre syslème lovori, por contre lodoolotion de
I'univers en iermes de ieu est exceotionellement
bien foite. Enfin vous trouverez [o description
du cyberspoce (l'univers informorique, ses Dro-
sromme') et le cotologue du cvbirpunk. i,,.
loutes,les prothéses possibles, les progrommes
grerobles, ler ormes intelligentes, les droques
en tout genre. Mois otteniion, pjus on se oreffe
de mérol, plur on se deshumonise, iu:quôdevenir un,tue.ur psychocyborg, qui finiro sous
res oo es des flr.<
te deuxième livret (onijent un bockground rrès
bien écril. el un scènôriô
te iroisième livret est consocré à un svsiême de
combol ovec ormes è feu.
Ce nest pos tout ô foit f;ni mois iont pis, ioi
oeposse mon remos de oorole,..

Un dernier mot
Fons des cyberpunks, ochelez, même si vous ne
iouez pos. C est un peu cher mois c'est orond.
Let outres, possez votre chemin, fronchimenr
ço ne vous ploiroit Dos.

-Fc^Â
\;,)

Plerre Rosentltal

.. Commen, vous senlez-yous oyec yos nouvêdux yeux, Judge
Drcdd ?

- frles yeux, Anderson, me donnent une meilleurc précision à
longue dlstance, uneyuê nocl tme de 2O/2O, e, une téduction de
clnquanre pour cent des elfats d'ébloulssemenr. Laurefflcacrré erl
indiscutable. En fair, mon seul ,egrel6ti d'ayoirarrendu des
annécs avanl de sublr l'opérEtion. ,t

(.!udge Dredd, City of the Danned, Titon Books)

Sur I'onde de choc
C'est en 1975 oue John Brunner, écrivoin oe
science-fiction, pu'lie Sur l'onde de choc (Ro-
bert l-offont). Aorès ovoir décrit des futurs
rongés por lo surpopulotion ou lo pollution, il
ioltoqueoux sociétés hyper-informotisées. Son
héros lutte conlre ler gigonlesques réseoux
d'ordinoieurs en y inlroduisont des progrommes
qu'il nomme les < couleuvres ,, chorgés de
désorgon;ser le ,yrlème. Un peu plu, lord, les
Sex Pistols (tE sroupe punk)chonrent Godrove
the queen. Plus tord. Rod Sterling publie /e
gonin o ificiel (Denoël) où des glodioteurs
cyborg luttent pour le ploisir de spectoteurs
d une société rur-médiotisée.
Molheureusemenl oour lo science-f iction. 5ror
Wors orrive. les gomrns sonl déçus de ne pos
lire dr.r Stor Wors qr.rond ils ochètenl de la S.F.,
et les outres ne veulenl surloui pos lire ce genre
ou'ils croient débile. Saule venle encore Dros-
père , les sogos d'heroic fontosy, ce qui oblise
même quslquss bons écrivoins ô publier des
( Fik du r€tour, tome 10... ' pour poyer leurs
imoôis.
ll foul oliendre 84 pour que de ieunes ouleurs
i(onoclort€s esroyeni d'ecrire de lo S.F. dons un
outre oenre oue le sooce ooero ou l'heroic
lontosi, Le nà cyberiun* esl né du iitre d une
onlholooie où se relrouvenl ces écrivoins. Bien
qu'ils sor-enl très différents, le terme ploît, ei
beoucoup I'odopfent (un excellenl orlicle esl
poru ô ce suiel dons le défunl mogozine Mélol
Hurfonl). Le romon détonoter est Neuronon-
cr'en de Williom Gibson (J'Ai Lu). Très vite
oroclomé chetd'oeuvre - il esi è mon ovis Dlus
tope ô I'oeil que novoleur -, il o le mérite de
déIinir le codre du genre. D'oulres poursuivronl
comme Wolter J.Willioms ovec Cdblé (Denoël),
moins déliront mois fournissont plus de détoils
pour €reer ce monoe.

L'univers cyberpunk
Notre futur sero sole, surpeuplé, les villes de-
viendronl gigonlesques. Les étois perdroni le
pouvo;r, les corporotions iniernotioncles feronl

lo loi lcomme les aonos lo fo;rcieni ô Chicooo
sous lo Prohibitioi). Ôn pourro se poyer dËs
yeux ortificiels, des moins cybernétiques, des
drogues spéciolement créées pour tes propres
besoins (othlét;ques, ortistiques, mentoux,
texuels... dis moi ce que tu veux mon frère !),
des progrommes informotiques imploniés sur le
syslème nerveux? des ormes outomoliques.
Avoir des prothèses cyborg sero in et il foudro
re r broncher 0 lo dsrnière mode. Tout iochè-
lero, se iettero, se perdro dons lo même iouÊ

Le moiin on est vivont, le soir on esi morl, ou
comé, ou poursuivi por les flics, ou en lroin de
foire un cosse. Que les cinéohiles imooinent
Blode Runnercl Onnge MecoÀiqueen ceÉt lois
plus ropide, plus violent, plus sole, plus puont.
Dons cei univers, toul esl informoiisé, ei cer-
loins sovenl con necler d ireclement leur cerveou
sur les réseoux. Ce sonl les nouveoux cow-bovs,
les nouveoux oiroies. lls soni recherchés. odu'
lés,lroqués.lls vivenl sur deux plons, o la-bos,
et ici. Suivonl le progromme d inlerfoce, les
résecux sonl Dercus comme un univer5 éleclro-
nique (genre rrcd, ou de*ouferroins remplis
de monslres (eh oui !) o'r n importe quo; d outre
de bizorre et d'effrovont.
Enfin, ce que comple ovonl iout, c'est de po-
roîlre, d'être le plus grond, le meilleur. Mois
surtoul que tout le monde le soche. el oue ro
floshe. Et pour celo, il fout vivre riequé. Le futul
est Dérissoble. mec I

Choisis to vie, ovont
qu'elle ne fe choisisse
Mo;s Cyberpunk ert mointenont oussi un ieu de
rôle. Alors, que peut-on bien foire donr noke
beou futur ?

- Rockerboy r lo vie, c'est les concerts, les
toules endélire,le rock néo-psyché. Moistu nes
pos une loveile ô lo solde des moisons de
disques. Toi, ri lu veux, un iour tu pourros
soulever le monde.

- Solo I tes veux rodors. ion cerveou
conne.ié sur ton " smorlqun ', to puce imoton-
tee de self-defense et koiroié t oni coùte iner.
Moh i'es le meilleur des mercenoires, et tu le

- Netrunnêr : à 5 on5 tu ovois détourné
200.000 $ ovec ton ordinoteur. Mointenont tu
le broncher directeûent dons le cvbersooce. Et
plus oucun secrei ne te résisle. Tont oue tu
continueros ô ètre plus ropide que les Inteilisen-
ces Artificiellei.

- lechle : les moinr font des mirocles, tU os
réporé le système de guidoge de cei hovertonl,
ei mointenont tu lui odioins un système olfoctif
de lon invention. Bon song, ce qu'on vo leur
meltre è Ioulre bonde.

- Fllc: on te croche dessus, on t'insuhe. Mors
ru Io;' ton boulot. Les tueurs cyborg psycho'
polhes fottendent pour te foire lo peou. lnors
lu foit ton boulot. To femme t'o ouillé. lu
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En ventê ch€z votre lrafiquant de jeux habituel,
ou par colis pifué on renvoyant cette tacho de dangereux poison,

après avoir pris soin de metlre des gants avant de la découper.

Js désir6 recevoir (à mes risques et périls)
KILLER, le ieu de rôle grandeur nature

Ci-loint mon règlomsnt d€ 8it F. lranco (chèque, mandat, CCP) à I'ordre de :

Joux Descartes, 5. rue de la Baume 75008 Paris

..........Prénom :..............................-..........Nom:
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première portie :

I ol-ù' . toêl"l- DÊpu:s p'.\ d r1e se-

I noire roi, .no' r L. c'ochir pers 5ronr
! sbbc .' lo Cire soi.'e e e o.. Der
I . ".""t' deo, .ire co"lef r lors des

I ecl-elles erdont gl ssonr' ê. poves du
I q, o 'e' de. pccheur. Mo. o o-peJ'

ie,ôJee dongoisse qui sembe ovoir soisl les
hobironls de lo ciié n o pos seulement 50 source
don; ce détesrob e climot.
Voici rro s iou6, Conrod d U vers, copiioine du
lo--a Lelo'". oairoloe lo {lo"e ou Poi D,.u
defiloii dons les rues o lo 1êle de ses éq!ipoges
en ormures de ouerre. Les visooes des forou
ches morins reflétoi€nt lo résolution du soldot
mo s cus5l nq'riélude de celul qul ignore quel
donger I vo offronter. Quelques heures ptus
rord, lo floite de Loe iih opporei oif en sience.
Po!r o p.emière fois depuis longiemps, lo
guerre éioit oux portes de o Cité soinle.
1o!i.ômmenco deux semoines ouporovonl,
ovec o disporltioô de deux go ères morch:ndet
qui coboloient e long des côies sud. Puis ce ful
lo décoùverie dépoves flolionles, les uniquet
vesiiges dun convoi porii dAsromor... Enfin,
d.. pÊ feJ,. ulrrz decouvri'e- '-ois rôr'n.
rescopés dune bireme ofhétée por des mor
chonds de lo ciié, el donl le bul éloit dê iroquer
de/.".Lel: p orF\ Nu re re, r (Ê\ lorins
oprès leor interrogotoire por Conrod d U vers
mois le bruit ne iordo pos ô courir qu ils ovoienl
roconié des choses s êffroyoble' que le Roi
Dieu ovo i interdit de les divulguer ofin de ne
pos olormer lo popu otion..

A la taverne de
la Chevre d'argent
Ê o\e1'uriers ol oer,de de porser lo .o -ee

dons ce lieu qénerolement onimé de o terrot5e
de a Moin qll lrovolle. Cependont, molsre lo
p aserre d'o,oier.e. de 

'obres 
e doroiqnee'

donseuses dAzi ioi, l'ombionce e5t plutôt
morne el o clienlèle peu nombreuse.
Au bout d une petite heure environ, une ieune
femme sopproche du groupe des ovenluriers.
Ses vêlemenl5 de bonne courpe indiqLrenl qui
iogil d'une personne putôt oisée. Les fixonl
d ùn reqord emborrossé eLe déclore : ( Ne vous
n,ep,eie' pas su, no denorche. ie suis iciolin
dp tp.tJtet dc, honae'.opablet de \eDn o
mon oide. Je noi pos beoucoup doryent 

'urmai nois mon père vous ré.onPenserc .ertoi
"pneat \ \aù\ o..eP!êz S; 'où. èt', 'atqtc\.c.
por une mission ossez dangereuse et que vaus
ovez à coeur d oider une fenne plonsee dons
le désespoir, dites le noi ie voùs prie, et ie vous
présentercis cette nission. Sinan, nen pa ons

Mo-,I.( eae1 o eure ren ne .or'r,e de foire
cette démorche- Elle tripote nerveusemenl ses
tonqs che"e,Jx noirs iout e. tixoni tour ô tour
es o"enluriers de ses beou, yeux verrs. Êlle
serô reconnoirsonle o tout ovenluner qu1 souro
o rirer de son emboros, en ui proposonl un
siège por exemple. Si les oventuriers se décLo
reni intéressés, elle poursuvro, un peu pus
deterd,.te ,. Je ne nonme Myrtoa, et ie suis lô
lille de Iolchiniçe Diooid. Mon pere vit don'
one sorte de pet;te tour de bais, ou nord de lo

5i vous n'ovez pos Ie Montrer hlonuol tl
A lo place des Vorgouilles, ut'ilisez des Striges de cauleur noire.
Si lc ticrinte oprès une marsure ne réussil pos un jet' de
prole.tion, elle perd definilivenent de lD4 points de vie.
A lo plcce des Drogon Horse. ulilisez des Ki rin (sons corne)
avec des coroclérisiiques de Lommosu.
L ' J.n- o"' dc' gêr,cs mtneuts taut pouvct \ous ,etvir

.1" v,- pt 20 ôa dc resistorcp o lo

cite. Vô;ci deux senoines o pÉsert que nous
\onnes ,Àqùe\'rcs po Fc ' at pè dê ^ e'.c
noies. J ;gnore qui les d envoyés no;s ils se sanl
,ntolles dans ]a iaù pt .npe. h-o' aô, pcrc
den so i.. Je ne suis enfuie hier sai. en pra{r
tont de lôrcse, et ie cherche de laide ofin de
delivrer tnon pouvre pèrc. Je vous denonde
s;mplement de naus deborrosset de ces ne..e
.oiet qù <o.r ot Farùe dP at uô- p;.e
souro vaus récampenser... Alors, qùe décidez

A ce moment, lo po.le de o toverne souvre
ovec violence sur une demi-douzoine de so ides

soillords.,u regord forouche, coiffes de cosques
o cornes et brondissont des hoches ô deux
omes. Les rores clients re préclpilenr vers or
rière-sol1e, roidis que es ovoleuses de sobres
di5poroissenl de lo scène en po!ssonl des
g oplssemenls oigus. Seules es orcignées res
ieni sur ploce. Le lover.ier plonge sous son
.omptoir en rollont q'uelques bouie es

L err e/,e. hu le rr oes l.or -e o ne .o'^
tarque, otlloPons-to ! )
-Â o-lborê.r '", obr..o - b o,t-o'
lent meilre ô mcin sur o pouvre Myrioo. Ce
sonl des mercenoi.es rordiques, qu comboi
ko.t sons trop de finesse. Si le cômbol lourne
ou désovo.loge des oveniuriers vo!s pouvez
touiours foire intervenir io milice. Por ôilleuB,
vous ovez oussi lo poss bilite de folre ( po.trc
p€r ' les oroignées ozilionoisês rendùes folles

aes mercenoires
Nivec! 4, CA 5 PV 35, D I 8.

Une fois es mercenolres hon de combot, i fout
espérer que les ovenluriers ouroni pris lhisio re
de Myrioo ou sérieux. S ils ont eu linrellisence
de copiurer Iun de leurs odversoires, ceur-cr
leJ d o o.o c e "c .le por \or-ê o
locceni élronger, dons une ioverne du pori. 1 s

c . or do-"r "r lo r'll" u.q-o
une tour siiuée ou nord de l,: v le. tun des
mercenôires {celui qui 5oii lirel pôrie s!r ui un
pion ossez préc s des environs.
Sur ces enlrefoiis, Myrloo i.sinero pour que ês
ovenluriers occompognenl le plus lôi possible
iusqle chez son père. E le eur proposero de
foire roule dès celle nuit el leur décriro les ieux
ivoir p on) sùr demonde



La tour
des corbeaux
Les ovenruriers ont le choi: entre plus:eurs
lo<l;ques ofin d y porvenir. lls on, le croix enrre
chevoucher de nuit puis eni.eprendre une oc-
rion €ommondo (onl'e les gordes oJ, ce qui
seroit plus fulé, se foire posser pour les mer-
€enoires et pénéirer oinsi dons lo tour.
Elle est située sur un petit piton rocheux ei
domine une forél siboyeuse. Une Ioloise elevee
se dreise derrié.e le pilor et un {rosile ponl de
bo;5, portonr du de,nie' éloge de lo rour, mene
ô une sorte donfrociuosité visible à flcnc de
foloise. Lo nuii, les mercenoires dorment tondis
que lun d entre-eux non e lo gorde o.r sommel
de lo lour. Le iour, lo pluport se rerrouvent du',!
lo solle commune, hormis deux qui soni de
corvée de chos!e et deux or:lres qui surveillenr
Dooriid dons le loborotoire.

11oges, trovoiller ô percer le secret du puitr des
Ames. Au bôut de deu\ semoines. ils entomè-

'enr une coniurotion qui eur pour effet de foire
revenir du royoume des morrs lo €élèbre oiroie
Tourre IEverrreuse. A peine so+ie du puiis, erre
tut mogrqJemenr neukolirée et emmenèe dons
un endroit inconnu de Djoorid. tlsuppose quun
personnoge kès puissoni est derrière toute
cetie histoire.
, C est idicule, ,noit ioi |inprcssion que toul
.ect ett de mo foute, Je vous serois rercnnot-
sont si vous occeptiez de tavoille. pou. no;
otin de dètruie .ette eflroyonte nolèdictiutt.
En effet, ie rois conûent rendre o Tourre t'Even.
ùeuse le ,epot ele.nel. J ai lu dons les orinones
des noget qui ne sùrve;lloient qu un-èt.e i,,ù
du Puits des Ane' n'exhte plus vrâiûent nidons
le nonde des nortels ni dans le rovoune des
tenèbres, noit dont un l;eu étranae opDele ,le
Monge-Tenpx . ll suflit de delivier tè coros de
Tou.rc de cet endrcit pour lui rendre te reoos
éternel. Mois, ne direz voust comnent y po;ve

Lâ Îotfi, OE6 cocÊÉaD.

Ulo ohrc{txrE

G)-r

cetle chombre, une porte donne sur le oont oe
bois qui relie lo tour d lo foloise.
8. tJn pont de hois d'une longueu' de l5 métres
environ condLit ô une onfroctuosite de lo fo-
loise. Une porle de chêne, ou fond de lo petite
grotie, mène ou loborotoire d'olchimie de
Dioorid. Cest la que le pouvre homme posse ses
iourt el ses n!;tr. ll est surveillé Dor deux
mogiciens qui trovoillent ovec lui è I'opprenhs-
soge de livres occultes permettont de pénéirer
le secrel du Pu;ts der Ames.

nir ? Lo chose est à lo fois sinole el conolexe !
En effer, pour contàlù ies oaissements de
Toùfte et lo sounetre à so volonie. I ins tigoteur
de tolte cette histo;.e se doit de possedet un
double talismon. I'un est une boule de cristol
noh, qu'il cache vroisenblablenent dons son
ont.e. Conme nous ignotont l;dent;té de cehe
pe onne, inulile de chercher de ce .ôte. Por
cont.e, le deuxiène tolitnon est une Épliqæ
niniolutisée de cette boule de cristol, et erc
don ovoir lo loille d'une cerite. ll est certëin que
loone lo pone sur elle sons doute sous lo
forne d'un biiou. vous suffit de ietet ce e
petite boule dans le feu poùr fo;rc oppo.oite
le porloil ûenont ou poyt de Monoe-Temps !
Joi bien cons.ience que Gtte nission est .is.
quee non ie ne veu, pos ètrc rcsponroble de
.ette èpouvontoble molèd;ction. A titrc de ft-
conpense. ie vous donneroi donc non costel
De toùie |ocon, ;l ne roppelle trop de nouvois
souvenirc, et ie ne veux plus n'occuper dblchi-
nie ni de ûogie. J oi trcp longtenps délosse
no ti e, el ie n ospirc plut qu à vivre le rerte de
non exislence chez des Dorents. ô Loelith.
Acceptez vous ? '

Rossemblonr queiques biens, Djoorid et so fitte
s en vonl donc vers Loelirh. Le vieil olchimisie o
demondé orrx oventuriers de les escorter por
des chemins dérournés iusqu'oux pories d; to
ville. ll prend ensuite conge en serront les moins
de ses souveu.s ovec effusion et en leur oon.
nont Iodresse des porents qui les hebergenr, so
fille et lL:i, sur lo terrosse du Nuoqe. Aionr de
les quiiter, el entre deux remê;ciemen15. il
oioute : " Jo; un derniet .enseignenent qui
pout.o. p tespè.e, voùr èt.e utile. lotsouih
disculoient ent.e eux, les bondits foisoient sou-
vent ollusion à une tovene du quoûier des
pêcheurs, ô lênseigne de lo Grosse lulu. Des
gredins de toutes espècet s'y reunissent ef en
vous ocoqutnont a eux, vous pou.rez Deut-être
obteni. des renseignenents su fourre... Eonne
cnance a vous? mes omtt ! ,

" "8 " o

9ri
R. J,C.

Les mercenoires ont les mêmes coroctérisiiques
que ceux de lo tovernê. lls sont huii. Leur chef,
une brule gigonlesque à lo crinière rousse ei ô
lo borbe flomboyonte se nomme Athrolsen.

Alh.olren
Niveou 7, CA 3 (cotte de moilles, +2), PV 65,
D 1-8 + 3. ll possède une polion d'Héroisne e'l
!î or,r,eou Chute de plune.

Un chemin forestier méne iusqu'ou pied du
piron ou flonc duqr:el il serpenle ovonr d ollein-
dre lo tour. Celle-ciest bôt;e en bois et son toil
couvert de rondins. Un enclos à chèvres (o) el
un coirol (b) sont occôtés à lo focode nord.
l. Solle commune. Un escolier en colimoçon
mène oux étoges supérieurr.
2. Lo cuisine.
3, Le cellier.
4. êr 5. Ce sont les chombres d'hôtes, où loqent
ù présent les mercenoires.
6. Lo chombre de Myrtoo. C'est lo seule pièce
de lo iour qui ne porte pos lo morque des
occuponts. On y lrouve, elye oulres, des topis-
series dOlyzio et un beou miroir.
7. Lo chombre de Dioorid o été onnexée por
Arhrolsen. Le forbon y o entreposé son butin de
guerre, un coffre contenont plusieurs milliers de
pièces dor en biioux et monno;es diverses. D€

Lês moget
Niveou 3, CA 9, PV 8, D l-4. Sorts en lête.
Déle€tion de lo mogie, Chute de plume, ldentifi-
coiion, Lecture de lo mogie, Serviteur invisible,
Lévitotion, Corde enchontée.

Le loborotoire est ioillé ô mème le roc. Ses muro
tonl recouverie de corles el d incontoiions
diverses et der tobles croulont sous les grimoi-
res tonl dispo3ées un peu porlout. Lo moroede
dun puits esr visible ou Iond de lo oièce.
Regorder ou fond du puits ne permet pos d en
opercevoir le fond. Cependonl, pour per: quon
y regorde un peu lrop longlerps, on finil por
y opercevoir de pel;les lueurs hypnotiques qLi
onl poureffet d oltirer Iobservole'rr. Ce dernie.
o iniérêt o réussir un iel de oroteciion conire lo
mogie, s'il ne veur pos se loisser tomber dons
le puits. Si iel est le cos, I'oventurier o droit o
un iel sous 5x so dextérite pou. se roirroper ô
lo morgelle. Dons le cos (ontroire, el si per-
sonne ne peul le secourir, il disporoitro à tout
iomok dons les limbes de l'oubl;...
Une fois délivré, le père de Myrtoo, un petit
homme 5ec ou visoge épuisé, remerc;ero ses
souveurs el ne fero oucune difficulte pour leur
révéler ton histoire. ll o découveri voici près de
deux nois, en foisonr ogrond;r son loborotoire
por des mineurs noins. le Puits des Ames. C'esi
un lieu dons lequel règne une moeie ou pôuvo.r
inouï. Lun de ces oouvoirs. révélé donr des
livres moudits, permèt de roppeler des morts du
repos élernel et de les foire revivre. Vôici un
mois, une koupe de merceno;res o investi lo
lour ei séquertré Myrtoo. Àfin de préserver {o
vie de so fille, Dioorid dut rester en permonence
dans ron loborotoire et. surveillé oor deux

Retour dans la Cité m
sainte

1' ena€
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deuxième partie :

A Ia Orosse Lulu
ll esl cloir que si les oventuriert touhoilenr
opprocher Tourre IEventreu!e, ilr devront lo
coiiser son ontre, ei c'est loin d'être évident...
lls peuvent bien entendu silloner le loc o bord
d'un voisseo!, mois celle quête risque de reller
sterile... Lo meilleure solution consisie encore o
contocter worgeem, le potron de lo ( Grosse
Lulu,. S'ils se fonl posser pour des voleurs en
fuiie cherchont ô quilter I"oelith, le poiron leur
proposero en effel un " boulol bien poyé ,. Ce
irovoil cônsiste à ienrôler ô bord d un boteor:
pirote et de silloner le loc è lo recherche d'une

Si les oveniurie.s soni doccord, le polron leur
donnero rendez'vous à l'est de lo ville, sur lo
rive sud du lo<.
* Un voisseou vous emborquero Io nuil pro-
choine ou lieu dif Le nez du froll. D'ici là, tenez
vous tranqui es !,
Si les oventuriers décidenr de procéder dune
outre monière pour kouver I'onire de lo pirole,
ô vous de iuger si leurs octions sont plousibles
ou non. Mois ne perdez pos de vue que celui_ci
est bien disrimulé et qu'ils ouront les plus
grondes difficullés ô trouver des renseigne-

A bord de Ia Méduse
nore
Une fois sur le lieu de rendez-vor.rs, les oven-
turiers renconireronl une demi-doL.rzoine de
mercenoires oux éouiDemenls hélérocliies. Ce
{onl égolement des recrues de Worgeem. Une
fois emboroués dons une €holoupe, ils sonl
emmenés ô force de rome! iusqu'ô une golére
nôire onc.ée ô ôroximité. Lô. ils font connor
sonce du copiloine Torsteinn et de son êqu"
oooe, une bonde de fieffes briqonds.
À à srode de louenru.e, vou' é-le' libre d em-
mener direciement vos oventuriers iutquou
repoire de Tourre, ou olors de leur foire vivre
quelques oventure5 polpiiontes...

D'oilleurs, il est proboble quovont de rollier lo
bose, Torsieinn ouro ô coeur de se livrer ô
quelquet octions de pilloge Son voisseou, ro

Méduse noire, esi une golére ropide dotée d un
éoeron. Son equiooqe combottonl esl de 50
làmm* environ. Vous ovez le choix enire le

oillooe d un villoqe côlier ou I orroisonnemenl
d unà solere de comme'ce. Cependonl, en 'o'
son de lo preserce des voisseout de guerre
ldelithiens. les ooérolions sur le loc deviennen'
de olus en plus difficiles..
Si vous souhoitez simuler un combot novol, te
vous conseille de prépofer ô lovonce, sur du
corlon remi-.iaide por exemple, les silhouettes
detdillées des-vo;sseoux. Réolisées ô l'éche e
des figurines, elles donneront dovonloge de
.éolisme ô vos combots et permellront de mieux
visuoliser lo situotion
N'héritez oos non plus à mellre vos oventuriers
dons de5 s;luotions critiques (scènes de pilloge,
ieunes lemmes en pleurs, et€ ) où leur . sens de
lo che'olerie , sero confronté è I'imporionce de
lo mission.
Les ovenluriers se rendront ropidemenl compte
oue léouioooe de lo Méduse noire elt composé
J'atr..' à'ioiffe' de 

'ons, 
ne comprennont que

le lonoooe de lo lorce Toute l€îlolive pour
nor:erîe-s conlocts se limilero ô des beuveries
ou ô des bogorres.

Une fois le coffre de Torsteinn rempli de buiin,
lo oolère foil route verr le milieu du loc, lo oir
se'irouvent de nombreuses îles. Moniont son
voisseou ovec r.:ne gronde moiirise, il met le cop
sur un ilôt volconËue oux foloises imoressro-
nonles. Alors oue le choc semble inévitoble, un
Don de lo foloise semble s'écorter pour livrer
possoge è lo golère... ll s'ogii en foit d'une sorte
d'immense toile u comoufloge,, mosquoni un
goulet d'occès qui mène è une grotte ô linté-
rieur du volcon. Une vosie ouverlure dons lo
voûte ossure oérolion el lurnière. Lô, se trou-
venl une demi-douzoine de golères semblobles,
oinsiqu'un vohseou beoucoup plus imposont,lo
célêbre " Gorgouille, de lourre I'Eventreuse...
A flonc de coverne o élé conttruit un grond
villoge. C'est lô que vivenl les pkoles, leurs
femmes el leurs enfonts. Un oeu olut houl re
trouve une sorle de polois oÙ vii Tourre.
Une fois déboroués. les ovenluriers se voienl
remetire leu. port du butin. Une hobilolion leur
esl ottribuée el ils ne lordenl oos ô fo"e
connoissonce des lieux. lls se rendront ropide-
menl compte que le villoge ressemble en foit à
n'imporle quel repoire de forbons et que Tourre
n'y mel protiquemenl iomois les pieds. Sils
rouhoitenl ooLrrsuivre leur misrion. il leur fou-
dro donc iinfilirer dons le polois...

Dîner chez
l'Eventreuse
Por chonce. il est de coutume que celle-ci re-
coive les nouveoux orrivonls pour une sorie de
diner de r&eofion dons son polois. lls seront
donc prévenus porTorsteinn qui,le soir, mênero

L'Ar{ItE DF

les membres nouveoux de son équipose ius-
qu'ou mysiérieux polois...
C'est une bôtisse o deux élogesquise dressesur
un oromonloire t,rrplombonl le villoge Un long
ercolier toille dons le roc permet d'otleindre les

portes du polois. Là, der gordes cosqués, vétus

l'orm,rres d'or ei d'orgeni, les loitsent enirer
sôns mème les délener de leurs ormes Lo

double porte de bronze du polois s ouvre olors
oue les oremiers invilés se présentenl. .

REZ DE CHAUSSEE

I. ld sollê dê3 lrophées. Cette solle etl
ornée de trophées de guerre et de prises presli-
gieuses. Lorchitecture goth;que el lo couleur
sombre des murs donne néonmoi.s ô cette
piéce un ospecl éf|ongement sinistre. Au centre
unê betite èstrode ô éié dréssée ô côté dun
qronà escolier. Une pelite troupe de musiciens
lv tient. I'oir oèné el opeuré. Un bourreou ormè
d'une hoche àche"e dinsroller un b;llot dons un
coin de lo pièce.
Au 6ds de I'escolier- foce oux nouveoux orri
vonh, re iient lourre I'Eventreuse. C'esi une
femme oux longs cheveux bruns et ou regord
de broise, vétue d'une ormure de cuir cloulé el
de cuissordes. Un fouel ett possé négligemment
ô ro ceinture. Un serpent erl lové ouiourde son

cou : il s'oo;t de son onimol fomilier, un crotole
nommé S€;rleti. S'ils exomineni ottentivemeni
lo pirol€, les oventuriers noteront qu'une perle
noire montée sur pendentif oscille ou niveou de

Tourre occueille les nouveoux venus por des
ooroles de bien'enue. son reqord brilont iol-
iordonr lonouemenr sur les o-ventu':e.s ô fo*
chorisme. Puis. elle invite loul ie monde à posser

dons lo solle suivonte.
2. Sollê dê3 ( te3llvlré5 D. C'est lô qu o lieu
le bo nquet d'occueil. Le vin coule ô floi etTourre
en profile pour horonguer ses nouvelles trou-
oes. Son but est de €onquérir Loelilh ovec un
ôllié puixonl (dont elle toit le nom). " Une foô
moîlres du loc. lo ville sero ô nous el il v ouro
0n innense butin pour chocun !,
Une fois ses rroupes chouffées et totolemeni
fonotisées. elle inv;tero les plus beour môles o
donser svec elle dcns lo solle des trophées.
Mois oltention, lourre o horeur des mouvois
donseurs : ceux qui ne oourroni lo sotisfoire sur
ce plon {3 ieh oliernés sous 4 fois lo Dex) 

'erontconfies ou bourreou. Le même sort esl réservé
oux mouvois musiciens. Au bout d un certoin
temps. les perlonnoge5.isquent forl de donser
ou milieu de léles roulonl5urle porquei !Noiez
bien que méme en celle occosion, elle ne se

séoorero oos de Scorlett. Vous pouvez fociliter
lo mission des oveniuriers en dé€idont que
Iourre souhoite posser lo nuil ovec I'un d entre
eur- Sinon renvovez les ô |oube ovec le resle
des invités.
Bien entendu, lo perle pendont È l'oreille de
Tourre n'est pos lo bonne. Lo véritoble se trouve
dons un endroit où les oventuriers n ironl pos

reoorder à oriori... enchôstée dons le nombril
de-Tourre ! Le reul moven de lo récuoerer sero
donc de oosser une nuil ovec lo pirole
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loune I'Eventr.euse
Guerrier niveou 8. FOR 12 INT 16 SAG i I DEX
16 coN t6 cHA 18
CA 0, PV 70, D l-8 + 3 (épée lonsue).

S.orlell
DV 5, CA 5, PV 32, D l-8 + poison.

3. lc solle de5 gdrde5. S'y iiennent en
permonence six guerriers, prêk à occourir ou

lê3 guearièrs
Niveou 6, CA 2 (p'ote€tions mogiques diversesJ,
PV 50. D l-8 + I (ormes mosiqLjes).

une mo;n t 4), ei une cheminée. Un possose
secr.el permet de decouvr;r un escolier qui
5enfonce dons les ténèbres.
lO. Cerè petite pièce est défendue por une
pode de fer dont seule Tourre posrède lo clé.
Trois Vorgor:illes y montenl une gorde vigilonre.

les Vorgoulllê5
(MM ll p. 123). CA 8, DV I + l, PV 9, D t-4.

4. Solled'o.rûê3. C'esl ic;que s'entroinent les
gordes ei. de lemps en iemps, Tourre

5. Cuislnes et dépen5e. Tour pour mironner
de bons petits plols. Le cuistot est un eunuque
obruti qui dort donr un réduit.
6. Une petite plèce où Tourre prend porfois
ses repos. De riches iopisseries décorenr les

PREIVITER E|AGE
7. lô solle du butln, Ici sont entossés les
irésors romenés por Tourre lors de ses roids. A
vous d'y plocer les objets mogiques qui peuvenr
convenrr o vos ovenluflers...
8. Lo 3olle .d'élot-moior. C'est ici que

res coprlotnes de tes vorrseou!
pour leur foi'e port de ser olon5. Qss 664.t 4,
loc el de [oelith couvrent les murs et, ou cenk€
de lo pièce, un bos'in reproduir Alrolirh er ses
principoles iles. tln poriroit de Conrod d Ulvers
occroché ou mur, sert opporemment de cible o
un ieu de flé€hettes.
9. lo ahombr€ de lovrre. Décorée ovec
exubéronce, elle possède une terrosse donnonr
tur lo grotle. Elle contient une toble, un coffre
re€elont quelquer obiets personnels (donr une
cope +3, une dosue de Venin et une ho.he o

ll. Un long .ouloir voûté mène ô cene
pièce. Elle esl toiolemeni nue, mis ô Dort uo
pentocle visible sur le sol. Ses lignes sonr sou-
lignées ovec de lo poudre de diomont er un I
runique figure ou centre. Cest ici que Tourre
prend ploce lorsqu'elle souhoite porier ô celui
qu; lo conlrôle. Son " correspondont, est oussi-
tôl prévenù de so présence ei peut communr
quer en lo regordont ô trovers eo propre perie.
!o voix résonne olors ô trovers lo oièce. et il
peut dicter res ordres ô lo Dirote...
5i un oveniurier pénètre s;r le pentocle sons
étre en possession de lo perle noire il provoque
Iexplosion d une boule de feu cousoni 8d6 de
degôt!. Cette explosion se produ;r ô choque
lentolve. Avec lo perle, un ovenlurier oou'ro
pénétrer sur le pentocle mois sero démosquê el
s exposero oùx sorts que son odversoire pourro
lui envoyer ô trovers lo oerle...

Au paysde
Mange-Temps
Une fois en possession de lo perle, les ovenru-
riers nont qu'ô lo ieier dons le feu. A ce
moment, une explosion reteniissonte éclotero er
'es ténebres envoh;ront lo pièce. Au méme
insiont, un nuoge de fumée ioill;ro du feo er
s ossemblont, formero une orche. Une fois
possés sous cetle porfe, les oventuriers décou,
vrent un monde elronge, une sorte de steppe
boignée dune lueur rougeôrre. Un énorme
soleil rouge emplil protiquement tout I'horizon,
écloirant por en dessous des vogues de nuoges

o.
-ta

É^Lcot{

qui déferlent.
Deux covol;ers iuches rur d etronoe\ montu,es
!e dirigent vers les nouveour. vinus. s onr
Iopporence de chevolierr et leurs v,soqes sonl
dissimulés por des heoumer.

' Je sois .e que vous cherchez, dir le premie.
d une voix coverneuse, ef voici mo contribution

Io perle sonbre lance I'oppel et lie.
Et lbppotence de .e qui nouffI lo feffe
El foil croîtrc lo senence,
Petuettrc à celui qui nouffil
De briser le lien. t
Sur ces poroles, le chevolier sort de so besoce
une série d objeh qu'il éiole à même le sot. y
o lo r:ne mognifique hoche scuJptée (+3), un
bôlon d ivoire, un morceou d ordoise, une lrote
lrontporenle conienoni du vinoigre blonc, un
porchemin couverl de runes, une fieur séchée,
un symbole socré.
a Choisissez un obiet, dir-il simolemenr
ll.fout choisir le vinoigre, cor il <i te pouvoir de
drstoudre Lne perle ei o Iopporence de ce oui
nour.;t lo rerre (leou). Une rois le chojr effec
tué, le chevolier ré.upére ses obiers et, dési
gnonl le soleil, s'en vo dons lo d;rection oppo-

Si les oventoriers I'ottoqueni, ils devroni ofhon-
rer deux lonn, moniés chocun tur un Drogon
Horse (voir MMll p.59 et p.771.
S'ils n'ont pos t.ouvé lo solurion, le MJ pourro
leur occorder une seconde chonce, ô ron chorx.
Après quelquet heures de morche, les ovenrr
riers découvrenl une vollée encoissée dépour,
vue de toule vègétotion. Au cenlre, pousse u',e
sorle de plonle donl les liones ldes sortes de
fentocules) enserrent le corps d'une femme
ressemblont étrongemenl ô Tourre. Cette
plonte est indeslructible, quels que soient les
moyenr employés, souf si elle est orrosée de
vinoigre. Dons ce cos, elle tombe en poussière,
€l le corpr de Tourre prend I'opporence d une
boule de feu qui, lourbillonnont sur elle méme,
sen iro en direct;on du soreil. Une nouverre
porte opporoitro olors devont les oventuriers,
leur permetlont de regogner leur plon d'origine.

Retour chez les
pirates
Les oveîluriers réopporoissent ou momenl
précis où ik ont emprunré le portoil Dour lo
premiere fois. A eux ô present de se debrouiller
et de fuir ovec dhcrétiôn I En effet, mainlenonr
que Tourre, libérée du sorlilège, o disporu, les
piroles risquent fori de réogir d'une monière

Lo f'rile esl à lo discretion du meneur de ieu. tl
ett porsible, por exemple, de derober une
emborcotion et de quitter I'ile O lo foveur de lo

Mais qui fait quoi?
Lossé de ses éche€s répéiés, Trevellion, I'Empe-
reur Démon, o décidé de foire oppel ô un héros
du possé ofin de lui confier le commondement
de ses ormées. Son choix iest porté sur lo
célèbre p;role Tourre I'Eventreuse. dont les
compétences en moiiere de noviqotion oou,-
roienl lui permefire de contrôlerle loc donc
lopprovirionnement de Loelith. Avont oris
conno;ssonce de I'exisience du Puits des AÀ""
il ien emporo et, a foide ;" ;;; a ;;;
service, invoquo Tourre. ll lo lio ô Tui oor u,l
enchontement dont lo perle étoit lo sour€e er
commenco eo guerre. Et pendont ce temp!
lesprit de Tourre, enlre lo vie et Io mod. restoit
prisonnier dons une outre dime--ion, le
Monge-Temp5, ottendont so délivronçe...

Denls Beck
illustration

Rolland Barahélémy
pran

Stépbane Trrff€rt

V



w

L'appel
du bout du monde
M n'est pos porticulièremeni de bonne hurneur
ce Frolin. Cest o oeine sil odresse un regord
ou} perlonnoges ou noment où ilr entrent dons
son bureou. Aprè5 un loconique ( 'Jreyez-
vous ", il entte immédiotemenr dqns le vif du
'u1et : " Tous nes double zercs sont en nission.
Mes neilleurs ogents sont' soit en convoles-
cence, soit occupés oilleurs. ll ne ne reste que
vour. (ll détollle si)encieusement les personno-
ges ovorl de poursuivre oons un soupir)
Eeeeeenfin... pùisqùe ie noi pot le choix : Le
vient de recevoir un télégronne de nôtre
.o..espondont à Tokyo. Son côntenu. oprès
décryptose, se résume en troit lettres : RYU. Je
ne vous feroi pos l'iniure de vous dire qu'un
d ryu ' est un ontique drogon des légendes
ntponnes, .or .e nol de code @rrespond a un
oppel o lbide. Quelque chose ne iour"e p",
.ond ou poys du Soleillevont. Je veux que vous
vous y rendiez innédiotenent. Vous ttouverez
vos billets d'ovion et tous les rcnseianements
nécessoies dans les dossiers posé\ devonl

Dons ce, fomeux dossiers, les personnoges
'rouvent une.fiche signoletique occompognee
dune pl^olo reur permellonl de loife un peJ
connoissonce ovec le (correspondont, du
M.1.6 ou Jopon. Tollho Yomoru est un homme
d une kentoine d'onnées, domicilié ou 12, rue
Notodo, loème étoge, opportement 1024 à
Tokyo. Diplômé de lo foculte des sciences de
Kyoto, il est porvenu ô s'iniroduire dons olu,
sieurs sociéiés imporiontes en se foisont engo
ger comme ogenl d entretien : Nokohishi Elec
tronique, Suboru Aérospotiole, Koryo Informo-
rique, Lobo'o'oires Konimi el lobiro Chimie
Industrielle. Ses étots de servi(e sont exemplo;,
res el il est censé ottendre les ogenis è leur
orrivée ô Honédo, l'oéroport de Tokyo.
Si vous le desirez, vous pouve, outoriser "o,ogenls ô foire un tour por le Déportemeît O,
mois ce nest pûs indispensoble pour celle

Rendez-vous
mangue
Lorsque les personnoges deborquent du vo]356
de \o Jopon Airlines, il p\eut sur lokvo. foéro-
porl boignedons une luminosité srisôrre un peu
déprimonle. Une fois les lormolites de douone
réslées, les hommes du M.1.6 doiveni se rendre
o lévidence : personne î'est venu les occueillir..
Quoi qu'ils décidenr de foire (louer une voirure,
lrouver un hôtel, elc.), personne ne preno
contoct ovec eux. ll ne leur resle donc plus ou'd
se rendre ô iopportement de Toïsho Yomo' .

Note en ce qui.oo.erne lo langue :le Jopon es.
lorsement r bilingue ' (ioponois/onelo;5). Pour
{mplrner les chores, considérez louiours oue les
personnogesi rencon'.ent des ;n.erlocureurs qui

Les osents onr" beou sonner ô la porte de
Yomoru, personne ne répond..o serru.ê, kés
clossique, est focile ô forcer iCrochetooe foc,
teur 5). Le mi'ruscule deux-pièces ou oiônct,.,

couvert de iotomis (topit est sens de5sus oei

Dons lo cuisine, des boites de conserve ouverres
- dont une d'oliment pour chien - sonr éporpit-
lées sur le sol. Dons un coin, on peur trouver un
soc-poubelle en plostique renfeimont le codo-
,re dur berger olemono égorsè qJi bo:ene

Dons lo chombre, le codovre de Toisho reoose
,uf le lit. ll est vêtu d'un kimono noir. Ses;eux
\oni exorbires el ort encore un rego'd fou que
ro mo.t r'o pos eu le ,emps d effocàr. Sur te sot,
or trouve deu' boLreilles de solé v;des, ornsi

-que 
des boites d ospirine. Sur lo toble de nuit,

'y o un pe'ii colepin corte'ront des ruméros de
téléphone. Une de ses poses o été orrochée er
oorte un messose griffonne en code d urgence,
olus ou rroins coherert. lJ're fo;s decrypte, il
donne cec : " on me s./rvyùie i su; su;bit hooo,
roden cien vulu nordr Doctèur toshno don-
Èr". Pormi les numéros de iéléphone du cole-
p,n, on peui noter ceux des omis de Toisho (mo,s
oucun ne Io vu depuis ou moins une sem;ine)
el ceux des différentes enrreprises dons lesouel-
es trovoiilaii Tohho.
Nole : s: les Pl toucl-ert, sors qonrs. le chien uu
le corps oe ToTsho. ils soni:mnrediotemenl
conlominés por le virus LAK4 qui o tué leur
corespondon'. Pre.ez-en note et reportez-
vous à Iencodré . Le mystérieux lÀK4,. Si les
personnoges réussisseni un,et de Perceotion
(rocleur 31, ou iils ecorten' les pon5 du k:no,ro
de Toïsho. ils conttoteni oiors oue son (orps esl
couvefl de proques rouges,.,
Plusieurs options r'ofrrent mo,nrenonr oJÀ
ogenr! du M.1.6.

Co(,,LolR,
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lls peuvent essayer de retrouver le docteur
Toshiro en uiil son. Iorr.roire de Tokyo. lr y o
132 Toshiro dons les erv -ons rro s si - o force
de persévéronce - ils porvienneni ô téléphoner
ou ( bon , Toshiro, ils iombenl sur un répondeur
ouiomotique. Une voix rouque ei ersouflée dit :
. lci le dacteu. Tashiro. Ceci est un rcpondeur
outonofique. Quelle est votre réponse profes-
reu Yobnu ? S, Lous ne refutez les a doses, ie
,oùs iùte qùùF ce oin no;n de no connois-
sance ne vengera de vous el de fous vos
conplices. Pos un ne survivro !Pas un !Ah !Ah !
Ah 1..,. todresse de Toshiro est dons l'on
nuoire oinsi que celle d un certoin ( professêur
Yobiru/Loboroioires Konimi,...
Ies personnooes peuvenl èoolement devinel
que To;ho o ére uicrr-e a,ie molodie Or le
seul endroil où il o pu vroissembloblement
Ioiirooer, cest oux Loboroto;.es Konrri qui
sont spécioliré, en phormocie. S'ils veulent en
sovoir plus, ils doivent se rendre sur ploce.

L'appartement
du docteur Toshira
Situé dons un immeuble de lo bonlieue oisée de
Tokyo, cei opporlement est déIendu por une
porre blindée difficile d ouvrir (Crochetose
focteur 3). ll foudro en outre désomorcer un
système dolorme (déte.reur de mouvement)



^rrtRrElrevr 
û) oF ToÊùnA

une lois entré, en réussissont un iet d'Eleclroni
que (foct€ur 5)ou en détruiront d'une bolle son
boîtier qui se trouve ou fond du couloir d'entrée
(5 mètres de distonce).5i l'olorme se déclenche,
les ogenrs doiventolors s occuper du qordien de
l;mmeuble. un perit homme nerveuiqui orori
que le korote (FOR 14, DEX 12, VOL t0, PER 9,
INT 6, closse de dégôts C, Combor ou .orpi
è-coros 221.
L'opportement de Toshira esi voste et meubtè
ô Ioncienne. Les pièces soni séporées por des
cloisons en oooier.

- ld.hdmbre. Lo décorotion est ossurée Dor
2 renuer de kendo, 2 kimonos de kororé et 2
kotonos. Un iel reuss; en Perceprion (focreu. a,
permet de constoter qu il monque deux woki.
soshis (perits sobret.
- Lo culsine. Dons lo poubelle, on trouve des
embolloges oyont contenu der piles électrique5,

'rne 
horloge élect.onique ovec olorme, un {er à

souder, une électro-oimont iouet. divers com-
posonls électroniques. Tout ou fond, sous plu-
sieurs couches d ordures nouséobondes ei sons
inléréi. on decouvre de,jr serinques hvooder-
miques ei deux fioles vides porront l';nsciiotion
lD 25871 (troduciion: .Interféron Deh; tD
2s871).

- le loborrtoiie. Aménogé o côre de lo
chombre, ce loboroioire esl dons un desordre
rdescriptible. Dons des coges, sisenr 25 codo
vres de rols (contogieux l), dont cerroins se sonr
entre-déchirés ovont de sr:ccomber. Pormi le
cophornoùm (pipettes, microscopes, hoite de
monipuloiion étonche, produits diversl on peut
remorquer (Perception focteur 3) l0 rubes o
essoi contenonl des soluiions dont lo couleur
verte vo croissoni. lls porient tous I'inscrionon
.AK4 + Cl ,.
Nole i Toshi.o oyont I'intention de conrominer
une usine de retroitemenl des eoux ovec le vrrus
LAK4, il o procédé è des expériences olin de
mesurer lo résislonce du produil ou toux de
chloroge de Ieo..r. Un iet reussi en Science (FD
5)permet de déduire que le produir. LAK4 r ne
résisie pos trè5 bien ou chlore.
- Lo. piè(e principole. Tour poroir .angé er
sons Inlêrè1.5ur une toble bosse, un qrond
cendrier débo.de de cendres. Si on exomine ces
dernières (Percepiion focieur 4), on peur ( devl
ner D que les popiers qui ont été brûlés éroienr
ô en-iête des Loborotoires Konimi. sur les murs,
diverses photos représenteni le docteur Toshrro
en compognie de so femme, en troin de foire du
kendo, de piloter une totus Espril ou cours o un
rollye ou simplement ossis ô lo ioble, chez eux.
En comporoni celle dernière ohoto ovec lo
réolité, on consioie qu'un obiet mis en évidence
pour lo prise de vue, monque sur lo toble : €'esl
un noin ioune monté sur ressorr qui ioillir d une
boire... Dons un tiroir, sont ronoéet des foctures
de locotion d uo soroee pr;v; (le goroge Os
hrdo), pos kès eloigné de Iopportement, don\
lequelest gorée lo vo;rure de rollyedes Toshiro.
Enf;n, ô noins que ler ogenrs ne iy so;ent po5
iniéressés ovont, le repondeur outomoriquc
interrogeoble d disionce insrollé è côré du
téléphone, se déclenche quond ils quiflenr l'op
portenent I d Allo, ici Yobhu. Revenez ô plus de
ratson. Nous ne pouvons accepter vos menoces
;nteotèes. Re1dez-Foùs le! dose< et nous tèv;

serons notre tonction à votre égod. J'ofiends

Les Laboratoires
Kanimi
l-e professeur Yobiru, directeur des Loborotoi-
rer Konimi, refuse de rencontrer des étronoers.
S'ils déclorenr qu'ils sont contominés, Yobir-u les
roil ruivre por son secretoire (un petit borbichu
obsolument incopoble de se bott.e). ll croiqr
tellemeni un scondole, qu'il coniocie oussirôi
son cor.:sin Yoshi qui opportient ô une confrerie
de yokuzos (moffio locolel. ll lui explique son
probléme et h:i demonde de foire él;miner -
ovec beoucoup de précorrtions - les étrongers.
puis de foire brùler leurs codo'res ofin d e-viter
touie contogion du LAK4. Des lors, choque fois
que les ogenls sortiront dons lo rire, ils ouronl
20 0,6 de chonces de se loire ogresser por I D6
yokuzor ormés de couleoux (tirez leurs corocre-
rilt;ques sur lo d Toble des Civil' , de lo pose
103 des rèslet.
Tout ce que peuvenl opprendre les personnoges
en re rendonl ouveriemenl oux Lobo.olorres
Kon;mi, c esl que Toshiro y trovoilloit bien, ou
déporle.menl virologie, mo;s qu il o été renvoye
pour ( toute grove r il y o quelques iours.
Pour en rcvoir plus, il vo folloir mointenonr
sintroduire dhcrètement dons les locoux des
Loboroio;res Konimi.

LAb?.Arot?E +rEaLF ( t;ror6^o€ o.
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Incursion nocturne
I foui ottendre lo nuit pour espérer enirer son3

se fo re remorquer. Les oôt;îîenr\ solt orotégé\
porune en cein te élecirifiée de 3 mèires de houl
de-rière loquelle potrorillent oes groupe' de
deux sentine le' orÎlees de molroques (uti ,sel
les coro.ciéristiques du gordien de I'immeuble de

Le déporteraent de viro.oo e o eré instollc o
Ieco'. Cesl une pelire co;strJctior oosse cl
briques rouses, oux fenèires en verre onri,bol
les (incossoble). So porte blindée doir êrre ror
cee (Crocheroge focreur 3) el donne occès è un
, sos de sécurité, fermé électroniquemenl
(pour Iouvrir, iei d'Elecironique focieur 4). un
èquipement de sécuriié très perfedionné o éré
ins olle oL niveou du sos, i. s oqit d un microsco-
piqJe obiecli{ de comero- ô inlrorouo".
.o.",tte jon' tonslu d, .,' 

"t 
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oppore;l photogrophie Tous ceux quientrenT (ce
qui perme'tro o lo pol;ce d ovoir le sionoiernen
des inlrus, s'l\ ogissent o visoges oecouverrs I
Le loborotoire êsl ent,erement plorge dor
lobscu'ite. En le lou;llont, les personnoges
pe.rverl lroLve. od'esse de loppor-enenr de
Toshiro et un lobleou des effectifi sur lequer re
.om dJ docleur o été oyé. Apporermenl
Toshiro tro!oirlo i su- divers voccins doni les
noms sonl: SlA2, ODS]7, VAP3 er... LAK4 (ce
code est entouré en rouse !).
Fr irterrogeon- o oino-eur du obororoire
'Electrorique {octeu' 3), ler ogelts peuvell
ob,enir un ropport sur le LAK4:

" LAK4
Voc( in o.ltivirol e,périmertol pour enterovirur
du iype Coxsockie.
Responsoble,da lexperimerrotior e- ou,op

Le LAK4 ie5t revele, opres re+. développer un
vrrus mutonl porlicutiérement redouroble.
loléronce du vocc.r : 5 0o de souris vivonies o-

Phoses d évolution oprès coniominorion :

I ) Invosion, pos de symprômes, pos de contomr
nolion. 0urée : 24h.
2) Fiè.vre (chez suiei humdin: + moux de rèie
1,ensei, torigue, sueLrs cortominontes). Du.

ree : 24h.
3) Fiewe, ograssv,re eiocerbéê, toiique. Du-
rce ' 24h
a) Porolysies regressives. éruprion5 cùronée! su,
re côrps {chez suiet humoin, og,essivité _ -
syrororres ooronoides, contocti ove( DeoJ
conrominonis). Du.ée | + /- 24h.
5) Décès 24 heures plus rord. Les rors se sonl
enlretués ou sont morts de méningite.
Conclùsion : voccin ine"ico(e obreru o oon r
d Lre souche bonôLe oe Co*rocxie por monipu
lotion geneiique Ob.en-ion dun ;irJs nuronl
,res oongereur. tronsme re dossier et é.hontil
onr ou deoortemênt de genérique du prore!

WI
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O.rond ilr resso.lert du loboroto re,'es ogenl
sonl occue;llis por un comité de réceprion
Une voiture de potrouille de lo police (Toyoto
Celico GT-S)est gorée devont l'enceinle et deux
ogenls metteni en joue ler . combrioleurr,. lls
sont ormé' de fusils à bolles en cooutchouc
(soyons gentil!, si les personnoges sonl otieini!
por une bolle en cooulchouc, il leur foul reussir
un iel de Volonté focleur 3 pour ne pos sombrer
dons Iinconscience).
No/e. Dès l'inrtoni où ils se sonl inlroduits dons
1e loboroioire de vûologie, les personnoges
sônt recherchés por lo police. Choque fois que
es osents sortent dons lo rue, ils ont 20 % de
chonces (cumulotives ovec celles de rencontrer
des yokuzos l) de se foire inrerpeller por lD6
policiers (tirez l€urs coroctér;stiques 

'ur 
lo Toble

des Gordes, pose 101 des rèsles).

Le mysrérleux LAK4
En cours d avenlure, not héros risquenl
de conlro.ler une lerrible molodie nèe
dun uoccin rotè: le LAK4. Pour mé-
moire, signolons que celle molodie
exisle vrdiment, mais qu'elle esl heu-
feutemenl bien moins virulenle que
celle décrite dons celfe ovenlure. Ie
virus du LAK4 se tonsmel por conldcl
physique ovec une personne conlomi
née depuit plus de 24 heures ou ovec
un obief buché por une personne
conlominée (le virus ne survil cepen-
ddnt pos plus de l0 ûinutes tù tln
obiet).
Si un personnage esl conldminé, votcr
les stodes d èvolution de lo nolodie .

- Prcûier jour: lo malodie incube,
oucun signe extérieur nêsl visible.

- Deuxième iour, Force et Volonlé
réduites de 2 poinls. Sensotion de fofi-
gue.

- froisième iour: ooressivilé len cos
de conflit, il fout rêussir un iet de
Volonté focteur 7 pour ne pds deventr
fou de roge !).

- Quolrième iour: ogressivitè exo-
cerbée (iet de Volonlé focteû 5, sons
t'enir comple du nivedu de blessure). Le

Personnoge esl considéré comme
dyanl une < blessure moyenne ,.

- Cinquième jour : ogrcssivilé (iet cie
Volonlé focleur 3). Le personnoge a
une < blessure grove,. Poronoià (dé-
crivez à lo viclime des adversoires qui
n'existent pos, essoyez de ld monler
conlre ses porlenoires, etc.).

- Soir du cinquiène jour : 5 % de
chonces de guérir sponlonémenl, tinon
décès.
Une inieclion d'une dose d'inlerféron
dello bloque lo nolodie pendonl |Dé
jours. Deux doses guérissenl un mo-
lode. La dépense d'un poinl d'héroïsme
bloque le développenent de lo molodie
pendont une ioumée. ld dépense de
TOUS les points d'héroisme (s'il y en o
ou noins 2) pemel de guérir.

Le repaire du fou
loshiro el so lemme. Koizuni. vlvenl dons leur
Lotus de rollye (décorée de ( stickers , et de
numéros) gorée ou fond du iroisiême sous-sol
du goroge Oshido. Kotzuni esl épuisée et se

conlenl€ de somnoler en gémissont de tempt o
outres; elle est mouronle... Le docleur, lui, esr
plus poronolbque que iomois. Armé d un woki'
soshi, il scrute en permonence l'obr.urité ou
porkins. ll esi hès difficile è surprendre. En cos
de mouvement !uspecl, ;l met immédiotementle
'ôrlod, démore en trombe er loîce en direr
tion d une sortie secondoire du goroge dont il

force lo borrière de séclrité.5i une poursuite
s engoge ovec les personnoges, orrongez-vorrs
pou. que ces derniers n oienl vroiment pos lo
porlie focile, quils rencontrenl un mox;mum
d obslocles : posronl' en koven du chemin (FD
-2), comion ô éviter (tD -2), borroge de police
(FD -3), etc. Toshiro devroil ovoir ioutes les
chonces de séchopper. Si les ioueurs porvien'
nent néonmoins è le reioindre,lonl mieux pou.

Une aiguille dans
une botte de foin
Retrouver Toshiro dons Tokyo ert une tôche
quosiimpossible... et pourtont !Si vos person-
noget re désoleniet se loissent mourirsons nen
foire. lonl pi!. Conrominée por le virus muiorr.
'humonité "o connorre des heLre\ diffi<;les
mois elle en o vue douires.
Por contre, iils roni délerminés ô retrouver
coûte que coûte le docreur, plusieurs focte!rs
louenl en leur foveur Ioshiro nesl pos en tres
bonne condil:o. physique el croinl pour lo v:e
de so femme. ll no plus quun seul espor.
obtenir 4 doses d'interféron è temps. Pour
féduire un éventu€l déloi, il est donc olle se
gorer dons une rue s;tuée non loin des Lobo-
rotoires Konimi. En outre, il pilole une Loiu,
Esprit lrès voyonte I

Poussez les personnoges à trouve. ure solurion

" orisinole ' pot.rr rechercher le docieur. lls
peuvent oinsi se r€ndre dons unê stotion de
rodio et demonder que l'on signole une lotus
Esprit rouge qui ouroit élé volée (ovec un peu
de persuosion, ioul esl possible). lis peuvent
ousti louer ou n emprunler ' un hél;coptèreè un
oéro-club de lo copilole joponoise. Eien sûr, ils
risquent d ovoir des problèmes ovec lo surveil-
lonce oérienne, mois quoi de plus exciionl
qu une course-pourruite entre hélicoptèr€s ?

Quoi qu'il en soit'et même s'ils se conientent
de poirouiller en voilu.e - les ogenls retrouvenl
Toshiro. Ên les voyont opprocher, ie docteur
essoyero de s'enfuir à pied (ilesi hors d'étot de
conduire). Mois le coeur n y en plus : ro femme

Nole. Foii€s durer le suspens€ oursi longtemps
que vous le pouvez, ovonl de permetlre ô vos
ogents de metlre lo moin sur le démeni. llr sonr
lô pour . en bover,.-.

Le nain fatal
En ( cuis;nont, un peu Toshiro (lnterrogolion
focleur 3), les ogents pourronl lur foire dire:
" Deux doses ;nletfercn... Dot Dersonne...
Okvuny... dons une heure tout sero fini... ,. Ce
qùi signi{ie que dons une heure, lo ' mochine
infernole , imoginée por le docteur déversero
le virus mortel dons I'eor, d un bossin de Iusine
de rekoitement d'Okyuny, riluée à I'ouire bout
de lo ville. Les personnoger nont pos de iemps

Lôchez lo meute (policiers, yokuzos) ô leurs
trousses pendont le voyoge qui let conduit
iusqu à l usine d Okyuny. lls dôivenr y orriver en

étol de slress iniense, oprès ovoir semé leurs
poursu;vonls I Lusine est un complexe gigon-
ierque el lo fouiller de fond en comble rirque
de p.endre trop de lemps. Si Ies personnoges
onl de lo .honce, ils te souviennent peul-étr€
(iet d lntelligence) que le virus ne supporie pos
très bien le chlore (comme Io démonlré lexpé-
rience de To5hiro donr son loboroloire person-
nel). lls doivent donc en foir chercher le bossrn
le mo,ns chore (un employe peut les .ensei
gner). ll y en o UN , un petit botsin olimenié por
une source noturelle deou pure qui donne
directemenl sur les conolisotions publiques. En

fouillonl oulour du bossin (Perceplion focieur
3), les ogenh lrouvent enfin une petite boite
ressemblont exoclement ô lo boite du
. noin-ô-ressort ' qu'ils ont operçu sur lo photo
chez Toshiro. A ce momenl précis, demondez-
leur ce qu'ils font ( en temps réel ,. lis ont dix
secondes pour répondre. Deux cos de figures
peuvent se presenler I

o) ur ogen' or : " Je foo.e et ie nenpo.e de
lo baite eo essoyont de Iempèchet de touvtir 

".
Brovo l C esl ce qu'il fout foire l L'oventure esi
( presque " lerminée.
b) Let pe4onnoges hésiteîl plus de dii secon-
des ou n ooissenr pos coreclemen' ? [o boite
.ou're soui Ieffet de lo minuterie instollee po.
Ioshiro el le roin toill;i, prôpulianl dons les oirs
une ép.ouveite pleine de bouillon de culture en
direciion du bossin. On peut ersoyer de lo
récupérer ou vol ên réussisront un iet de Dex-
lérité (focteur 3). Si léprouve e tombe è I'eou,
le' personnoses oni encore cinq secondes pour
plonger et lo récupérer ovoni que son bouchon
en popier-'oie ne se dissolve. Mois otteniion I

S'ils sonl contominés, ils conlomineni olors le
bossir comme Iouroil roit léprouvette ltspe-
rons qu'il' penseront à fermer immédiatement
les vonnes d'écoulement du bossin, sinon, tour

Epilogue
Si, en fin d'oventrJre, lolyo est coniominée, il
esl enco.e possible de prévenir lo protection
civile. Les Joponois sonl lrès di'ciplinés el lépi-
démie peut ètre circontcrite, non sons occo-
sionner plusieurs millions de morts. Si les ogents
se désintéressenl du probleme, olors cest le
monde entier qui esl en péril I 95 0ô de lo
populolion du globe sont olors condomnes o
plus ou moins brève échéonce I

Les loborotoires Konimi ont encore 8 do:es
d'iôierféron dello : de quoi guérir 4 personnes.
Moi' choque dose voul2.000.000 de Yens, soit
environ 20.000 dollors ll foudro nesocier
ôprement ovec Yobiru (pourquoi po! un petit
chontoge ?) pour qu'il occepie de donner ces
doses oux ogenis du M.1.6. ll pourro en profiler
pour " blonchir, les personnoges ouprès des
forces de police et des yokuzos.
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Comment jouer
cette aventure ?
Ce scénorio êst un lesl de compétence. ll doit
vous permettre de iuger les copociiés de vos
ioueurs. En le foisont iouer, roppelez-vous tou-
iours oue les dés ne doiveni PAS être moîtres du
desiin des personnoges. Celo revient à direque
si les ioueurs prenneni les décisions qui s'impo-
sent, il vous foudro peut-être de iemps è outre
donner r,|n . coup de pouce, oux iets de dés...
sons le dire, évidemment. Vous devez ésole-
ment ooussez les ioueurs dcns leurs derniero
relronchements. lls doivent se reirouver pns
dons un engrenoge infernol , conlomines, ils
rutteronl Dour souver Tokyo el le monde, lout
en étoni poursuivis por lo police et des gongs-
iers dons un poys étronger. Peul-on imoginer
pire siiuotion ?

Nous ovons conçu r:n pelit système de nototion
pour vous permeltre d'opprecier les performon-
ces des personnoses. Au déport. ils ont un rotol
de 20 points. Au fur et à mesure des o erreurs o

ou'ils commeltroni. vous leur relirerez des
points. Voustrouverez cidersous un " borème,
indiouonr combien ils en oerdront selon les
molodresses commises dons chooue o épisode,
de l'oveniure. Avont de commencer io portie,
prenez une feuille el notez le nom de choque
ogent. En cours de ieu, notez les points perdus
oor chocun. ll orrive souvent oue cerloines
erreu15 n'incombent pos d un seul pêrsonnoge,
mo; ou groupe iout enlier. Dons €e co5, n he

Fermênrs d'spocalypse
Mois que s'est-il possé ovdnt que les personnoges n'entrenl en scène ?
lour I : Toshiro se pique léaèrcment en inocculont le voccin UK4 à un rol. ll ne
prend oucune précaitiàn poiiculiere, cor il croit que ce nbsl qu'un vqccin indctivé
et donc inoffensif. ll est contominé por un vitus mulont,,.
lour 2 : ll esl victime de violenls àoux de tête et d'une forle poussée de fièvre vers
midi. ll conslote que les rcls conldminés présentenl les mêmes symptômes. ll pense
à une réoclion pdssogère d inloléronce el ae s inquièle pos.
Jour 3: foshiro posse une nuil dgilée el trdnspire obondommenl. ll conslole que
son étdl empire, celui des rots oussi. Agressif, il renvoie ses colloboroteurs pour
lrovoiller seul sur ce cos préoccuoonl. lldemonde un échontillon d'un nouvel interféron
O[JdeltoOL] pour voir s'il bloque le virus sur un rat. Ce même iour, Toilho Yomoru
remorquece mdnège insolite el tente de se renseigner sur une n possible découverte ,.
Le docteur le découvre dons son bureou el le contomine, en le corrigednl avec
quelques posses de korolé,
lour 4: Toshiro oasse une fois encore une lres mouvoise nuit. ll tente de rassurer
son épouse, mois redoule de I'ovoir conidminée. Sous lbction du virus, il devienl de
plus èn plus porcnoioque. L'inlerféron o guéri le rol, londis que ses congénères
commencenl à s entrelueL ll ûolûène ses colloboroteuE el décide, en conslotdnt des
poralysies se dèvelopper chez luide dérober une dose d'inlerléron el de se I'iniecreî.
En renlront chez lui, il découvre so femme en proie à lo molodie.
Jovr 5 ! Son étot s'dûéliorè olors que celui de so femme empire. ll décide donc de
voler une nouvelle dose pour elle. Les rols sonl presque tous morls, sauf celui troilé
à l'inlerféron, Ioshiro se montre touiourt ogressif eI poronoiogue, Lo dispoition de
deux doses de delto est remdrquée. Le professeur Yobiru en esl informé el mène son
enquête,
loir 6 t Létot de Toshiro el de so femme se slobilise. ll continue à lravailler comme
si,de rien n'éloit. Son comporlemenl est louiours onormal et Yobiru commence à ovoir

Son étàt de sonté se dégrodont ropidement, Toisho Yonoru décide d'alerter b M.1.6,
ll s'enferme chez lui, cor il se croil menocé, Son chien, contaminé par lui, devienl
dqhoereux el il lélimine-
loir 7 : îoshiro découvre ovec horreur eue lo molodie reorend chez le rat : lo dose
iniectée étoit insuffisdnte !ll décide de vôler dhutres dosès d'inlerféron, Mois celte
fok Yobiru est oux dguels et le prend sur le foit. ll le renvoie sur le chomp,
Paronol'oque et ogressif, foshira nbnvisoge même pas d'expliquer son cos. ll veul à
toul prix qu'on lui donne les doses nécessoires et son etpit mdldde échofoude un plon
monslrueux : si on n'occède pos à ses exigences, il conloninero toul îokyo ! Dans Ia
nuil, il exlroil le virus d'un échontillon de son song el lesle so rétislonce ou chloroge
de I'eou couronle. ll a en effet l'inlention dê contominer une usiûe de rettuilemenl

Jour 8 t les néoocidlions enlre Toshiro et Yobiru ienvenimenl. Le docteur lonce un
ubimotum, cor ii senl que lo molodie reprend. A portir d'un jouet d'enfont (un noin
souteur) il fobrique une mochine infemole qu'il vo plocer près d'un bossin d épurohon
d'eou de lq stotion de relroitement Okyuny. ll exige una réponse por léléphone dvont
deux iours, sinon lokyo sero onéontie-. et le monde ovec ! Pensonl que lo police
risque de venir è son donicile, il se réfugie ovec so femme dons sa voiture de rallye
pour échopper oux rechetches...

sitez por ô pénoliser iout le monde. Atteniion I

vos ogents peuvent égolement u gogner , des
points, mois en oucun cos déposser le quoto de
déport.

BAPEIUE DE NO|AIION
Pour loute l'cvenlure :
- Por personne tuée, -10 pointr.

- Por personne n innocente D blestée r -5.

- PoI personne étrongère conlominée por le
virus: 20.
- Por personne conrominée guérie ou élimi

née . + 10.

- Pour choque octe * hérohle , iustifié : + 10.

- Pour choque ocle de violence iniustifié: -3.

- Pour lo mise ô soc d'un lieu : -2.

- Ne pos porter de gonis olors qu'on se soil
contominé: -20.

- Tuer un policier : -15.
Tenler de tuer Toshiro : -30.

- toisser Tokyo être contomiflée : -i000.

- Loisser l'épidémie gogner le monde entier ,

- I'infini {c'est lo fin du monde !).
Done l'oppoÉemenl dè loisho :

- Ne pos porier de gonk : *5.
- Néqliqer de tout exominer en déloil | -5.
- Ne po:s deviner qu il peut iogir d'une molo-
die contosieuse : -1.
- Ne rien foire pour empêcher lo propogohon
de lo molodie: -10.Dons lropportement de Toshlro :
- Ne pos penser ô I'exislence d'un sysième
d'olorme : -2 points.

- Ne pos ÎOUT fouiller: -10.
- Ne pos porter de gonis : -10.
- Toucher les.ois morl5 t -10.Pendonf lo visite du déportement de
vlrologle l
- Asir à visoee découvert: -10.
- Tuer un sordien: -15.
- Ne pos penser à inierroger I'ordinoleur :

-t0.Dons lê goroge Oshido .
- Penser è bloquer ou ô surveiller les issues :

+ 10.

- Mettre lo vie de Toshiro en donoer: -15.Pendqnt lo recherche de lo vôlture de
Toshlro:
- Penser ù une solution originole: +20.
- Perdre du temps ou céder ou découroge-
ment: -20.Dons l'uslne de æl.oilemânl :

- Penser immédiolement à s'emporer de lo
boiie et ô bloquer son couvercle : +30.
- Penser ô rollroper l'éprouvette ou vol : *20.
- Penrer è récupérer immédiotement l'éprou-
vette dons leou : +10 points.

- Contominer l'eou du bossin, -50.
- Ne pos penser d fermer les vonnes d'écoule-
ment du bossin s'il esi conlominé: -1000 

I

- Ne pos penser ô informer lo police de lo
contominotion du bossin ' - I'infini (c'est lo fin

Résultatsen fin de
partie
+ de 15 poinis : Heureux de sovoir que vous
proliquez un ieu de rôle, Mr Bond !

De 0 à i4 points : Brovo ! ll vous orrive de
commellre des erreurs, mois ovec de I'enlroi
nement, vous ferez un excellenl ogenl.
De -100 à -l point : Vous ovez encore des
progrès ô foire, mois ne vous inquiétez pos,loui
le monde o OtJses mouvois ioursoU.
De -500 à -101 poink : Vous savez,le M.'."
o or.rssi besoin de grotte-popiers...
Au delà : Et les dominos, vous connoissez ?

J€an.Pl€rre Dcmang€
dév€loppement

Jean Balczêsak
illustration

Phillppe Gauckl€r
plan

Stéphane 1rûff€rt
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Le village dArymal
Depuis leur dernière expédirion, les ovenruriers
onl.beoucoup voyoge. Après mointes peregri_
norions, ils orr;vent oux obords des Teres
50uvoges et découvrent ou détour d une colline
une rionte petite vollée qui obrire le villoge
dArymol, où ils peuvent se roviroiller et se
reposer un peu. €ette petite ogglomerotion oux
morsoru ô.olomboge obrite en temp, normol
ruu ornes mort e e connott octuellement une
cerloine onimoiion à I'opproche des celebro-
tions du solsiice d'été.
Ouonl orrivent les personnoges, des boteleurs
{un montre'rr dours, un crocheur de feulovo-
ieurde sobres,des ocrobotes, etc.)sont en rroin
de se produire sur lo ploce publique. Lo pluport
de,,hobitonis os!i!tent ô lo représentoiion,
?ondrs que der coupe-bourtes - es ossociés des( oriisies, - soclivent...
En se promenont dons le villoge on peur rencon.
lrer quelque! morchonds ombulonk, un oigur-
seur de couteoux (" Connent seigneur ! Vous
voutez vrcinent que ie passe votre flonberge
à to neule !,), un moirre dropier er le Docteur
KernoL un ,spéciolisfe en ( poiions mogique, r,
qur prerend guérrr tous tes moux en échonge de

Louberge d'Arymol, < Au boc du oéonr,. eri un
éloblissement confortoble, réiuré pou. lo
conlenonce exceptionnelle de ses choooer o
bière. l-o fille de I'ouberg;sre, Lono, une chor-
monte pelile bronde ou sour;re mutin constellé
le loches d€ rousseur (APP j l6)est ioute prête
J se rer domrnè ovec les nouveoux venus,
Pormi les clients de I'hostellerie, les oventuriers
teront vile €onnoissonce ovec Tirbold le Voyo-
geur, un borbu ioviol qu; prérend êrre un sose
de Lhonkor Mhv...
No/e. Foites " io'rer " Iorrivée ou villoge. Lo,s-
sez rer ovenlurierr découvrir eux-mêmes quel_
ques personnoget ;ntéressonts. Peui-être ooF
viendront-ils è déiouer les monoeuvres des
pickpockets, ce qr-ri leur voudro lo reconnois-
sonce des hobitonts d'Arymdl
Au coin du feu, outour dé quelqr:es bocs, olo,s
que le venhe est suffisomment .epus porJr que
I'oreille so;t ottentive, les clients de I'ouberoe se
loitsent oller ô roconter quelques hi!toires-{évi-
demment, lout le monde voudro enrendre le
récit des souvenirs des oventur;ers t). Pormi les
innombrobles onecdotes qui seronr évoouée(
deux o^t de l;mporronce pàr.l. ;;r";"11-";;
ture :

Lonsor, un vieux coureur des bois omoteur de
bière el de iôlies filles, prend ô un mom€nr to
porole d.jr oir g.qvs, . 4, tenpt iodis, lo
.égion etoii ouxi belle quouiourdhui et se:
proiries oussi verdoyontes. C'est olors que
vinrent des jours sonbres... Des serviteurs du
Choos etobl;rent un tenple dons les collines,
rèpond;ent Ia tefteu, et le sono. De nonbeu^
hèros durc sà ;er pour delolre la pt issonce
du tenple et beoucoup pérircnt ou cours des
conbot' Mois ce ne fut quà ce prix que notre
.ésion retrcuvo son .olne. Sochez nes ieunes
onb qu'il fout parfois donner beoucoup pour

'ouve. 
ce qùe toa trouve bonol, tont à"àn te

.roit ocqu;s.... Nôubliez pos cet exenple, ou
crotgnez 

.que 
te touvenr du lenple ae tevienne

Tirbold porle: k A lo cÉation des tenps, le,
d;eu^ ne tèntendoient pos. Lo Ioi s opposott o!)
Choos. Mois les deux forces Jinircnt ;at so iel
pour obouù à lo fornation de notrc nonde tel
que nous le connoissons. Aucun de: bellioeronrs
nourcit pu ô lui .eul aftiver a un oussi bon
résultot. Ainti en le nonde et c'ert un certoin
Ti.luin le Rrcve. setviteur de to Pouprc Dee,sc,
qut..contîibuo à réunî les 2 p.incipet. lut si
vot ont en ton temps et gogno tant de botoilles
que Ion d;t que lo deesse elle-nerns lu;oJSr;r.n
sose de son of{ection,lo Lune Pouryre, un iofouopporcmment bonal, nok néonnoins dune
hornonie son, poreile. Lo leoende dir eoote-
nent que le heo fut inhune âons le Mou"sotee
de lo Lune, er que le biiou repose encore contrc
ton se;n otêndont de teoppotoitre o lo tunièrc
d un touf nouveou,., ,

La vérité
Tirbold est en foit un servireur du Choos, initié
ou culre de Molio. ll compre octiver cerroines
propriéiés du médoillon de lo Lune Pourpre -
por le biois de socrifices humoins perpétrès ou
vieux lemple donl o porlé Lonsor, ofin d invo
quer el d osservir des esprits du Choos des
temps onc;ens. Une armée de codovres se lê,
vero olors de l'ontique chomp de botoille er lui
permettro de se toiller un royoume de te.reur.
En roconlonl son hisloire, ilesoère jnléresser les
oventuriers ei leur proposeroie les emboucher
pour récupérer le bijoù de Tirlulh.
ll se présente comme étoni un soge de Lhonkor
Mhy,spéciolisle er ôrchéologie, q,ri o oxé ses
recherche5 s,rr le thèrne du medoillon de lo Lu're
Pourpre et de son possesseur Tirluun le 8rove.
Ce seroit le couronnement de so corrière s'il
poùvoit produire ô Ioppui de ses thèses un plon
du Mousolée de lo Lune oinsi que le médoirron
lui-méme, ll se dit prèt ô ooye' oree'nent (500[)
ceux qur roccompogneronr ou coeLrr der ter.es
Souvoges à lo recherche du médoillon perdu.
Voici les renseignemenls dont il dispose (il o
vroimenr étudié le probleme...) ,

o)Le médoillon seroirun symbole unixont lo Loi
et le Choos, procuroni I'hormon;e ô celui qui le

b) te Mousolée se trouveroit ou nord du loc
lirbod sur lo coli;ne d Erech Lodon, donr un des
floncs est une foloise. ll fout chercher sur cette
poroi.rocheuse une po'le qui "esr visible quo

cl Certoins po(hemirs oorlent d un piège rpé
ciol innollé don5 ie couloir d'enrrée du mousolée
et qui risque de foire ébouler celu;ci s; on
n emp.unie pos un chemin précis. ll fout oussr
prendre qorde ô n€ pos deronoer les nombreux
delunts {u'obrite le mousolee.

Voyage dans les
Terres Sauvages
(3 jours)
Let ovenlurierr portenl ou moti'1 en compoanie
de Tirbold. Selon celui ci. il ey oré{eroble dé ne
pos prendre de moniurer, cerroins chemins
risquont de s ovérer lrop difficiles pour elles.
Voici quelques péripélies qui peuveni survenrr
ou moment que vous iugerez propice :



| ) Apporition d'une cohorte de spectres (inof-
fensifs),. derniers lemoins dune guerre Iinie
oepurs des luslres.
2) Rencontres ovec diverses bétes souvoqes
(loups, pumo).,Elles ne se monlreront donger;u-
set que sr on rer deronge,
3l Au cours de lo troversée d'une .iv;ere ô sué,
un ironc d'orbre porié por le couroni loit son
oooorition.
4) Rencontre ovec une vieille femme qui vit en
ermite dons une hulle grorsjère. Quond te
groupe orrive, un Sroo sort de lo hutie. Les
ormes porleronFelles ovont les hommes ? !o
vieille est en foit une prêtresse de Chollono
Arroy qui o recueilli le Broo olors qu'il étoit
blessé, il lui ful tellemenl reconnoisso;t ou'il ne
I'o plus quittée depuis.
5) tes oventuriers découvrent un soir une co
verne occueillônte. S'ils décideni d'v oosser lo
nuit, le moitre des lieux (un ours !) risque de ne
pot se monlrer lrès omicol quond il reviendro
quelques heures plus iord...
6) Un colporieLrr roublord rencontré en Dlein
coeur d'une forêt essoye de vendre oux ovénru-
riers divers équipements déporeillés. En cos de
refus, il tente de leur foire boire du vin droqué
ofin de pouvon leur derober leurs biens.
7) Escolode d'une foloise.
8i tes oventuriers longenl un conyon ou fond
duquel coule urr torrent ropide, ilr trouvent
finolement un pont de liones permelloni de le
lroverser i c'est le site qu'ont (hoisi des Trolli-
neh pour lendre une €mbuscode... lls ont piégé
le pont. Leur chef, qui se foit oppeler . lringè-
nieur,, o inslollé un système permettont de
délier ropidement les monionts lotéroux du
ponl, ne loissûnt qu'une corde pour seul oppui
(iet sous 3 x DEX puis 4 x FOR pour se roiiroper,
sinon sôut Dour mieux se recevoir). Un filer o
été inslollé en ovol pour récupérer les ( prises ,
{corpr... et poirronr). Le shomon du groupe peul

'rtililer ses sorts (Honnoze pour provoquer des
chuies, eic.), So corneille est un esprit lié et
l'informe de l'orrivée d'éventuels r clients r. Voir
sur le schémo I'emplacement des Trollineis.
Nore. Le repoire de ces brigonds est dissimulé
dons les bo;s o une cenloinede méires du pont.
ll condeôl quelques moigres richesses (ô I'op-
précioiion du MJ) oinsi qu'une bonne quontité
de provhions.

Le Mausolée de la
Lune Pourpre
En fin de soirée du 3éme iour, les oventuriers
orrivent en vue de lo colline d'Erech todon.
Se reporler ou plon,
| ) Arrivés o'r p;ed de lo foloise, le, ovenruriers
doivent ottendre que lo Lune Pourpre soit pleine
{vers l0 heures), ovont de se metlre è chercher.
ll foul un lel réussi ovec un molus de 20 % pour
remorquer une porle grossièrement toillée dons
le roc.5i quelqu'un louche son centre, une
inrcription écorlote opporoil :

u En sifflant ie vole
Des nuoges le môîtrc
Des netsoges ie porle
Ies obrcs ne sôluent,

Le messoge es! occompogné dune ( rune ' qui
représente le chemin ô suivre pour posser le
couloir (voir dessin).

2l.Lo solution de lènigme estle vêri Si quel-
qu un lrouve cetle réponse, un lori venl te lève,
soufflont en rofole contre lo foloire, et une
bourrosque plus forte que les outres foit s'en-
trouvrir lo porte, révélonl olors un sombre
couloir rempli d une brume rouge song. (Seul le
venl mog;que peui ouv.;. lo porie). A 3 mètret
de Ientrée, le sol régulier iusque lô foit ploce ô
des dolles visqueuses oux contours irréguliers.
Lo brume rouge, en épûrgnont cetle zone,
semble oinsi lo mellre en évidence, ll ne fout
emprunler que les dolles correspondont ou
chemindessiné oor lo runedonl ilo éléouesiion
plus hor:t, sinon le p;ege se déclenche: seuls
queiques blocs tomberont, mo;r;ls peuvent foire
des dégôts (10 pierres,50%: lD4+l/3 blocs,
40%:lD8+2).
3) Une oncienne solle d'ormes comportont
encore quelques roteliers gornis de vieilles
ormes oxydées (cimeierres, lonces courles ou
monche cossont). Accroché ou mur, on peut
égolement irouver un bouclier moyen froppé
oux orrnes de lo Lune Rouge. ll e3l mogique,
obsorbe 2 poinls supplémentoires el donne
+5 % en Pôrode.
4l Les vestioes dune solle de DréDorotion.
Quelquer robes et oorures dofiiciànts sonr
occro€hées à des oolères, elles tombent en
ooulsière dès ou'on les touche.
5) Temple de lo Déesse Pourpre; une solle
ronde qui semble mieux conservée qu oilleurs (le
brouillord rouge y esl oussi plus dense). Les
fresquer peintes sur le! murs représentent des
scènes de combot lors des premièrer conquèros
de I'Empire Lunor,Thbold semble y prêtergrond
intérêt et prend quelque5 noies... Cetie solle ne
semble comporler oucune issue, mois I'ouiel
ûonumentol insiollé 5ur I'eskode €omporie une
coviié rouge. [e mur derrière I'outel dissimr.rle
quont ô lui un comportimeni secret conienonl
un cibone rempli de vif-orqent lmercure). Si on
foit cor.:ler ce métol liquidi dons lo couite de
foutel, son po;ds octionnero un méconitme qul
foit pivoier I'outel. révélont I'entrée d'un esco-

6) Lescolier ienfonce ei lo brume pourpre rend
lo descente osrez difficile. ll débouche sur un
vestibule donnoni sur une double Dorte de
cuivre oux refleis rougeôires. Une inscription en
coroctères runiques esi grovée sur celle porle
ei les cûroclères de ce texte semblent b.iller de
plus en plur ou fur et ô mesure qu on les lit ,

ç Sohbres sont paiois les chenins de so dé-

Noirs sonl les desseint de ceux qui lo troves-

Elle brille cependont dun éclol qubn ne peul

El peut oveugler ceux qui ne lo connoissent

Lo réponse è celte énigme etl lo vérité, et le
lerle de-vienl vile d une telle luminosité, qu'il
risque efleclivement d'oveuqler les oventuriers
(lD6 io'Jrs) si quelquun nà prononce pos lo
réponse ossez viie ! Comptez 30 secondes
montre en moin ; fermer les yeux ne suffit pos
ô se proléger, il fout ou moins les proiéger
derrière un obiet en métol. lo bonne .éoonse
provoque oussitôl Iextin<tion de lo luûière ei
I'ouverture de lo porte.
7) Lo porte donne sur une gronde solle hemi-
sphèrique percée de nombreuses olvéoles dons
lesquelles reposent le, corps inonimés de prê-
tres et prêtresres de Lo Lune Rouge, hobillés de
riche, otours. Les loucher provoque lottoquc
d un erpril pendonr 3 tours (POU : 15).5'ils sont
sortis de leurs olcôves, corps et vêtements
pourrisrentlrêsviteetl'espritdes mortsoltoque
iusqu'ô deslruclion tolole des profonoteurs.
(Nd : de' erprits déiô liés ne peuvent lètre oe
nouveou). Au centre de lo solle. un escolier en
coliûocon descend encore.
8) L'eséolier descend iusqu'ù lo crypie de Tirluin
le Brove, lo brume s'opocifie encore.
Au cenlre de lo cryole oux conioors indistincts
(lo brume esl trèr époirse ;ci), le corps du héros
gii dons un renfoncemeni du sol. Ses cheveux
semblent flotter dons le brouillord rouge. ll
po.te è ses côtés un cimeierre grové de runes
(+10%, +2). A ses pieds se houve r.rn |vre
ossez obime, inrirulé . Bortes de roille r {son

fl



elude permel dougmenter de 5% son score
ovec une orme konchonte). ll porle égolemenl
le fomeux médo;llon. C est une reprèsenloliôn
de lo Lune Pourpre et ilestdéfendu porun esprit
très puissont (POU, l9), mois qui ne peut
quiller le mousolée. ll vout donc mieux s'enturr
ou plus vite (gore ou brouillord dons I'escolier
et ou piège du couloir d'enkée où quelques
pi€rres peuveni encore iomber !). Les oveniu
riers peuvenl se posser le médoillon pour limiier
les dégôtt : Iespril n'otloque en effel que ton
porteur (un iour pour chonger de victime, 3 x
DEX pour rollroper le médoillon dons lo brume).
Enfin ressoriis. Tirbold les féliciie oour leur
brovoure...

Les choses se

)rl compliquent

Le vieux temple
Lo morche dons les bois louffus dure toute lo
iournée et, plus d'une fois, les ov€nturiers re
croieni é9orès. Heureu5ement (esperons.le t) ils
retrouvenl o choque lois une t.oce loistee por
Tirbold où lune des deur ier:nes filles qui lbc.
compognent (certoins indices loissenl è oenser
qu'elles ne sont pos consenlontes). A lo nuit
'ombée, ou moment où fi.bold sopprète ô
ochever lo preniere poaie de son riruel. les
personnoges ofrivent en vue d'une petite
conslruction moussue el sinislre, entourée por
une végétotion tourmenlée el grkôtre.

LE raugolrÉ DF

r, t uxÉ ftuRæF.

De l'oncien temple, il ne resle que quelques pons
de mur debouts, oinsique deux oniiques ouiels
creuses de sonbres riqoles. tes ieunes filles sont
ottochées sur les ouieTs. L'une d'elle (pos Lono !;

vienl monifeslemeni d'êke socrifiée et son !ong
forme une loche sombre sur le sol.
Vêtu d'hobits rouges porloni ler r!nes du Choos
et de Molio. Tirbold est occuDé ô déclomer des
incontotionr siniires dons une longue inhu-
moine. So foce controciée foit peur à voir tondis
que de so gorge sorlent des sons que nulle
ooroe ne devroit oouvoir orononcer. ll brondit
Ëo,i so dogue tondi' qu il iopproche de Lono
dont le hurl€ment ne oorvient Dos ô couvrrr
l'incontotion.
Si les oveniuriers décident immédiotement d'in-
lervenir. il! onl une oetite chonce de souver lo
fille de I'oubergiste, mois ils doivenr d'obord
s'occuper des n gordes du corps , de Tirbold. En
effei. six soueleties sorfent des ruines ou
moindre oppel pour défendre leur moître. ll fout
dix iours ô ce dernier oour mener è ierme son
riiuel en socrifionl tono, ce qu'il fêro s'il n'est
Dos inlerromou ovonl...

Epilogue
Si Tkbold ochêve son incontolion. celo reore-
tenteroii olors une véritoble coiostrophe el il
foudroil un grond rcssemblement de héros pour
conlurer ce mol {une oulre oventure, peul-
êrre ?).
Si les oventuriers porviennent ô l'orrêter d
temps, il se bottro ô mort. Le médoillon étûni
déià irop obimé et n'oyonl pos ochevé so
lronsformoiion. il lombero en oous5ière inston-
tonémenl.

des socrifices humoins, il est plongé
dons du sonq frois dont un endroit
consocré ou-culte du Chaos, il perd
de so rondeur puis se creuse d'orifi-
ces purulenles el se couvre dex-
croissances molsoines. ll confère
olors à son porleur le pouvoir qùe
donne lo peur, le conlrôle sur les
esprils du Choos et lo coPacilé
d'invoquer un grond nombre de
créolures vouées à lo deslruclion.

Le relo'rr ou villoge devroil se posser sons kop
o encomoret et o reur orflvee, comme promrt,
Tirbold remet oux oveniuriers 500 tunors.
Avoni de les quilter ropidelnent, soidisont pour
oller consulter quelques grimoires.
Lexomen du livre d'escrime decouvert dons le
lombeou révèle olors (oprês le déport de Ti.
bold)un feuillet coincé enire deux poses comme
un signet, qui porle du medoillon (voir Le
médoillon de lo lune Pourore. en onnexe). r-e
lendemoin. les ovenluriers opprennent lo d;spo-
riiion de deux ieunes villogeoires dont Lono lo
chormonte fille de I'oubergiste. Les deux dispo-
rues ouroient élé operçues lo veille en compo-
gnie de Tirbold...
Si les personnoges élablissent un lien de couse
à effet enlre lo d;sporilion des ieunes filles, le
dépo.r précipilé de lirbold er le médoillon,
Lonsor peut leur indiquer Iemplocernent dr:
lemole du Choot doni il oorloil dons son his-

Le médtillon de la Lune Pourpte

En pierre pourpre creusée d'impocts
règuliers ce petil bijou reprétenle
la lune en so phose pleine. ll sym-
bolise l'union du Choos et de lo Loi.
Tel quel, il donne de l'ossurance à
celui qui le porte et le préserve du
Choos (+ 5 % à loutes les octions,
non affeclé por lo magie chooti-

5i lors d'un riluel où inletuiennenl



Personnages-non-

Tjoueurs et autres
importuns

firbold le Fou
lniiié ou culte de Molio
FOR I I CON 14 TAI 14 INT ] 4 POU I6 DEX ]3
APP ]2 PdV 15
Aînes/ SR/ Att /Pot / Dég6ts
Bôton/7 / 60 %/ 55 o/o/ 1DB + |
Ooouel9 /7 5 ok/ 60 %/ lD4 + 2
Conpétences , Escolode 40 %, Noge 50 %,
Eloouence 60 ol.

Soàs, Force, Défense 4, Hormonie, Mobilité,
Conlremoqie 2, Lioiron derpril.
Espit lié.-POIJ 13,connoit Soin 2 ei Dissipolron
de mogie 2
Punioues à unê ulilitation I Peur, Anim€r morts
(squelettes)

6 squelefies
Coroclérisliques normoles, équipemenl héléro-
clite.

Le Broo nepentdnt
Déplocement 9, points de vie 18.
ArneslSR/ Att /Por /Oêgâts
Coup de tâte/ 10/ 60'/o/ -/ I D6 + |D4
Hoche/9/55 %/ 50 ûÂ/1DB +1 + 1D4
Iroii chooliquie . 30 0/o de dé(ense supglémen-

ll hêsitero à combottre mois se défendro.

Les Trol ki ns (lro I I i nest)
- rolllnor ryp. , FoR l0 coN I I TAI 9 INT
'f0 POI.J 7 DEX 14 APP 7 PdV 10/RA 4 /Pr : I
- L'lngénlour , INT l5 DEX 15, Bricoler 70 Vo,

Tendre pièses 55 06, Comoufler 75 %, Se cocher
60 Vo.

Arnes/SR/ Att /Pot /Dê?Als
Dooue/9 / 50 o/o/ 5O r/o/ 1D1 +2
AËolète làsère/ 1/ 55.h/ - /2D1+2
Jortr : Soin 2, RéDorotion.
ll porte du cuir bouilli. Protect;on : 3+ 1 =4.
- L.h.mcn , INT 13 POU 15. Esprit lié ô une
corneille renseignonl sur un orrivoge de clienls
(peur oussi déséquilibrer quelqu'un).
Jorts, Disruption, Vivelome 2. Hormonie, Pyro-
oénèse. Contremooie 3, Soin 2.
eorneiile , Dissipeimosie 2, Défense 2, Soin 2,
Mobilitê {Pou '13)

A rn e t / SR / Att / P or / D êgât s
Doovell0/ 10 o/o/ 15 %/ lO4 + 2
ll p6rle un cosque taillé dons le crône d'un lroll
pordéfipour ses onciens moîtres (Pr5, ioilleurs).
- lâr tigli auta€3 brlgondr : voir les coroc-
téristiques du frollinet type. Armure de curr
bouilli . Pr3+l: 4.
Groulk : porte un cosque è cornes de bonne

Ames/SR/ Att /Pot /Dêg6ts
Couo de .oî'et/ 5/ 40 %/ -/106 + 1

Mo;se lêsèrc / 6 / 30 %/ 30 % / Dg
Fronde/ 1- 10/ 45 o/o/ JDB

Gturn{il , porte un bouclier moyen sur lequel
esl peinl un chevol ou golop. Fronde el mosse
comme Groulk. Bouclier moven à 55Vo. Sort.
Mobiliré
Grtrchock , plus fort et enduroni FOR l3 PDV

14. ll monie l'épée lorse 
'50%/15 

o/o) et lo
fronde (40 %) Sort 

' 
Soin 2.

Leurs compétences communes: Noger 50%,
Grimper 60 %, Comouflooe 40 %, Déplocemenl
silencieux 10 %

scénario
Bertrand L€lck

lllustratlon
Rollând BartbélêEy

Dlan
Stéphar€ lruffcrt

,?

L'attentat
Nous sommes ô Ambre, un oeu moins d'un cn
oorès lo fin des Co{./rs du Câàos ei le couronne-
ment de Rondom. Un occord d€ poix o élé 3igné
€nke Ambre el les Cours du Choos, et lo oluoon
des Drincer étont oux Cours oour contrôler le
rélroil dêl t.oupês el le respecl du troifé, I'om-
bionce ou poloir est lrèr colme. Unegrondefête
sôE donnée oour le oremier onniversoire du
couronnemenl, et les officieh s'offoirenl pour
préporer lo cérémonie qui ouro lieu dons 7

Nole : Le moirtre de ieu delro ienir $n comete
ô rebours trés exoctd€s iours. Colo stressero les

ioueurs, ce qui esl irès bon pour l'ombionce.
Les ovênluriers, lrop inexpérimentés pour ovorr
une roison d'êlre oux Cours du Choos, sont en
Ambre, ou polois, où ils dirposeni chocun
dopporiemeni, personnels. Le MJ, qr-rond il
déterminero lo filiotion des personnoges, devro
sorronger pour qu'il n'y oil pormi eux oucun
enfont de Bleys.

JOUR, I
C'êst une belle iournée d'outomne, douce er
ansoleillée. Rondom, en lenoe d'opporol, le
Joyou du Jugement sur lo poitrine, reçoil les
digniloires d un p€tit poyr rilué ou sud d Ambre,
Fin6kh. A celle oc.osion. Lrn cockloil esl donné
dons les iordins. Nos ovenluriers sonl invilés ô
y porliciper. Une vingtoine de personnes sonl
pré'entes, donl Rondom, Violle, Mortin, Coine
el so mollresse Vinlo Boyle, I'ombossodeur de
Finekh, Rol Fisk, el so soeur, Leno. Cette der-
nière, une lrès belle rousse de 25 ons, com-
men.e ô droouêr rubtilement un des oersonno-
oes oendont"ie cocktoil. Elle choisit éelui oui o
io plus toible Populorité, cor elle suppose que
c'ert celui qui risque de se loisser le plus focr
l€m€nl ( convoincre r. S'il n'y o que des filtes
pormi les personnoges (rore mois possible...)
remplocer Leno por un équivolenl mosculin,
beou, chormeur, ei roux. ll est difficile, mors
possible, de remorquer qu'un d6s msmbres de
lo délégolion de Finekh o l'oir fébrilê, et re-
oorde Rondom d un oir mouvois. Vers lo fin du
;okioil, Rondom se trouve, légèrement ô l'écorl
des outrêr, en troin de discuter ovec [eno el
Morlin. A ce moment lô, I'homme dont il est
queslion plus hout, sorl un poignord noir el
denlelé, et se iette sur Rondom en h!,rlonl:
a *lort ou tyron Doûicidê ! ,.
Nota : L'homme met deux rounds pour ottêrn-
dre Rondom. Si l€s oveniuri€rs ne réooise€nl
pos, I'homme esroye de fropper... et roùle dix
mèlres Dlus loin.lo mochoire è moilié frocossée.
Morlin el leno n'onl oucune réoclion el reoor-
denl I'homme ovec shroéfoction. Coine o iorti
son épée, el se prépore ô neulroliser I'ogres-

Note: Si les personnoges orrèt€nt l'individu, ils
peuvent porticiper ô son int€rrogotoire. Lo
reconnoissonce de Rondom leur voudro une
ougmentotion d'lD4 en Populorité. Si I'homme
esl morl por leur foute, loni pis...

)fil
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L'enquête
Qu'il y oit or.r non interrogotoire, les informo-
lions suivonles deviennent vite de notoriété
publioue ,

L'ossorsin monqué s'oppelle Riguel Hoines. tt o
dû être viclime dun6 eorte de lovq66 3...r-
veou.et en esi 5orti ô moitié fou, répÀtont ô qu'
veul l'enlendre qu6 Rondom o foit tuer Oberon,
qu'il esl responsoble de tous les moux d'Ambre

depuis le commencement des lemps, et ne rêve
que de voir le Choos gogner... iloines ne re
ropelle que dune chose, c'erl qu'un orond
homme blond est venu lui proposér de slor-,ver
le monde en lê Joisont engoger dons lo délé-
go on, el ên tut toufntssont une dtooue Dour
decupler ses forces, oinsi qu'un poion-ord noir
enduil d'un ooison mortâl-
Nos invertigoteu.s peuvent opprendre d'oure3
déloils en questionnont l'entouroge de Rondom
(se servir de lo coroctéristique Populoritél : Rul
Fisk o engogé Hoines sur lo foi d'une letire de
recomhondolion écrite sur le popier ô lenre
royol (occessible ossez focilemeni h but mem-
bre de lo fomille, mois difficilem€nt o'Jx outres),
le poigno.d foit portie de lo collection d'ormes
onciennes dr.r Polois,_lo drogue semble ovoir
.endu complèlement tou le oouvre Ho;nes_
Duront le diner du soir, on ne porle qr.re de lo
tentolive dossossinot. Des rumeurs èommen-
cent ô circuler : le poignord opportiendroit ô
Morlin qui ooroil voulu tuer son père... On dit
oussique Coine n'o iomoh oimé Rondom, et que
so prélence ô um réception sons intérêt esl
ékonge. On porle de Corwin, qui pourroit être
ioloux.., Rondom o l'oir soucieux, Son secrétoire
porliculier, 16._comte de Losh est 6ncore prus
sombre que d'hobiiude
5i un personnoge décide doller lui porler, <e
qu il ne peut foire qu€ r'il réussir un iêt critique
rous so Populorité, il peut lui opprendre que t€
porgnord néloit pos empokonné, et que lo
drogue n o obrolument pos décuplé les forces
de Iogresseur. Ces informotionr le troublenr, e,
il. demondero ou personnoge de ne pos ler
ébruiler-.-
Note : Si les oventuriers ch€rchent è sovoir lo
vérité ô propos de ces rumeurs, ils se rendroni
vile compte que: 1) Coine étoii ou cocktoil
porce que Vinto Boyle le lui ovoit demondé,
n oyont iomois encore poriicipé ô unê réception
royole ên pelit comité,2) Corwin esr en troin de
visiter les Cours du Choos ovec son fils, 3) Tris,
un poge, ouroil €n effet vu Mortin sortir de lo
solle der ormes oncienner ovec le poignord ô

lo moin. Tris ne se foii pos prier pour porler,
conlre quelques pièces dor, il répéte ôve(
conviclion son histoire. Mortin, intêrroaé, nre
ioul ov€c dédoin. Un peu trop d'insirionce de
lo port d'un de nos héros peut conduire ô un
duel, è. moins que ( I'insulTeuru en quesTion ne
presenl€ ses excuses.

([ês enquêies relolives oux rum6urs oeuveni
ètre conduites n imporle queliourovec [e meme
résultotJ.
Un des personnog€s est(ontoclé, vio Atout, por
Rondom (donc a I'insu der oukes oventurie;). tl
sogiro, ou du personnoge qui o le plus de
Populorité, ou de celui qr.ri o orrêté Hoines, et
en oucun cos de celui que Leno o comm€ncé ô
séduire I Rondom luiconfie que cette histoire le
lrouble profondément et qri'il souhoiie oue le
personnoge foss€ une enquêto d;rcrète pour
son comple. Er€f, illuidemondeô mots couverts
d'espionner les outres oventuriers. ll lui donne
rendez-vous le lendemoin ô lo même heure pour
son premrer roppon.
Pendont ce temps lè... Une outre conversotion
discrète o lieu. Leno o invifé. ô un dîner en tête
ô iête dons un pefit reslouront d'Ambre, re
personnoge sur lequelelle o ieté son dévolu (en
cos d indifférence de lo poa dr: oersonnooe
sélecfionné, elle chongero de victime, er f;il
louiours son choix selon les hêmes critères de
Poprrlorité) et loisse entendrè que lo sorree
pourroil se finû ogréoblemenl dôns so chom-
br€... Au cours du dîner, elle vo sonder le
personnoge sur ses opinions politiques. Elle
essoye ensuile de le convoincr€ que Iinrliaoteul
d6 lo ienlotive d'ossossinol ne peut èiÉ que
Mortin. Si son inlerloculeur àrofesse une
loyouté totole ô Rondom, Leno l'opprouve, mois
commence ô insinuer qu il ne foudroit pos que
cettefoyoulé oille iusqu'ô proléger un osso3-
srn... Jr re peftonnoge totsse comprendre que so
loyoulé n'est pos totole, leno obot ron ieu en

disonlolors que le pouvoir peul un iourchonger
de moinr, €l que ro neukolilé dons des évêne-
menh ô venii pourroil lui permelke d'obtenir
une ploce él6vée dons le nouvel ordre oes
choses,.. Si16 pôrsonnoqe se montre neutrê, elle
ien tient lô et lui demànde de réfléchir, ai ou
conlroire il se monlre enthousioste, elle lui dit
qu'ell6 doit en référer è son d chef r et qu'e e
le conloctero le lendemoin. leno liendro ses
promesrer (non, vous n'ourez pos de detoils...)
pour le resf6 de lo soirée, mois quitle lo chom-
bre ovonl 1l heures du soir.
No/e: Si les ovênlurierr veuleni orendre des
r€nseignemenls sur Finekh et Leno, ils décou-
vrenl ossez focilement que Finekh, petit poys
rons vériloble puisron<e, esl surloul connu pour
ovoir fourni une de ses filles comme femme à
Obéron r Clorisso, lo mère de Bleys, Brond et
Fiono. leno et Rul Fisk foni oortie de lo fomille
de Clorisro ei en ront de lolnloins cousins.
Si un des personnoges copobles de c voiru en
vision Logrus étudiê Leno... Oh I Elle brille cor
cesi une so.cière (mogie d'Ambr€).
Le5 prêporotifs pour lo fêle se poursuiveni. Une
estrode est dr€ssée dons les iordins, d'où Ron-
dom liendro un dhcour5. Des centoines d'invités
sonl prévus. Des gordes royoux, sous les ordres
direck de Rondom, oinsi que dês soldoh oyont
porlicipé ô lo guerre contre les Cours du Choos
(c'ert-ô-dire des membres des ormées de CoF
win et dê Bleys) ossureronl le service d'o.dre
oendont lo réceDtion.

Vers minuil, un cerloin brouhoho dons les cou-
loirs réveille les ôventuriers. Le comte de losn
onnonce que Rondom oyonl €u un moloise, il o
oppelé ses serûteurs mois que visiblement il vo
mieux rhointenont. [6 comie o l'oirtroublé, mois
refure.de dire pourquoi. Rsin, le borde de to
lour, roccompogne.
A portir de ce momenl, toule tentotive de
contoctov€c Rondom vio son Atout se solde por
un échec. [€ chemin reslêro froid et olo.é..

Le motin, le comte de losh esl relrouvé mort
d une crise cordioque dons so chombre. Tout le
monde êst perruodé ou'il o é1é ossossiné. Des
olléês et venues continuellas emoêcheront les
p€rsonno€es de foire unê incursion dons so
chombrê ovônt lê io;r.
Leno resle introuvoble loule lo iournée.
Le personnoqe conloclé Dor Rondom voudro
sons doule oller foire son iopport, Or Rondom,
qui n6 répond louiours pos oux oppels vio son
Alout, moh qui peut étre trouvé è son bureou
n o pos du loul l'oir de se souvenir de lui ovoir
porlé lo veille. Quond il insiste un peu trop
(Mois si, vous ne vous appehz pos fl Rondom
le congédie puremenl el rimplemenl, prélextonl
du lrovoil.
Interrogé sur son noloire, ilrépond simplemenl
qu ilvo mieux, moh qu'ilrefuse tout contoct por
Aloui cor ço lui provoque des migroin€e.
Nofe. Une { déleclion , loorus, ne évèle rren
de sp6ciol. Por contr€, un- iet de Perception
difficile (Rolemoster ou JRIM) ou un iet dé 3dé
+ l0 sous l'lntelligenc€ (AD&D) met ên évi-
den^ce un chongemênl dons ler gesles êt lo vorx

Un bêl homme moustochu, trâs fin brett€ur, le
dr.rc d'Elyons, prend è porti le oersonnooe our
combot le moins bien è l'eoee. èn loccusànt âe
foire portie, lui. Mortin ei les outres, dun
complol de lo seconds générotion qui vkerort
è prendre le pouvoir. ll ss montre insuhont êt
dit qu'il souro bien convoincre Rondom dv bien
fondé de ses déclorôtions.
Noté i Le duc d'Êlyons ne foit pos portie du
complot. Ceil iusle une tête brûlée, quicroi' o
ce qu il dit el qui s'imogine pouvoir gogner les
foveurs de Rondom en orenoni oorti houi€t fort
el 6n montronl bien ( son méDris r Dour les
lroîtres...
S il y o duel ôi défoiie du duc lles duels se fonr
comme sous l'oncien régime, è l'épée, ovecdeux
témoins et inlerdiction dutiliser les pouvoirg
mo€iquer), il continue è répondre des rumeurs,



mois en ( sourdine ). Toufefok, sinolre oveniu
rier occit le duc, les rumeurs cesseronl mois il
hérilero de lo vindicte de touie lo moison
d'Elyons : le frère, Amors d'Elyons qui voudro
venger son frére por des moyens honorobler
encore un duel- el lo soeur, tyne d Elyons qui,
elle, engogero des ossossins professionnels.

Ceiie vendeito Deut lrès bien déposser le codre
du présent lcénorio. Si le dr,|c tue son odver-
soire 

' 
ou bien les outres oveniuriers le vengent,

et lo vendetlo continue , ou bien Rondom, une
tois le scénorio fini, exile le duc ô vie...
Rondom ne ooroit oos ou dîner du soir. Rein le
borde jen éronne ouprè' des oveniùriers, cor
Rondom lu; o décloré hier voulon porticiper ô
ce dîner. ououel ses omis de Rebmc doivent
ossister. Rein oense quil o dû ètre très iouché
por lo mort du comte. ll ictonne d'oilleurs de
cette mort soudoine : il o lui-même vu le comie
vers minuit, ou moment du moloise de Rondom,
et il ovoit I'oir d'âtre en forme. ll étoit iuste un
peu sor.rcieux... Si on insiste, il finit por dire que
le comte sembloii ovoir vu quelque chose
d'étronge dons lo chombre de Rondom... Viotre,
orérenle ou diner, o Ioir triste et inquièle,
Arrêt dont le déconDte du te',Ds :
A oortir de ce moment,les ovenluriersvoni sons
doute dé€ider, s'ils ne I'oni por foit ovont, d'or|er
visiter quelques chombres, sûremenl celles de
Morlin, du comle de Losh et de Rondom. lls
pe'rvent y occéder por lo voie clossique {croche-
ter lo porte d entrée), por lo créotion d'un Aloui
speciol (cf. les regles| ou por lo Morelle. Celle
dernière leur esl occessible, mois gordée por
lrôis oorder royoux, qui notent les ollées el
venuei. C'est Rondom qui, echoudé por les
événementt possés, o prit €es peliles précau-
rions ôu lêndemoin de son (ouronnêmenl.

La chambre
de Martin
[o oorte esi iermée ô clé louverture très diff;
cile). Des gordes possenl régulièremenl dons te
couloir (20 oo de chonces d êire surpris). Dons lo
iournée, Moriin est rorement chez lui (15 % de
chonces) mok plus souvent lo nuit (70%). So
chombre est clossique, en ordre, décor66 de
tobleoux reDrésentonl des scènes bucolioues êl
mer:blée en outre d'un burgou en ocoiou. Un
exomen oltentif de ce m6uble révèle un iirorr
secret, dons lequel sont coch6es quelques
leuilles de popier à en-tète royol. etlebrouillon
d une leitre re.ommondont Hoinês ô Fisk, Not
héros peuvent penser ovoir trouvé leur preuve,
et ressortir. Mois si. kouvonl aue lout celo est
un peu kop focile, (Pourquoi Mortin ouroit-il
gordé des preuves siévidenles contre lui-même,
ou lieu de les brtler ?) ils cherc\ent olus soi-
gneusemenl, ils irouveront, sous le lopis, une
étoile orgentée ô six bronches. Lorge de deux
mètres d'envergure et d'ospect mot, elle semble
êire grovée sur le porquei. Quelqu'un possonl
en vision Logrur, repèrero insionlonémenl
léloile qui brille doucemeni ô kovers le lopis.
lJn sorcier d Ambre, lui, ( leniiro ", s il reste plus
de cinq minutes donr lo pièce, une ombionce
élronge, comme si un-e opérolion mogique im
porlonte ovoil élé €ilecluée ossez récemmeni.
Un mogicien, d'Ambre ou du Choos, reronnoit
ou5s;tôl l'éloile : ;l iog;t d"rn porloil, d"rn
possoge pour oller oiller:rs... Mois celui-ci esr
fermé depuis pl'rsieurs iours, et seul un sorcrer
d'ou moins du 9ème n;veou (8ème pour AD&D)
peut Iouvrir.
S'il n'y o pos de mogicien dons le groupe les
ovenluriers, se lrouvent devoni une inconnle.
lls oeuvenl essoyer de demonder de I'oide ô un
oulre mogicien. Les seuls qu'ils connoissent sonl
Fiono ei Medin let Rinoldo ?1. Merlin refusero
de prendre port à cette histoire è moins qu'iln'y
oit un outre enfont de Corwin dons le groupe.
Fiono occepiero si les héros orrivent è lo
convoincre d'un inte.ét qu'elle pourroit y ovoir.
Rinoldo, si por ho'ord quelqu un esl ou couronl
de ron exktence, refusero €olégor;quemenl.
Merlin ei Fiono sont comoéienis Dour ouvrir le
portoil mois ils refuseront d'oller plus loin, ne
voulont pos re rnêler de politique.

La chambre
du comte de Lash
Lo porte esl lermée è clé (ouveriure três diffi,
cile). Les ollées ei venues sont rores dons le
couloir mois il y o 5 oo de chonces to'rtet les lO
minutes de se foire remorquer. [o chombre esr
reslée inoccupée depuis lo mort du comte. Les
oventuriers n y lrouveront rien d intéressonr, o
port... une étoile orgentée sous le topir, qui
brille en.ore légérement. Le porroil éroit fermé
le iour de lo lno.i du comre, er ;l suffit oun
mogicien du 7ème niveou (6ème è AD&D) pour

Les appartements
de Random
Les opportem6nh royoux, onciennement ceux
doberon, sonl gordés iour el nuil por deux
gordes solides. En plus de leur présence, il y o
10ûô de chonces quun possont remorque lo
présence des perronnoqes dons le couloir. r.o
oorte ett difficile ô ouvrir louverlure kès difli
cile). Dons lo iournée, les opportemenis soni
vides cor depuis lo tsnlotive d'ossossinoi. Ron-
dom vit enfermé dons son bureou. to nuit. ils
sont vides égolement, m;me si les gordes oi{ir-
ment que Rondom v est rentré. Violle n hobite
po5 ici, mois plus loin dons le couloir. Les
qpporlemenls ront mognifiquer : une onli.
chombre. un bureou. lo €hombrc ô coucher.
Dons lo chombre ô coucher. des toois. Sous un
des topis... Oui, une étoile I Elle brille, comme
si elle venoit d'êire ulilkée lrès récemmenl. Le
Joyou du iugement n'erl vis;ble nulle port.
Nole : Pour ouvrir ce oorloil. il suffit d'un
rorcier. A JRTM I il fout réussirun i€idê lDl00
- 20 sous lo moyenne lnlolligencê + Intuition,
orrondir lo moyenne ou point supérieur. En cos
d'échec, lo seconde tentbtive eit foite rous lo
noilié de ceiie moyenne, et oinsi de suite,
iusqu ô ce qu';l ne soit plus possible de réussir.
Dons ce cos, l'échec est détinitif. A Rolemoster,
procéder de lo méme focon ovec les corociél
risiiques Empothie ot noisonnêment. A AD&D I
idem ovec Intelligenceet 509ê$6. RÉursir un ter

de-3D6 + 4.sour cette moyenne. En cos d'échec,

Siun des personnoges orrive à ouvrir le portoil,
nous orivons ô lo lroisième et dernière po.t;e
de Ihisloire. Rendez-vous plus loin... Mois ne
surestimons iomois ler ovenluriers, qui metlront
peut-être six io!rs ô eû orriver là, s ilyorrivent !

Donc, suite de lo chronologie I

A une heure du motin, quelle que soit lo situo
tion - que le personnoge roit donr son lii ou en
troin de fouiller les chombres - et souf sr re
groupe o déià troversé le portoil, celuiquiovoit
rendez-vous ovec Rondom se foit ottoquer
menlolement cor iesl le se'.:l ô ovoir pu renior
quer quelque chose d étronqe dons son oititude.
No/e j Tout commence poi une imorersion de
froid, signe précurseur d'un contoci por Atout.
Si le personnoge veut bloquer le contoct, se
reporter oux règles. Sinon, il est oussitôt orro-
qué (voir ègolement les règles) por Bleys (cf
coro.térisliques), qu il ne voit pos. Si logressé
gogne le combot, le contoct et ousritôi coupé.
Si por contre ;lerl voincu, il perd conscience, se
loit " hopper ! por son odversoire et ditooroit.
Les outres personnoges présenls ne peuvent

Si Ie personnoge que Leno ovo;t essoyé de
sonder seto;t monrré intéressé, elle le recorr-
locle dons lo iournée. Elle I'emmène foire une
promenode dons le jordin, et lui onnonce qu'un
grond chongemeni se fero le iour de I'onniver-
soire du couronnemenl, et qu'il ne for.rl pos qu'il
Inrervrenne quotqu orflve,., en sero récom-
pensé. Elle refuse d'en dire plus. S'il tenie de lo
neukoliser, elle réogiro violemhent {voir set
coroctérisiiques). S'il réus!it iout de mème, [eno
refusero de porler. Mois rous lo torture ele
rocontero toùt. {Tout quo; ? Attendez lo fin).

Rondom réunii un conseil, ououel les oventu-
riers ne sont pos invités. Une rumeur court
disoni que Rondom veui foire un tesioment el
désheriler Mortin oprès ovo;r oppris certoins
détoils. Les membres du conseil, ououei rre
porticipe ni Violle ni oucun des frères ei soeurs
de Rondom, se .efuseroni ô tout commentore.
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On iofloire ô préporer lo lèle du
uer troupes orrivenl de, Couru du
soldots de Corwin, er plus de 300
breys. Lo iéte commencero ô midi,

lendemoin.

toldok de
el Rondommontero sur lo rribune pour roire;;";;;;",,

Le portail
UneIo;s.le posroge réoctive. léroite commehce
o scrnntter, et oppo.oit une ouverture os!ez
gronde.pour torsse. posser un homme. Derriere,
re norr. Ler oventune.s 5 y engogenr un por un..,
et debouchenr dons. un É*,i.oTro;iili-q,",".
rour ce qurt y o de ptus.éeJ et bonol. Deslout ce qu'il y o de p[.rs réel er bonoi De;
tenétres donnent sur de beovx iordins. de roc
lure.ombrienne. Léro;le sest refermee derflere

Au bout du couloir, è vingi mehe5, un gorde qui
sofinototr sur une choise.egorde les orrivonrs
d un oir obosourdi. ll mefi.o deur .ounds ô se
.everttercomptètement, et o,r hoisiéme hu/lero :
Alerte !..P.ès du gotde,le couloir orrive à une
Inrerr€crron : O gouche, un out.e (ouloir d une
crnquonro,ne de nètres, trés luxueux, ovec une
porte qui donne sur les jordins, gordée por
quore sotdors en lrorn de iouer oux corte, _ ou
en lrorn de loncer sur les personnoges iils,ont
rrop oruyonts. Lo liv.ée des gordes e5t rouqe el
oronge, pos b€soin de ier sous ltnrellioi,(e
pour sovoh que ce sonr les couleurs de Éleys.
L€ groupe compr€nd.o-r-il qu il vient de ,';ntro_
du're dojs |.une dej résidences recondoires de
ureys, ue toutre côté du couloir, il y o uneport€ enlrouverie. [e groupe per:t, ovec de lo
cnonce, posser sonr re toire repére.,
5il.y-o combor er sil nert pos résolu ou boul
oe rJ rounds. to porre ! ouvre defriére les inrru!
et Leno.opporoît. 5i les pe.sonnoges o.r;vent èpotser to porte discrètelnent, ils,e trouvenl
dons un petit bureou desservi por deux pofler.
tun€ lnène ô une gronde solle ô monqer vrde
el loul.e à un beou solon. Por lo {enérre. on
opercoii de nombreux gordes dons te iordin. ungrond.portroit de Sleyr t.ône 5ur lo ahem;nee.
Jur Ie bureou !e trouvent quelque, ôuvrooes de
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mogre,. un pton des ooportemenrs de Rondom
el un brocetet que te persoinoge qu; o bie_rrequenre Leno pourro reconnortre (iet sous
llnlelligence, ou sous le Roi:onnemenrj conrnre
l,J|.opporrenonr. Une porte dérobee, pos tres
orrt|c e o ouvftr, peut ètre decellée don, un oes
murs Ètte donne sr,r un escolie. qui monle e,
débouche sur une gronde solle ou repose Run
ctom. opporemm€nt endormi. ll pôrte le JoyoL
du Jugement o'rtour du cou. Lenô est jô. visi
blement contro.iée. Un ourre Rondom, qui o
rorr un peu ettroye, se tienr ô côré d elle. . Une
v'5,on Logrus montrero Leno brillonr ne emen
el un_enchevé_kement de lignes de force ourou.
cru ve tobte r?ondon (cetui qu; esr couche) qu
re mornnennent ,nconscient Note: S; lors dr
combot menrolovec Bleys le pe.sonnooe o ére
emporlé, il re rroLve lo, inconscient luioussi.
Leno, qu; tient un Atour ô lo moin, oppele.
4 Dteys. mon omt,., Je c.ois que nous ovotb un
tege. ptobtène..., Un round s'ecoule er Bleys
opporoit, tenoni une grosse éF,ée incruslée d or
dons une moin er une dogue dons Iour.e.
sounont ro.g€ment, it ovonce ver! les;ntrus.
pendont que Leno commence è Ioire de qronds
srgnes ovec tes b.os... Bref. co|nbot.
En conclusron...8leys, des quil senti.o le venr
rourner - sr Leno est voincue o,r s'il lui resre peu
de points de vie - disporoiho Tour simplemenr
Ilesl.esté en contoct permonenr ovec ouelou.un
qui tenoit son Atout. Cest une méthodè sûie er
prudente. Un moitre de ieu mognonime perrnet_
lro peul-étre qu il soit inre.cepré et neutrolise
ovonl... Leno, elle, comboflro iusqu ô lo mort. lo
srenne ou cette des personnoges. Une fois mrse
nors de combor, t{ondom se réve;lle focilemenl
te loux R-ondom etsoie.o de s enfuir pendonr re
comoor. ) rt ett roitropé, il ovouero tout

Le complot
Rondom o été remplocé por une de ses ombres
ru moment de son fomeux . moloise .. Cestpou. celo qu;l ne pouvo;l pos repondre our
oppeh des Arouts el qu;l éviloii de renconke.
ses onciens omis. Lo eupercherie ne devoit durer
que quelquei iours, le rempr que Mort;n. outou,
ctuquer des tousses preuves de culoobilite
éloienr omossées (lofentot du débur novoil
oucune chonce de rer:ssir, il lollorl iuste foire
croire ô un comploi de so port) soii écorté du
lrône por un tesroment qu; donneroir lo ,uc
cession ô Bleys. L ossorsinor du " foux Rondom ,
étoil prévu pendon, le discours, duronr tonni-
vertor.e du €ouronnement. Toul le monde ou-
rort toupçonné Morr;n, et grôce ô un tesromenl
hconterloblè, rigne devoDl témoin!, Bteys se
rorr devenu le su.ero;n tégitjme... Er les Lors
cenls soldo-lr épo.pillés dons les iordins ou
rorenl éloutté toute véllé;tè de protertotion.
Crcmme il n'esi pos possible de foire un coup
d étot ea-Ambre son3 ovoir de nombreux oppur
donr lo lom;lle royole, leno éro;r chorgéè por
breys de trouver des ottiér. De lô decoule son
antérêr pour un de nos heros. C'est or.rssj cerre
chormonle demoiselle qui o tué le comte de
Losh grôce ô un poiton quosi-indeceloble, donr
les symplômes roppellent ce,rr d une crke cor_

Et un iour, Eleys rèoppo.oitro ô lo cour. rons
que rien n oit filtré de cette hisroire. Son oftnée
6st curieus€ment posrée sous les ordres direch
oe xondom.,, Gluets occords sont inlerven!,s
ent.e lu;et Rondom, pour négoc;er ,on retour ?
Les. personnoger, trusirés, ne te sou.ont to_

5i les personnogesdéiouent ce plon, ils gognenr
ruru en roputor'ré chocun. Moi, iil, sonl
potsés è,côlé, inventez lo scène de Ionniver-
eoire, et loiies intêrvenir un de, protooonjrte!
çrrincipoux de lo série, qui resoudro le piobleme
è lo,ploce de nos ;ncopobler. tl fout bi6n que
xondom soil lè po'rr lo suite de lo rérie.

C.D, Rand€
lllustratlons

Rollaûd Barthêtêrny
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lProcfioirLenlent,.,

5{ur[enLerLts
fe jeu de ['initié

un jeu [e rô[e... différent

conçu par

'l/aférie et Jean fucEIZIE{
ë[itë par

'Dragon fuilieuç'

De lm miffe au XIXèmz siècfe

une mystéiewe carauane

ooyage à trazlers Il:tistoire de france...

...[u [ieu4 attirants,
des ézténemen* peu connl[s)

un e am b iance s ing u [ièr e,

[es aa entures p afpit ant u,
des rencontres infrabitueffes...

!{ur[ements présente h particufaité ['être à ta fois
unjeu {une très grant[e ichesse (r[écouuerte

oiginafe et enicfrissante {e passagw méconnru {e
[ fiktoire de france, mnk aussi... connaissance

approfon[ie le [a psgcfio[ogiz animale)
et d'une très gran[e simp[icité de règ[es.

Afuus aous proposorc {'arquéir en sousciption,
lun fes [eu4cents e4gmpfaires

du tirage [e tête de t{urtements, édition de [u4e,

numèrotèe et [ddicarèe, et [ètre ainsi
parmi fes premiers à découair ce jeu fantasti4ue.

\éserr.tez dès à pr&ent z,otre e4empfaire en uti[isont
fe 6on {e commnn[e ci-contre,

T,.4

l{urfements, 'é[ition [u4e', numérotée, et [é[barée

Eon de Commnnfe
Je désire receztoir ..- e4emp[airc [u tirage te tête éu jeu ut[tments,

au pi4spécia[ te souscipti,on (250.00 y feryftp[aire, ltanco te port).

fum : .................... Qrénom

Adrwse compfète

Cor[e Qosta[ ..............'/itte
,tttuithz rrùuû nôr ilbntat .ij.iit pù 

'Éèqw 
Nnot.u t'ftant

à tonh û tt{tioû Dtdlon \sdieux L. Cliarltiaot j3510. abûh[.



Ambre
en jeu de rôle

Conseils d'adaptation

pour AD&D, JRTM

et Rolemaster.

Nolre confrère Chroniques d'Oulre
Monde o réolisé il y o quelques mois un
article expliquont commenl intégrer I'uni-
vers d'Ambre à celui d'AD&D, Nous vous
proposons ici le controire : devenir prince
ou princesse d'Ambre en modifiont votre
syslème de ieu fovori,

lu au moins les 5 premien tomes.

LE' PERSONNAAES

Ceux que vous
incornez
Si-vous voulez jouer dans le monde d'Ambre,
il taut interpréter un des membres de la famllle
royale, car eux seuls peuvent évoluer dans res
ombres. Vous jouez donc un Prince d'Ambre.
d€ la seconde génération. Ceux de Ia première
génération sont tous connus et ont dZià ouel
ques siècles d'expérience denière eux. ûne
des époques les plus intéressantes à iouer est
celle qui sétend enre les deux panies de la
série. cest-à-dire entre les Coun'du Chaos et
Les Atouls de la Vengeance. Random est rot,
un naité de paix est signé enre Ambre er les
Uours, lâ iamille es de nouveau réunie. Le
moment est donc parfaitement choisi pour
amorcer de nouvelles intrigues.

Les porenls
Qui sont vos parents ? C'est impodant puisque
des parents vont découler la populariié en
Ambre, Ia confiance oue vous insDirez aux
autres membres de la'famille, et votre nng
dans la succession.

le moins que l'on puisse dire est que la c série d'Ambre > est à lo
mode, comme Elric Ie Nécromoncien l'étoit dans les onnées 6O. A
l'occasion de la venue de I'cureur du cycle à Poris, nous vous
proposons un dossier en trois volets : une inierview de Roger
Zelazny ; des conseils pour adapter I'univers d,Ambre aux ieux
AD&D, Rolemasler ef JRIM ; un scénario,

6B

La Populariié est un€ caractéristiqu€ secon.
daire qu'ilfaut créer. Elle conespond à celle du
personnage en Ambre et à la cour et s€rt à se

faire reconnaître. avoir des appuis. demander
.loc rrn<aiMomontc oi.
Pour calculer la Popularité :

- A JRTM. Faire la moyenne entre l'lntelli-
gence et la Présence.

- A Rolenaster. Faire la moyenne entre I'ln-
tuition, la Présence ei le Raisonnement.

- A AD&D. Faire la moyenne enbe l lntelli-
genc€ €t le Charisme. multiplier par cinq.
ajouter 10.

Dans les trois cas. ajouter ou reirancher les

bonus et malus éveniuels. Cette caractéristique
ne monte pas avec les niveaux. mais à lap-
préciation du maîbe de jeu. selon les aciions
des personnages.

Si vous ètes maîne. soyez sadique . comme à

lhabilude - el n€ laissez pas les joueurs choisrr
leurs parents. Faites d'abord tirer au sort l€
parent de sang royal parmi . Benedicr. Eric.

Corwin. Llewella. Deirdre. Caine. Julian. Gé-
rard, Flora. Sand. Delwin. Bleys. Brand, Fiona

et Random. Le résultat du tirage au sort aura
de I'influence sur les chiffres de la feuille de
personnage et sur I'attitude du joueur.

Si vous ôtes fils ou lille de :

RANDO/û
JRTM: lntelligence +20. Comédie +20,
Eloquence en public + 10.
Bolemaster : Présenc€ + 10, Intuition + 10.

lVlémoire +20, Raisonnemeni +20. Comédie
+20. Eloquence en public + 10.
AD&D : Intelllgence +3. Chansme +2.
Populadté +20.
Le personnage doit bien jouer son rôle d'hé.
ritier potenliel au trône Il a un frère ainé.
Martin.

BENEDICT
JRTM: Agilité *20. Toutes armes +30,
lvlouv€ments et manoeuvres + 15.
Rolemaster: Rapidité +20. Toutes ma-
noeuvres +l5. Agilité +20. Toutes armes
+30, Auto-Discipline + 15.
AD&D : Dexiériié +3.

mbre est un mond€ tiÉ de la séde
de Roger Zelazny, Les Princes
d'Anbre donlT vofum€s sont déjà



Popularité * 15.

ERIC et CORWIN
JRTM : Agiliié + 15, Armes tranchantes +20.
Intelligenc€ +20, Mouvements et manoeuvres

+ 10.
Rolemaster: Rapidité + 15, Raisonnement

+20, Agilité +'15, Auro-Discipline +10.
Mémoire + 20, Armes tranchantes +20. Tou'
tes manoeuwes + I0.
AD&D : Dextérité +2, Inielligence +3.
Si vous êtes un enfant de Corwin. vous avez

un frère aîné, Merlin. A Ia cour, vous comptez
autant d'ennemis que d'amis.

LLEWELLA

Popularité -10 en Ambre. +20 à Rebma. Le
personnage pouna toujours oblenir de I'aide

de la famille de Moire.

GERARD
JRTM : Force +5.
Rolenaster : Force +5, Constitution +20.
AD&D : Force + 1, Constitution +3.
Popularité + 10.

FIONA
JRTM: Intelligence +20, Inluition +20.
Apparence +10, Compétences de magie
+ 10.
Rolemaster : Présence + 10, Mémoire +20.
Empathie +20. Raisonnement *20.
Æ)&D : lntelligence +3, Sagesse +3, Cha-

risme + 2.
Le penonnage aura des propensions à devenir
sorcier. S'il refuse, le MJ peut lui attribuer un

ou deux objets magiques.

SAND ou DELWIN
Popularité.20.
Le personnage est le bienvenu en Ambre. rnais

ii esi sunreil\ê.

BRAND
JRTM: Intelligence +30, Présence +20.
lntuition +10, Compétence de magi€ +]5.
Comédie +20.
Rolemaster : Présence +20, Empathie
+20, lntuition +10, Mémoire +20, Raison-

nement +30, Comédie +20.
AD&D : lntelligence +4, Charisme +3.
Popularité -40.

C'est un personnage très arnbigu €t très inté-

ressant à jouer, qui peui avoir des envies de
vengeance Méme réflexion que pour Fiona à
propos de la magie. Le personnage a un fière
aîné, Rinaldo. Au lt4J de déciders'ilest ou non
au courant de son existence.

FLORA
JRTM et Rolemaster : Présence + 15.

AD&D : Charisme +2.

BLEYS

JRTM et Rolemaster : Constitution + 10.

AD&D : Constitution +2.

Attention : toutes les modifications ne font pas

dépasser les scores normaux maximum pour
l€s caractérisiiques :c'est à dire 18 pourAD&D
et 100 pour Rolemaster, JRTM. Toute modifi.

cation d€ caractéristique enhaîne bien sûr les

ajustem€nts normaux.

L autre Darent de vone personnage. celui qur

ne descend pas d'Oberon, peut aussi blen être
un humain d'Ambre ou des ombres. ou'être
originaire des Cours du Chaos. Ce demier cas

a 10% de chances de se produire (ajouiez

20 7o si le penonnage descend de Bnnd ou de
Fiona. et 10% si c'est de Corwin ou de

Benedict).
Sil'autre parent €st n normal,, rien ne change.
Par conhe, s'il est d'origine chaotique, r€por-
tez.vous au paragraphe . Le Chaos " du chapi.
n'e Magie. En échange de tous ces avantages.
le penonnage concemé doit choisir la profes-

sion de magicien : on ne renie pas son édu-
cation. Il perd par la même occasion 15 points
en Populadté.

Les co rqcféristiq ues
Dans les troisjeux de rôle considérés, le joueur

n'a pas le choix des nces : il est humain.
Vous choisissez vone profession comme d ha-

bitud€ (sauf si vous avez du sang chaotique.
auquel cas vous êtes forcément magicien) Les
magiciens choisissent leur genre de magie:
druidique, cléricale, sorcellerie, mentaliste,
élémentaliste etc., sans aucune limitation.
O Pour AD&D: les personnages originaires
d'Ambre et des Coun du Chaos sont consr
déréscomme o sans align€m€nt,. Celane veut
pas dire que I'alignement n'existe pæ, seule-
ment qu'il n'a aucune pdse sur eux. Les ali-
gn€m€nts n'existent que dans certaines om-
bres. Les personnages peuvent donc embras-

ser les nrolessions d'Asassin. de Paladin ou de
Druide sans aucune restriction. elles ne déter-
minent que l€s aptitudes manuelles et intellec.
tuelles.

lvainlenant. faites vos tirages... Ensuite. amé-
liorez les résultats comme suit.
R€montez toutes les caractéristiques dites

" principal€s " (lntelligence. Agilité. erc.). qui
sont en dessous de )a moyenne. Cest à dire

oas moins de 50. ou de 09 à AD&D. La Force
sera toujours supérieure à 95, ou à 17 à
AD&D,

- Les points de vie, A AD&D, Ies points de

vie de tous les penonnages, quelle que soit
leur profession, montent de 1D10 par niveau.

A JRTM et à Rolemasier, tous les personnages

ont +2 par niveau en dêveloppement corpo-
rel.

- Le niveau. Les penonnages commencent
au niveau 4 à JRTM et à Rolemaster eI au

niveau 3 à AD&D.

- Les iets de résistance. A JRTM et à

Rolemaster. bonus de +20 aux jes de résis

tance au poison. à la maladie, aux attaques

dues au Iroid et au chaud, Pas de bonus pour

AD&D.
Les penonnages guérissent plus vite que le

commun des monels. Diviser le remps de
guérison et les points de saignement par rois.
pour toutes les blessures anondir au poini
inférieur. Aucune maladie n'æt mortelle pour
eux ; ils auérissent de rout arâce au reDos Les

mutilariàns ne sonr iamals définitives. ues

membres et les organes lésés repoussent. mais

ftès lentement:3 ans pourun oeil,20 anspour
une main, 100 ans oour un bras. Les lésions

au ceNeau tinissent toujoun par guérir, le délai
étant laissé à I'appréciation du MJ (bien sûr, on
peut aussi utiliser des sorts de soin ou de
réqénération).

Les personnages ne sont pas invulnérables
mais sont potentiell€ment immortels. On peut
les blesser ou les tuer mais ils ne vieillissent
Das.

Tous les personnages, y compris les sorciers,
savent s€ batte à l'épée et à toutes les autr€s
armes tranchantes. Les lanceurs de sorts res.
tent ouand même confrontés aux Droblèm€s
classiques d'armures ou de casques qui empê-
chent parfois la rnagie de fonctionner.
O A JRTM et Rolemasier : aioutez un bonus
de +50 pour les armes tranchant€s.
O A AD&D: considérez que I'adversaire a
une clase d'armure de 3 points plus vulnéra.
ble que son type réel.

LA MAOIE

Les sorts
ll y a deux sortes de magie dans l'univers de
Zelazny : celle issue de la Marelle et celle issue

du Logrus. Tous les sorts décrits dans les jeux

de rôle soni utilisables. ainsi oue les différenrs
styles de magie.
Pour Rolemaster et JRTM :
Les magiciens ont la possibilité de préparer des

sorts à I'avance et de les stocker pour une
utilisaiion ultéri€ure. Le penonnage doit se

concentrer sur le sort choisi oendant 1 /2 heure
par niveau de sort. Il utilise le même nombre

de points de pouvoir pour préparer un sortque
pour le lancer. Il ne peut donc pas en stocker
plus que ses points de pouvoirne le luipermet.
rent. Les sons r€stent stockés pendant 1 mois
avant d'être oubliés. Quand il en a besoin, le
magicien lance le sort sans temps de prépara-

tion avec un bonus de +20. ll n'utilise pas

d'auh€s points de pouvoir pour le lancer.
Ainsi. il peut en un€ seule bataille, lancer plus

de sorts que son quota de points de pouvoirn€
lui permettrait normalement : les sorts qu'il a
stocké. plus son quota de sorts quotidiens.
Pour AD&D :
La magie cléricale ou druidique existe bien.
son pouvoirvient de o dieux, des ombres. Les
sorts sont accordés automatiquement, sans
restriction. Pour les maaici€ns ei les illusionis-
tes, il suffit de se conce:ntrer le temps normal

oour mémoriser les soris. Par contre. une lois
un sort appris, on n'a plus besoin de liwe de
sorts pour l€ remémoriser.
Voyez aussi plus loin pour les lanceun de sorts
0u Lnaos.

Le Choos
Le penonnage dont un dæ ascendants est

originaire du Chaos vient, au début de la
campagne, de réusir les épreuves du Logrus
en plus de celle de la Marelle. Ce qui lui
donne :

a) [a vtsion logrus. Sous cet angle de vue,
tout ce qui est magique devient lumineux, non
seulement les objets mais aussi les magici€ns,
qui luisent proportionnellement à leur puis-

sanc€. Le personnage saura tout de suite à
quelle sorie de magi€ il a affaire: Ambre.
Chaos ou mélange des deux. Il peut aussi

sentir si une important€ force magique est à
I'oeuwe dans un rayon de 400 mètres. En
iemps normal, Ie magicien ne peut garder Ia
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vision Logrus pendant plus d'une heure d affi-
lée. Après quoiildoit attendre une heure avant
de recommenc€r.
b) La possibilité de faire venir à volonté
des oblets d'Ombre : le magicien peut faire
v€nir n'importe quoi d'inanimé et de non
magique à condition qu un humain puisse tenir
l'objet en question.
Trcis possibilités :

- Le magicien est dans une ombre où le genre

d'objet qu'il désire pourTait raisonnablement
exisier. Au MJ de décider si la technologie de
I'ombre en question aurait pu produire un tel
oblet. sinon il y a lorcément une ombre à

proximité où cet objet existe. Le personnage

ramène donc I'objet en 1D10 rounds.

- Le magicien esr dans un endroit civilisé.
mais où l'objet n'a pas encor€ été inventé i il
doit se conc€ntrq 1D100 rounds (seul le MJ

connaitle résultat du dé) ei ilpeut abandonner
o rorharrho onira tamnc

- Le magicien n'est pas dans un endroit
civilisé, €i I'obj€t qu'il recherche n'a aucune
chance d'exister dans les environs. Ila 10 % de
chances d€ trouver I'objet en quesiion €n
'1D100 

rounds. Il peut abandonner sa recher'
che entre temps.

O A AD&D : Le magicien n'a pas b€soin de

composantes matérielles pour lancer ses soris,
iis sont dircctement invoqués depuis les om-
bres.
c) La grosse artillerie, ou ce gue Zelazny

appelle:-The nukes,. C'est la possibilité
d'appeler le Chaos primal à la rescousse.
L appeler est simple : il suffit de patienter cinq
rounds et le Chaos anive. Les problèmes
commencent après : il esi hès, très difficile de

connôler le Chaos une fois invoqué. ll anive
sous la forme d'une tomade, d'un énorme
vide, ou d'un nuage noirâhe, qui s'étend à la
viiesse d'un mèhe par round, déhuisani abso-

lument toui sur son passage. Pour I'anêter, il
faut que le personnage - ou quelqu'un ayant
réusi lépreuve du Logrus - réussisse un jel
sous son habileté à contrôler le Chaos, qui est
de 2 % par niveau jusqu'au sepiième, et de 5 7o

par niveau au dessus. S'il échoue, I'ombre sera

complètement détruiie, mais le Chaos ne

s'étendra pæ au-delà. Dans l'état actu€l des

connaissances, il semble qu'il soii impossible

d'invoquer le Chaos en Ambre, ni dans aucun
royaume protégé par une Marelle. Aux Cours
du Chaos, I'invocation n'a strictement aucun

dlet.
Tout descendant du Chaos a la possiblité de

modifier son apparence. Le personnage peut

changer légèrement son visag€ et ses extré-

mités (les rernplacer par des grifffes, ventouses,

crocs, ou yeux flamboyants par exemple)
pendant 1D10 minutes, après une concentra-
tion de trois rounds. Au MJ de décider quels

bonus peuvent êfe ajoutés dans ces circons.

nnces,
Il peut aussi prendre sa fonne de Seigneur du

Chaos. C'est une forme mouvante, énorme,
démente pour un regard humain. . . \mDossrb\e

à décrire aux autres personnages qui n'en
retiennent qu'une impression de folie et d'hor.
reur. C€tte apparition terTifie tous ceux qui ne

sont pas prévenus. Ils ont alors 50% de
chances de se voir atiribuer des malus au

combat. Un prince dAmbre n'a que 10 7o de

chances de prendre la {uite. En combat. le

personnage métamorphosé. est considéré
comme ponanl une armure oe plaques. sans

les malus inhérents à cette protection. Tousses
bonus offensifs sont doublés (mais pas à pro-

pos des sorts). A AD&D, doubler les dégâts.

Cette forme est épuisanie à prendre. Le per'

sonnage met cinq rounds pour I'endosser et ne
peui la garder plus d'1D10 minutes. Il repren'
dra en 5 rounds son aspect normal. Tout ce

qu'ilporlait sur lui, vêtements. armure, casque.

ést en lambeaux, comp\ètement inuti\isab\e. l\
est obligé de se reposer durant 2Dl0 minutes
pendant lesquelles il ne peut ni combatbe. ni

lancer des sorts. ni courû. Cette forme permet

de se faire reconnaître et respecter par tout être

aflilié au Chaos qui ne seraii pas lancé spécifi-
quement à sa poursuite. Sauf. bien sûr, par ses

égaux aux Cours du Chaos qui sont capables

d'en faire autant.

Lo Morelle
La Marelle a deux intérêts : transporter les
personnages instantanérnent dans n'importe
quel lieu, et les guâir physiquement et men-

talement. Seul un descendant d'Obéron peut

renter lépreuve de la Marelle qui consiste à

parcourir les méandres d un dessin compliqué
dessiné au sol. La Marelle exerce une pression

constante visani à repousser le visiteur.

Pour traverser la Marelle. lejoueur tire 3D100.
conespondant au passage des trois voiles : le
Dersonnaee a 80 94 de chances de passer le
premier ùoile, 70 % de passer le sàcond et

60 % de passer le troisième. A chaque échec.

le pourcentage esr divisé par deux {arTondir au

pourc?nrage inférieur). A 0o .le personnage

ne peut plus reparlir et il est détruii par la

Marelle. L'épreuve dure 1D20 + 30 minutes.

Traverser la Marelle. cest erre détruit puis

reconstruit sans s'en aperçevoir. Les blessures

sont auéries et les Doints de vie récuDérés.

Toutei les conséquences de sorts, parexàmple

les malédiciions (sauf celles des Princes d'Am-
bre qui proviennent d€ la Marelle elle-même)

ou les possessions dispamisseni.

Anivé au centre de la Marelle, vous pouvez

ëEe lêléponé où vous voulez. Il suffit de se

concentrer sur une image précise.

Pour les personnages chaotiques : n€ pass€z

jamais en vision Logrus sur ou à proximité de

la Marelle car elle se défendra et vous assom-

mera pour 1D20 heures.

Les Atouts
A sa création. chaque personnage reçoir un jeu

d'Atouts. Présenté dans un bel écrin en cuir. il
comprend les cartes de: Random, Marlin,
Benedict, Corvrin, Merlin, Julian, Caine. Gé-
rard, Bleys, Fiona, Flora, Llewella, Vialle. Les
autres sont moris ou injoignables. lly a en plus

un Atout d'Ambre qui ramène les personnages

dans le hall d'entrée du Palais. Les Atouts
permetteni diff érent€s actions.

Contacter quelqu'un
Prendre I'Atout du conespondant et passer la
mair d rsus sufiit à otôbl'r \e coniact.lnloquer
le Lorrus pendant lutilisation d'un Aiout
d'Ambre, ou invoquer la Marelle pendant
l'uiilisaiion d'un Atout du Chaos provoque la

fin immédiate de la communicaiion. Ces deux
propriétés n€ fonctionnent pas en cas d'un
combatmental. Sivous touchez l'Atouttenu en
rnain pâr une personn€ en pleine discussion.

vous pouvez participer à la conversation.

Refuser la prise de contact
Quelqu un cherche à vous joindr€. vous res-

sentez alors une léqère sensation de lroid au

ceneau. Pour jouàr les abonnés absents il
iaut :

AJRTM. Iaire la moyenne des caractérisriques

d lnrelligence et de Présence. et réussir un jet

sous le résuhat obtenu. A Rolemaster, se servir

de ia Présence et du Raisonnement. Dans les

2 cas, anondir au nombre supérieur. AAD&D,
faire un jei sous la moyenne des caractéTisti-

ques Intelligence et Sagesse.

Effectuer un duel mental avec votre
conespondant
Une lois le contact établi, et p€ndant tout le

combat mental, vous serez physiquement
nansformÉ en slatue : consci€nl de lout ce qui

se passe autour de vous. mais incapable d'agir.

Uiisez les mêmes chiffres qu'au paragraphe
précédeni. Achaque round, chaque adversaire

fait un jet sous cefte moyenne. Le premier qui

rate a perdu... Son adversaire vient de geler

son esprit. A chaque round, ei mêm€ en cas

de victoire de ]'un des deux, chaque adversaire

a 5 % de chance de réussir à couperle contact.
L'adversaire une fois * gelé , est à la merci de

touie attaque physique. Personne ne peut

intervenir pendant le combat, ni même réussir

à couper le contact de l'€xtaieur.

Espionner l€s conv€rsations
Etalez les Atouts, et concenhezvous €n posant

vos mains dessus. Vous entendrez alors les

conversations et même les pensées superficiel'
les de ceux qui sont en train de s'en servir. L€s

magiciens du 9ème niveau ou plus (8ème pour

AD&D) sentiront au bout d'1D10 rounds qu'ils

sont espionnés mais ne pounont pas saloiT par

qui.

Comment créer des Atouts ?

Si vous êt?s d oriaine chaotique, ou si vous

êtes un enfant de Érand, et à iondirion d'être

magicien, vous savez ûêer de nouveaux
Atouts. Sinon, les aubes magiciens n'ont que

15 % de chances de I'avoir aPpris.

Score de la compétence Créer des Atouts

- A JRTM et Rolemaster : 5 % Par niwau,
plus les bonus éventuels d'lniuition à JRTM et

d'Emr:athie à Rolemaster.

- A AD&D : 5 
qo par niveau. Ajouter - 10 si

vous avez l5 ou 16 en Sagesse, *20pour17,
+25 00ur lô.
En câs de réussite, dessiner l'Aiout prend

1D10 minuies.

Les obiets mogiques
Il v en a de deux sortes;les objets magiques

clâssioues-ceux de tous les jours,les anneaux,

les épées plus quelque chose - €i les objets

maqiques spéciaux, ceux qui dans leur natur€

mêmô. incluent un élément de Ia Marelle.

a) Les obiets classiques. Ne vous limilez
nas auxobies d heroic fantasv :un bazooka en

iarfait étai de marche est un puissant objet

magique, spêcialement contre une bande de

trolli àffamés. Cependant, ce serait hop facil€.

Donc, principe nul : un objet u magique ,, ou

du moins considéré comme tel dans I'ombre

où il se trouve, ne fonctionne que dans les

ombres d'éoooue et de civilisation similaires

De plus, un obiet 
^ 

magique " qui n'existe ni à

Ambre. niaux Cours du Chaos. ni même dans



un de ieurs mondes limrtrophes ne fonclron,
nera pas dans ceq endroits. De la mên.e
manière que l'électdcité €st inutilisable en
Ambre. votre épée noire mangeuse d'âmes ou

lanneau que vous avez soustrait à Frodon par
des moyens malhonnêtes resteront obsolètes.
C'esi définitif ei ça évitera beaucoup de casse.

1VB L Touies ces restriciions ne sont valables
que pour les objers. pas pour les créatures.
NB 2:En Arnbre, et dans un rayon de trente
kilomètr€s autour d'une Marelle, l'électricité.
les moteurs, Ia poudre, l'énergie solaire, le

nucléaire et le gaz ne fonciionnent pas. Donc.
pas d'armes modemes. On se bat à l'épée et
on fait cuire ses Panzani au feu de bois. Seuls
Convin, Merlin, Benedict et Rinaldo savent où
trouver une poudre qui explose en Ambre.
Mais ils ne vous le diront pas.

b) Les obiets spéciaux incluant tout ou une
partie de Ia Marelle) :

- la Roue Spectrale. A l'époque considé-
rée, entre les deux séries. I'idée ne fait encore
que g€rmer dans I'esprit de Merlin. Jant
mieur. parce que personne na Iair de savoir
exactement ce que iait ce truc, pas même
Zelazny.

- Grayswandir. Cette épée doit èn'e consi.
dérée, dans ious les jeux de rôle, comme
ftappant dans la classe la plus meudrière (ar-

mes magiques ou sacrées, selon les cas). Le
segment de la Marelle gravée sur la lame se

met à luire dès qu'un être du Chaos approche.
dans un rayon de 500 mètres. Grayswandir
peui être invoquée de n imporle où par son
propriétaire qui doit se conc€ntrer pour I'appe
ler. EIle disparait alors de l endroit où elle se
hô,,uâii ôré.6rlomm,ni

- Le Joyau du Jugement. L'action de cet
objei est assez ambigu puisqu'il protège celui
qui le pofie, toui en le iuant à petit feu. Dès

qu'ilesi autour du cou, ilcommence à pomper
l'énergie du porteur. Au boui d'une heure de
pod, les caractéristiques et l€s aptitud€s du
sujei sont réduites d'un sixième, au bout de
deux heures, d'un tiers, etc. Au bout de trois
heures, le monde semble ralentir autour de lui.
au boui de six heures, il succombe. Il suffit
d'ôter le pendentif pour retrouver ses facultés.
Le joyau €st donc un siockeur d'énergie. où le
porteur peut puiser en cas de besoin. Pour
pouvoir utiliser cer.e énerg\e, il faut d'abord
être . accordé " avec Ie joyau. Cela consiste à

travener la l4arelle. le joyau au cou. jusqu au

cenhe ei de Ià, se projetier mentalement à

I'intérieur du bijou.
En termes de jeu, pour savoir si vous êtes
accordé ou non. faites un jet sous, à JRTM, la

moyenne des caractéristiques Intelligence ei
Présence ; à Rolemaster, la moyenne de Pré-
sence et de Raisonnement; à AD&D, de
Sagesse et d'lntelligence. Si vous réussissez.

vous êtes désormais accordé. En cas d'échec.
utiliser la même règle que pour l'épreuve de la
Marelle : réessayez en divisani la moyenne par
deux, ei ainsi de suite.
Une personne déjà accordée (Random et
Corwin le sont) peut vous aider à passer

l'épreuve, la réussite est automatiqu€.
Un auhe pouvoir dujoyau permet de contrôler
les conditions méiéorologiques. Pour appeler
un orag€, comptez 1D30 minutes de concen-
tration. Pour contrôler les vents, c'esi beau-
coup plus rapide: lD4 rounds Pour fairp
revenir l€ beau temps. 1D10 minutes.

Demier intâêt du joyau, c'esi un excellent
garde du corps, à condiiion de I'avoir autour
du cou ou qu'i1 soit à moins de dix mètres. Si

" l'accordé, est en danger de mort immédiate.
il le télépo/te automatiquernent dans n'importe
quel endroit sûr dont le joyau aura trouvé le
souvenir dans l'esprit du porteur.

AMBRES fT

'ES 
OMBRES

Les ombres
Dans les ombres tout existe, tout est possible.

Quelque par1, les sudistes ont gagné la guen€
de Sécession, Avalon existe, ainsi que le
monde de Stormbrinqer ou de Paranoïa. Il
suffit d y aller. Tous les-moyens de locomorion
sonr efficaces:à pied. à cheval. en voirure. à

skis, en patins à roulette, en ULM. Ilsuffit que

ça bouge. Le personnage a quand même
besoin d'un cedain espac€ pourse concenber:
pas question de voyager et d'évoluer dans les

ombres en faisant le tour de sa cellule de 3
mètres de côté. llfaui disposer d'une longueur
ou d'un rayon d'action d'au moins 100 m. Le
personnage peut emmener des gens avec lui
en Ombre, et ilpeut s'y faire suivre. Ilsuffit de
restel à proximité du manipulateur d'ombres.
Les univers parallèles s'éialeniselon un spectre
allari de f0rdre au Chaos (Cest-à-dire d Am.
bre aux Cours). Les ombres les plus folles sont
plus proches des Cours du Chaos, et celles
ressemblant le plus à Ambre en seront les plus
rapprochées. Elles ne sont pas non plus dispo-
sées au hasard : c esr près d un univers urbain
que I'on trouvera un aulre univeF urbain, etc.

Le Temps
Le iemps qui passe... ne passe pas partout à

la même vitesse.lls'écoule de plus en plus vite
à m€sur€ que l'on s'éloigne d'Ambre, pour
atteindre un record de rapidité aux Cours du
Chaos. Mais dans ce lieu parnature €haotique.
il n'a pas toujours un déroulement continu. ll
est donc très difficile d'établir une échelle de
conespondance entre Ambre et les Cours mais
le MJ peut utiliser la règle suivante : pour un
jour passé à Ambre. tirer 1D100 dont le ré
sullat conespondra au nombre de jours passés

aux Cours du Chaos. Sile résultat dépasse 80.
relancer les dés. Additionner les résultats.lln'y
a donc pas de limite théoriqu€ au temps déjà
passé. Si le premier résultat est en dessous de
10, relancer les dés une seule fois. Le second
résultat sera un résuliat négatif, donc à sous-
lrair€ au premier. II sagit du cas rare. mais
possible (cf. La nain d'Obéron) où le d&ou-
lement s'inverse et où il se passe plus de temps
à Ambre que dans les Cours.
Le maître de jeu décidera lui-même quel est le
rappori de temps enhe Ambre et une ombre
définie, sachant que le temps est toujours plus

rapide en Ombre qu'à Ambre, ei que le temps
s'accélère au fur ei à m€sure que l'on s'éloigne
des endroits civilisés. Un point de repère : Sur
nobe tene, l€ iemps court 2,5 fois plus vite
qu'à Ambre.

adaptation G. E. Ranne
illustration : Sophie Mounier
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Coaot Baffl ! Mr Zelozny, que pensêz-vous
des ieux de rôlc ?

Rogct Z.lorny ! Cert un phénomène gigon-
tesquê oux Eiol.-Unis. Mois ibi cru comprendre
qu'il! éloienl ou5si populoires ici... Personnelte-
menl, ie ne m'implique por dons les jeux, lo
pluporl des ouleurr que je connois non plus
d'oilleurs. pour lo simple roison que celo prend
trop de lemps. [6r exceplions éront Fred Sob€r-
hogen cor ilo foit des logiciels de ieux pendont
un lemps, el Georges R.R, Morlin qv; doil foire
un ieu bosé 3ur lo série Wildcords r". I oi oorli-
cipé ô lo série, moir pos ou ieu.
C.B. I Vous n'ovez donc iomois ioué ô un ieu de
rôle ?

R.Z. : Non. Je rcgorde ceux qui iouent, ie les
écoule ooder... Ce doit élre omusont... Mois en
foit, i'oi peur de m'y meltre et d'ètre trop

C.3. I Exhte+-il des ieux inspirés por Ambre ?

LZ.; Eric Quclqr-re Chose - il o un nom poto-
noir ur- qui o foit le comic book The Teenoge
Mutont Ninio Turlle, ovojl foir |,n JdR sur
Ambrê. ll y o trovoillé pendont 3 ons, mois il ne
peul pos l'édil€r (ôr i'oi ligné un conlrol ovec
une compognie de ieux pour lédilion dun
boordgome sur Ambre, Elle o lous let droits
pour lê ieu, et ne veul pos se loncer dons le ieu
de rôle. ll o essoyé d obtêdr un orrongemenl,
une sor-rsiicencc ovec eux Pr-

C.l, : Si lo séric d'Ambre éloil odopté€ en FU
de rôle, gord6riez-vous le conlrôle de vos
personnoges ?

l.Z. I C'esl un oulre moven d'exoression...
Quoiqu'ils fosrent ie ne pcnre poi que celo
puirre nuire è linlégrilé des personnoger...
Moi3 ie ietieroi un oeil sur le ieu pour voir c6
qu'il implique, êi s'il s'éloigne lrop dê mon
opliauc, il foudro en dirculer. Dons le cos
conlroire. ie donneroi mon occord.
C.B. r Qyp pensez-vous du logiciel 9 Princes in

R..2. r Je ô'y oi iomois ioué... J'oi reçu l'orgo-
nioromme des dgcisions, ie l'oi porcouru el les
possibililés sembloienl logiquer. C'est loul.
C.B. : Est-il posrible d'oller iu;quou bout de ce
ieu ?

È2. ! Oui. Je conhoissois le3 trucs pour le finrr.
C'est une informolicienne du New Jersey qur c
développé le ieu mois elle o dû étudier le livre

l.Z.: Cesl une opposiiion indispensoble-
Comme le Yin el le Yono. ll! oni be.oin I'un de
l'outre. Si I'un des deux -devenoit trop puisssnr,
celo nuiroit non reulement ô son odversoire.
mois oussi ô lui-même.
C.B. : Et 3i Ambre étoit délruile ?
R.Z. : Ce seroil oulomoliquemenl kés mouvois
pour les Cours du Choos...
C,B.: En généro l, lorsqu un outeur l.ovoille sur
lo duolilé Ordre/Choos, ce d€rnier esl louiours
beoucoup plus inléressont. Ambre ne symbolise
por iout è foit I'Ordre...
R.Z. I Ponout il y o des porodoxes. Mes oer-
sonnooes oui reorésentent IOrdre sont i€ cro's
pl,.r chr-ootiirues iue les hobironrs des Cours du
Choos qui eux sonl kès ioponois dons I'esprit,
très formels.
C.B. : Aimez-vous iouer ovec l'immorlolité ?

R.Z. : Oui... Querlion suivonte ?

C.B. : Merlin esl un Dersonnooe olus ieune êt
plus leser que Corwin, mois leq,rel preferez-

R.Z. : Je préfère Corwin. pour lô simple roison
qu'il o été présent plus longiemps. Se5 connors.
sonces sonl plus grondes, et il soil mieux se
débrouiller. Dun outrecôté un personnoge trop
confionl oeul devenir ennuveux. Cesl une de5
roisons oour ovoir introduil ron fils. El oursi
porce que iovoir roconlé è peu près loules les
hisioirer de Corwin, el qu il éloil bon de posrer
ou point de vue de quelqu'un d'oulre. C'esl
inlé.essoni de commencèr ovec un personnoge
noif et de monlrer ton évolulion ou cours de
I'histoire, iusqu'ô ce qu'il devienne quelqu'un
d'outre. Je les ôimê rous les deux oour des
roisons différentes, mois mo sympothie pour
Corwin reioint lo question que vous move2
posée è propos des immortels. C'esl une det
roisons pour lesquelles ie ruis fosciné por les
individLrs oyoni une longue vie. Une personne
qui o vécu pendonl quelques siècles o eu plus
de l€mpr pour opprendre. Elle ne sero pos
forcém€nt Dlur sooe. mois elle sero mieux in-
formee, elle ouriun plus lorge échonliron
d'informolions ô ro disposition, quune per'
sonne plus ieune. J'oime peul-être trovoiller 3ur
de lels perronnoges porce que ie m inléresse ô
beoucoup de choses, que ioime iouer ovêc celle
documenlotion el que i'oi besoin de iustilier
logiquement qu un.personnoge puisse posséder
ces Inlormolrons. J orme que mes personnoges
soienl copobles de foire des ollusions ô des
historiens, ô des poètes mineurs. Un person-
noge qui ne reroil pos immortel sero;l.hop
vieux pou. re loncer dons le genre d oclivilés
dons le<ouelles 3e loncent hobituellem€nt mes
personnoger, cor mes hislo rer têndent ô être
quelque peu violenles.le ne rois pot po'rrquor..
C.B.,: D'9çrés ce Oue nour ovons lu, dons 5;9n
o1 Lhoo,', te suppose que nouS orront revorr
Corwin..,
R.Z. r ll est po5sible quil se montre... ie nol
iomois dit qu il éloil mort...
C.B. : Sovez-vous ô I'heure ocluelle commenl lo
seconde série d'Ambre vo finir ?

R.Z,: En gros or.ri. Quond ie commence ô
écrire, i'oi ô peu près 20 o/o de |inl.;gue. Je ne
connoie oos tour ler détoils. mois ie suis sùr de
certoinr événement3 oui vonl se Droduire dons
les deux prochoins volumes... J'oi commencé ô
é<rire le Drochoin tome.
C.l. : Quel sero son lilre ?

l.Z. : Jo n en suis pqs encore rûr. Pour Iinslonl
ie I'oppelle Ambre n9, moir ce sero peut-èlre
celui qui s'oppellero " Ghostwheel, (l"o Roue
Spectrole de l'édition fronçoise). Le no l0 pour-
roit s'oooeler n Prince of Choos ,.
C.B.: Uné derniére quesiion : Ghosrwheel
vo-t-ellê devenir Dieu ?

È2. I \ryell...
Propos re.uclttis et tradults Par

A.E. Ranne

C'estdans le codto de Ia conyèntlon Paris sur I'Avenir, au Polais de
la Mutuollté à Parls, que nous dyons nêncont é Roger Zelozny,
aureur de tctence fantasy ttès connu, autti bien en Ftonce qu'aux
Eratt-Unls. Son oeuyre Ia plus célèbrc etl sans conEstê la saga des
Hnces d'Arnhte.

de prè3 pour bien l'exploit6r.
C.l. : C6rtoinet idées ulililisées dons lo rérie re
relrouvenl dons d'ouires de vos oeuvrer,
commc les univerr porollèlcs et lo route qui les
troversc, por exemple. Eloil-ce une idée qu,
vous lrovoilloii dcpuh longicmps ?

È,Z. ! Oui ie crojs,.. il y o des thèmes sur
lesquels on revienl iusquô <e qu'on oit plus rien
ô d;re dêssus. I'oime les univers porollôles mors
joi des problèmes ovec ler voyoges dons le
lemp!, el les porodox€s l€mporels me oênenl,
C.B. : Pourtoit vous en écrivez tout dà même
(le lemps ne s'écoule pos de lo même foçon oux
Cours du Choos €t ô Ambre, et celo de foçon
comolâtemeni oléotoire...).
R.Z. : Oui dons un sens, cor les Princes d'Am-
bre peuvent effectivemenl kouver l'équivolent
de n'importe quelle époque co..espondont ô
n imporle quel lieu dons les ombres. C'esl une
,olurion. Je crois que ien oi lrouvé une oulre ô
loouelle ie vois trovoiller bieorôt.
ll y o d'outres lhèmes sur lerquels ie reviens
régulièrement, ie pense que lous les outeurs
sonl comme ço, mois les vorioiion! sur les
mondes porollales me foscinênt tout porticuliè-

C.B. : Ambre et les Cours du Chcos, lo lumière
ei I'ob!curilé,lo mogie el lo science, I'opposinon
enlre deux pouvoirs, ce soni des thèmes que
I'on retrouve oussi fréquemmenl dons vos ro-

R,Z.: Oui, Dons un senr c'esl une sorte oe
métophore sur lo vie. Où que ie regord€, dons
lo vie de lous les iourr, ie voii des conflitr, des
lensions. Ce que ie fois c'esl les simplifier, les
idéoliser des deux côlês. Noir et blonc et non
pos gris,
C.B, : oons ce conlexle peul-on dire au'Ambre
représente I'Ordre en opposition ove< le
Choos ?

t) Un. .nthologl. éunisttnt l.t mciltcuÊ ru-
acur|' dc SF suî L thàme alu aupâr-hérot, pâa
encoû.t duhê ân fr.nçais (NDT). Et dont le hu
t6.. une oxtansion GURPS êh.2 Stevê J.ckon
INDL ,

2) Eàc Wujcik q'l tnvtiL pou Pa .duim Ga-
tirês INDLR).
3) A ptloi, nout n'.vons aucunê nouvellê ato lâ
to,{'ia d'uî i6u da |6ls AmbL (NDLEI,

a) ,l y . quolquâs tnné.s d.t j.ux .r'w.naurcs
.daotés .tc liv.ê. d. SF connu. lcommo Rên-
d.z-vous âwc nsû, dè Cla*.) ona éaé publîés.
Comma dân. lâ plupârt dê eet j.ux de pÉmièrc
ganéntion, il fall.it êxplorêr uno wentun .rbo-
ôecênta à peratu d. mots-dég,
5) Le 8èmê tom. du cycle d'AmbE qui patêîùa
cn fnnç.is d'ici quêlque nois (NDT).
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Parano'io esî un ieu en gmnde portie porodîque. Aussi,
malgré la relative simplîcîté de ses règles n,est-il pos
conseillé rrux débutsnts. ll est îdéal pàur des iouéurs
assez expérîmentés désîreux de s,amuser ui peu. Tout
le piment du jeu tepose sur l'exploîtotion d,uàe
ambiance << spéciale > qu'îl n'eit pos facile de créer : un
mélange d'extrême tenslon nerveuse et de fou-rire
Iégèrement hystérique. Ces quelques modestes conseils
vous ,/ aideront peu|-être.

Tout ce que vous
direz...
hena garde: ILS attendent tous que vous
prononciez un mot d€ top. Taisez tout ce que
vous connaissez du jeu par vos pssonnages
précédents (attention au svndrome . Ah-
ôui-1e-connais-ça '), mais auéi ce que vous
connaissez et que voûe peEonnage doit igno-
rer. Evitez de faire des ômmentaiiru suriout
ce que les citoyens drogués d'un état totalitarre
et soutenain ne peuv€nt pas connaîhe (la

nafure, les animaux, leç sentiments autr€s que
Ia lovauté envers l'Ordinateur. ll v en a olàin
d'autres mbous, mais vous ne les'découwirez
que hop tard...). AloF, un conseil : silence l

Laissez les Autres galfer à votre place ! Et si
vous ne pouvez vminent Das uors emDëcher
de parler. réfugiez-vous dàns une * lanèue de
bois ' sécurisante. Ne ditæpas: , ll y a des nts
lcr o. Vous seriez perdu. Employez I'expresion
. éléments mutants rebelles à ia Douce
Autorité de Nohe Ami,. L usaqe iudicreux
(c'est'à-dire pæ trop fréquent) de-ce qenre de
périphrases 

-boursouf{léæ 
permet un-effet co-

mique. De plus, pour communiouer avec
d?rientuels ailias dâns le Eoupe, rien ne vous
empêche de les utiliser comme un code, .,/e
suis à jarais lidèle à |Mhâteu ' sianihanl
par exemple " Tuonsles nus ! '.

lUloîtriser son délire
Tous les clarificateurs sont profondément gi-
wés dà le depart. Regardez læ penonnages
pré-tirê dæ modules du commerce si vous
avez besoin d'être convaincus. Il y a gros à

pader que vote personnag€ l'est aussi. Mais
souvenez-vous qu'il n'en a pas conscienc€.
Vous dewiez apporter le même sérieux et le
même soin à lui faire.fair€ n'importe quoi que
vous en apponez a ft re agrr v0û€ personnage
fériche (lè Ninia-Palad-in.Néciomanciàn

35ème que vous dissimulez au fond de ce
tiroir. Ne niez pas. 0n vous a dénoncé...). Ne
riez pas de vos piheTi€s, mais {aites en sode
que les Auhes, autour de ia table, sorenr
malades de rire en vous écoutant. Une lois que
vous les aurez persuadés que vous nttæ oul:n
imbécile inoffdnsif, ils ne ieront plus attennon
à vous et vous Dounez les desèendre tous...
Comme les autes joueurs et le MJ font la
même chose de leur côté, la pafiie d€vient vite
€xhêmemeni divertissante pour tout le
monoe.,.

Bonne conduite entre
ioueurs
N'ayez aucun scrupuies ou jouez à auhe chose.
En génénl, vos objectifs seqets sont incom-
patibles et impliquent que vous abattiez ca-
tains collègues, Ne vous gênez surtout pas. l-a
vi€ de votre clarificateur dépend de votre
prudence, de vot€ ruse et dé vohe machia-
vélisme. Faites touiouE dans le comDliaué et
le biscornu. Faire simple est le meilleur moyen
de succomber dans une fusillade qénéralÈée.

De plus, quand un plan tordu s'Zcroule, læ
conséquenc€s sont souvent imprévu€s et bà
drôles. Surveillez tous vos coéquiDiers. Si vote
rang vous donne des privilèlei (fouiller les
sacs, par exemple), abusez-en. Vous êtes sû-
rement la cible d'un de vos collèques, Trou-
vez.le avant qu'il ne vous trouve. Si posible,
repérez le plus vulnémble du Eoupe et obli.
gez.le à faire l€ ûavail à votre place (comrp.
tion. chantage, etc.). Aprà quoi, abatt€zle
pour trahison. L'Ordinateur vous félicite et rour
le monde est content (sauf les clones de votre
victime qui vont sûr€ment vouloir se venger).
Méfiez-vous, Ies Auhes vont eux aussi essav€r
de se servir de vous. Refuser une propositiôn,
c'æt se transformer en cible. Alon. acceotez.
Faites semblant de coooêrer pour dévoler
l'infâme combine à l'Ordinateur..oUi, mais... si

c'était un coup monté conte vous pour mon-
ûer à I'Ordinateur combien vobe lovauté æt
douteuse ?

Soyez calme et silencieux. Evitez de vous lare
r€marquer par vos supérieun. Sans çt vous
allez tôt ou târd ête . volontaire , Dour une
mision.suicide. Poursuivez vos obiectifs dans
I'ombre. Ne frappez qu'à bon æciènt. Et sou-
venez-vous :

Restez en alerte !
Ne kîtæ confrance à PERSONM fuà inoor.

hnt ! l.ital !)
Gadez votre kser à portée de nain !
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CONSEILS
AUX JOUEURS

Grâce ouxquels vû clorificoteurs, à dé-
faul de vivre longlemps (inpossible ici,
désolé), ouront une exislence inléres-
sdn|e,,.

Mise en ploce
Vous avez lu le Livret du Joueur et vous avez
un p€rsonnage. Le MJ doit maintenant vous
renseigner su vos pouvots mutants, vos com-
pétences, voùe société s€crète, etc, Ces infor.
mations sont évidemment top-secràes et il ne
doit rien vous donner dâube oue de vaques
gênêmltnb kla têlépathie peina... eui-, de
lhe dn9 Ia pensée 

"). S'l en disait top, il
coun"it le risque de vous voir agir par la suite
en pleine connaissance de cause, ce qui est
contair€ à I'€Jprit du jeu. Mais pour vous, il est
capihl d'obtenir le plus de donnéæ posibles
sur le peu qu€ sait vohe p€rsonnage, avant de
commencer à jouer (apres il est ûop tard). Si
vous avez un dout€. imDrovisez. Ne demandez
pæ: 

"Dis, Ml, je pàux laire ça avec non
pouvoir nutant ? ,. ll vous répondm que vous
pæsez un round à y réfléchir et que pendant
ce temps-là, un de vos collèguæ vous tire dans
le dos. Un moyen qui der,mit satisfaire tout l€
monde : une fois que le MJ vous a donné les
généralités, posez lui dæ questions sur les
points que vous voulez éclaircir. llsen tenu d'y
répondre par . oui , ou . non r. Décidez avec
Iui du nombre de ouestions auouel vous avez
droit, et enbaînez vous à poser'dæ quætions
pertin€ntes.
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CONSEILS

AU MJ
Ou commenl alléger volre tôche en olour-
dissont lblmosohère.

Conflits enfre
Personnoges
Ces i'âme du jeu. Faires tout pour ne pds
avoir en face de vous un Eoupe de 6 per.
sonnes, mais 6 individus qui s'entre-déchirent.
Pour cela, il faut que vous déterminiez soi-
gn€usement, en début de jeu, des haines
monellæ, des magouilles sinisres, etc. Cest
un noment trà délicat. Si tout Ie monde veut
tuer tout le monde, vous n'aurez rien d'auûe
à faire_qu'à régler des combats :si vous y allez
bop doucement, ils vont s-unir conùe vous
(honeur). Le bon dosage est une questjon
o exDenence...
Les PJ ne dewaienr pas en avoir aorès plus de
deux auûæ personnagæ. Ih ne àoivént pas
obligaroiremenl les tuer. il peut êûe beaucoup
plus drôle de les faire chanter. de les discré.
diter, €tc. Faites en sofe oue des alliances
soient posibles {même siellæ sontéphémères
€t se teminent dans le sang). Faiilitez les
négociations enhe joueun en ménageanr dæ
. blancs, dans la panie afin qu'ils puissenr

s'isoler. N'exaqérez Das. 0n nà iouà oas à
Diplomatie. Si ]es négociations é'ércmisent,
ditæ aux ..alliâs , qu'ils ont discutés si long-
temps que les aubes onr eu cenl fois le temDs

de s'entendre sur leur dos, et que d'ailleurs...
(dcanem€nt).

Si vous n'avez pas assez de joueun pour que
Ignonnce et Peurjouent à plein rendLmeni{il
vous Jaul au moins 4 personnes pour ça).
complétez Ie Eoupe avec des Pl{J. lls serviront
d'exemple aux timides en descendani machia-
véliquement les brebis galeuses...

Comment enyenimer
les choses
Quelques idées pour les dresser læ uns contre
res auûes :

- Par la voix de l'Ordinateur, féliciter Ie PJ qui
a abattu un traitre alon que le succeseur de
c€lui-ci enbe en scène,

- Prendre un PJ à part et lui parler de la pluie
€t du b€au temps. T€rminez en disant à haute

uoix 
" C'est d'accord 2,. Les autres commen.

c€ront à s'en méfi€r...

- Usage judicieux des . petits papien,. Si
vous voutez communiquer avec un joueur,
faiies'en ftois. Un pour'vote interlocuteur er
deux auùes anodins que vous donnerez à
n impone qui, sans oublier de demander à
haute voix qu'on les déûuise parce qu'il nle
faut pas qu'lL les lise "(lL étant un aut€ iou€ur
que vous regardez fixem€ni en disant ea).
Résultat : ceux qui n'oni rien eu s'inqtiètent,
ceux qui en ont eu se demandent qui a eu le
bon, celui qui a eu le bon se demande ce que
vous avez dit aux auûes et celui que vous dvel
désigné se demande ce qui và encore lui
aniver.

ll peut aniver que, malEé tous vos efforts, les
personnages oublient l€urs obi€ctifs indivi-
duels pour servir I'Ordinateur tous ensemble.
ks règlæ nous diseni que ces parce quils
sonr défectueux. C esr ennugeux. Donnez-leur
queiques chances de s'amehder avant de les
expédier à la poubelle. Vous pouvez utiliser les
Plù intéEfu au Eoupe. ou l Ordinateur, ou
laire kidnapper le . mou " Dour lui faire avoir
un €nfetien désagréable avec son commandi-
taire. Vous pouvez aussi interv€nir dir€cre.
ment Par pedts papiers (, Pour mémoire. je re
srgnale que le type que tu as poné pendanr des

intenompez que quand elles ne sont plus
drôles,ou quelles menaçenl de roumer à la
rusllade. ll vaut mi€ux continuer avec les
mêmes clones que de diriger un combar puur
tout recommencer ensuiie avec leurs succes.
s€u$...

Dénonciotions
Ou le sport national du Complexe. Les PJ
dénonceront leun supérieun pour prendre
ieur plac€, leuE €nnemis pour en être débar-
rassés par l'Ordinateuret leurs amis par eneur.
Limit€z leurs possibilhés sinon, ils vont dénon.
cer à tour de bras et vous allez être noyé sous
t€s c petits. papiers ,. Pour commencer, on ne
peut pas dénoncer Dar com-unit. lls émettent
tous sur la même fréquence. Résultat, le co-
équipi€r visé s'entend dénoncer. A morns
davoir un émeheur spécial (privilèqe des
agents de la Seclnr), ii faur aller da-ns une
cabin€ d€ Confession.

Que dire ? N'importe quoi. L'Ordinateur enre-
gistre toutpours en resservir plus tard. Lennui
cest qu enlre temps. il nor€ aussi que le
mouchard n diffame un Loval Citoven I. Tôt
ou tard, Ie plancher du Confesional s'ouwira
et le dénonciateur trop bavard tombera dans
un gigantesque broyeur...

profession:

Yaranoiaque
kilomèhes parce qu il avait une jambe cassée
est l€ iralhe que tu dois abathe. D'ailleurs sa
jambe n est pas cassée. ru ies fait avoir ') 

puis
en personne si tout Ie rcste échoue. Si les
symptômes persistent, exëculez-les.
L'idée que le MJ puisse int€w€nf direct€ment
vous choque ? C'est wai, dans les autræ jeux,
le MJdoirselimiteràl enregisrement/applica.
rion des décisions des ioueurs. Pas ici. Vous
pouv€z peser directem€nt sur leuls décisions.
Siles ioueurssont à une bifurcation etdécident
d aller à droite alors que vous voudriez les voir
partir à gauche, dites n â droite ? "enhassant
le sourcil style . qu est.ce que c'est que cette
idée absurde ? ". S ils Denistent. marmonlcr
quelque chose comme .. , je vous aurais pré.
vetu r. S'ils s'obstinent toujours, il ne vous
reste plus qu'à faire intewenir l'Ordinateur, ou
à intewertir les deux couloin survobe plan. Ne
laites pas ça seul€ment quand ils prennent le
mauvais ch€min. Au contrairc. sachant ou'ils
font génénlement le contraire de ce que vous
paraissez vouloir qu'lls {assent, vous pouvez les
aiguiller ven un piège et sortir ensuire les . je
vous I'avais bi€n dit,. Ne vous limitez pas à ia
voix. Ricanez. ftottez-vous les mains. gloussez.
haussez les éDaules et les sourcils. erc. Si vous
ne savez pas. entraînez-vous devant un miroir
et un magnétophone.
Les seuls moments où vous ne devez pas
iniervenir soni les disput€s enbe personnaqes.
Vous avez eu assez de mal à lÀ provooier
pour pouvoir les savourer en paix. Ne les

Lordinaieur ne réclame Ia tête des clai{ica-
teurs que lors des débriefinqs ou en cas de
irahison flagrante. Quand $ se produit, les
autres personnages sont chargés de I'exécu-
tion. au coun d un combat qui doit éûe aussi
spectaculaire et amusant que possible. Une
fois le traîfe tué, dishibuez-des-amendes aux
suwivants pour le matériel détérioré dans la
bagane (la routine reprend ses droits).

Comptobiliré
Les règles vous recommandent d'avoir un
double^des feuilles de personnages sous la
maln. 5erv€z-vous en pour noter l€ur . casier
judiciaûe,. V€ill€z à csqu on ne Duisse pas les
confondre. ilne faut pas que le joueur aii accès
à vohe double (qui conrient en qénéral des
preuves accablantes de vore partjalté). L'idéal
senit de photocopi€r vos àoubles sur des
feuilles blanches, er les leun sur du papier de
couleur (adaptée à leur accrédiration.'ça fait
class€1.5r vous n€ pouvez pas, cont€ntez.vous
de faire une marque de couleur sur sa feuiue.
Si le joueur veut utiliser son penonnaqe avec
un auhe MJ, r€mehezlui vone double dans
une enveloppe scellée,

Voilà, cbst tout pour aujourd'hui.
Amusez-vous bien

Sous peine de noi.

Tristan Lhomme
illustration : Didier Cuiserix
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Le châteou, ler volet

L'ultime rempart

Ceux qui se plaignent de l'însécurité de l'époque
octuelle onr de la chance de ne pas être nés au Moyen
Age ! A I'époque, les dangers élaieni si nombreux
qu'on fortifioil tout : fermes, abbayes, ponts, etc. Mdis
quond on pense ouiourd'hui à ces lemps troublés, c'est
une image bien précîse qui vieni immédioiement à
I'esprît, celle d'une énorme demeure, caporoçonnée
dans ses remporrs crénelés, comme un chevolier dans
son drmure de fer.

PRESENTATION

Le chôleou : une
invention borbore
Les Romains auraient pu inventer les châ.
teaux... pounant ih ne lont pas fait. Trop
habirués aux mérhodes de défense employèes
avec succès par Ieur emprre pendant des siè.

cles. ils ont toujours préféré construire des

maisons agréables à vivre ; quitte à aller se

réfugier dans une cité foriifié€ à la hâte quand
les pillards se font bop pressants I En fait, ce

sonr ces {ameux pillards - et plus paniculière-
ment des barbares germains, belliqueux et
individualistes . qui sont à lorigin€ des pre.
miers chât€aux.

Dès le Mème siècle. les Francs (qui étaient des

Germains. ne loublions pas) dominent toul I€

tenitoire de I'anci€nne Gaule. Féroces et rela-
tivement désorganisés. des chefs de bande
isolée édifient alors de nombreux " repaires ,
fortifiés afin de défendre IeuE tenes conquises
d€ haute lutte. Ces premiers "châteaux,
n obéissenr à aucun principe de defense bien
établi. Leur architecture et l€ur €mplacement
dépend€nt en fait entièrement des conceptions
de leur bâtisseur. de son intelligence et de la
topographie du domaine (plaine ou monta-
gne). lls partagent cependant ceflaines carac'
rérisriques communes. Une pahssade entourée
de fossés délimite un espac€. ovale ou r€ctan-
gulaire, au milieu duquel une large fosse circu-
laire €st creusé€. Au centre de ce périmètr€.
s élève un tertre (ou 

" motte ,). sur lequel est
construit un bâtim€nt d€ bois qui sert de

défense principale (et qui donnera plus tard

naissance au * dqnjgn " que nous connais-
sons). Ces demeures fortifiées. dont on trouve
encor€ des vestiges dans le centre et I ouest de
la France, sont encore assez primitives. II taut

attendr€ la venue d autres barbares pour que

l architecture militaûe fasse de nouveaux pro-

grès...

Les Normonds mettenl
Ieur groin de sel
Quand les Normands débarquent surnos côtes

au Xème siècle. ils ne pensent quà deux
choses: conquérir des tenitoires... et les dé.
fendre. Moins individualistes et plus omé-

fianrs , qr,e Ies Francs. ils pensent vite à

construire des fortilications qui s intégrent dans

un !éritable dispositi{ défensif. Les tout€s
prernières ressemblent beaucoup aux châieaux

fiancs, car il ne sagit ni plus ni moins que

d anciens camps romains * rénovés ,. Mais les

Normands préfèrant les constructions en piere
ik édifient rapidement de redoutables ciiadef
les. répondant à des impératifs fès précis.

Pour commencer. les Normands ne consirui-

sent pas n importe où et choisissent toujours

des * lieux-clés, qui permettent de contrôler
des voies de passages. d intercepter des com-
munications, de surveiller une étendue. brel :

de défendre efficacement un tenitoire. Leurs

constructions d€ pi€ne, hautes et étroit€s. sont

d ailleurs rnoins adaptées à lhabitation qu à la
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prot€ction des habitants. Froides et sévères.

elles sont bien plus résistantes que les châteaux
francs. Ces demiers vont d'ailleurs rapidement
copier la plupart de leurs caraciéristiques.

Le chôteou < fronc >

ldbprès le château de la Tusque en Girondel
Site: L'exemple proposé est un château de
plaine. mais ce type de [or]eresse pouvair aussi

étre consh'uit sur une coliine. Dans ce cas. le

donjon occupait la padie haute du tenain, au
centr€ d'une enc€inte ronde. elle.même encer-

clé€ par une palissade quj permettait d abriter
les " dépendances, installé€s à lextédeur de
l'enceinte principale. Cette palissade délimit€
ce que I'on appelait /a basse cour...
a et b) Ces ruisseaux protèg€nt trois des côiés
de I'enceinie.
c) Un fossé défend le quatrièm€ côté.
d) l-'enceinte. Faite de rondins et de planches.

elle mesure 2,50m de haut et abrite un chexnl
de ronde en remblai. quipennet aux habitants
de se défendre facilement.
e)La " motte , ausommet de laquelle estédifié
le donjon en bois (il sera plus tard construit en
piere). C'est là que réside le seigneur. Pour y
accéder. il faut emprunter un lont en bois.
facile à débuire, qui enjambe le fossé entou-
rant la bâtisse. Une sentinelle postée au som-
met du donlon surveille les environs. L'ameu-

blement du bâtiment €st plus que sparliate
f) Les dépendances. Elles comprennent des
magasins (1). des écuries (2) et les logements
de la qarnison (3). Ces constructions sont
égalem€nt en bois.

9) La place des assemblées. C'est sur c€tte
place ronde, délimité€ grossièrement par des
pieûes, qu€ le seigneur réunit ses gens quand
il désire s'adresser à eux.

h) Les iumuli Ces tertres recouvrsnt les osse-

ments des guefiers les plus braves. morts au
cours d anciens combats lls serveni également
à \a dê{ense de \a lonerer.e. en cas de besoin.

Le chôteou
( normgnd ))

dàprès le château d',4rques. près de Dieppe)
Note : Ce lgpe de château conespond toui à

fait à ce que des personnages peuvent ren-
contrer dans un jeu de rôle " médiéval ".
5rle. Ce château er installé à lexnémiré d un
promontoire rocheux qui lui assure des défen-
ses naiurelies sur trois flancs.
a) Le fossé. Très pro{ond il0 mèlres) er ràs
large (25 mètres), il peut être vide et pourvu
de parois abruptes (acc€ntuant ainsila hauteur

des remparts), ou rempli d'eau (douves).

b) Les remparts. Très hauts (10 mètres) et
crénelés, ils disposent d'un chemin de ronde
où se tiennent les défenseurs en cas d'attaque.
c) Les tours d'enceinte. Les murailles sonr
flanquées de tours rondes, dont la position 

" en

saillie " permet aux archers de tirer sur les

flancs de lattaquant. La partie supérieure de
ces hautes tours est percée de meurtrières
éiroit€s.
d) La porte principale. Séparée de l extérieur
par deux ponts n provisoires , en bois, ell€ €st
également protégée par un système de herses.
Toute personne qui €ntr€ doit aussi traverser
L,n couloir percè de meunrières avant d accé.
der à la cour intérieure.

e) La pot€rne. C€tte s€conde port€, qui com-
Inunique avec l exrérieur par I intermédiaire
d'un pont facile à débuire, €st réservée aux
troupes de gamison du donjon. Elle donne sur
un couloir qui longe le donjon et qui peut
aisément êtr€ défendu si des assaillants es-
çayenr de s introduire dans la place par ici.
f) La cour intérieure. C'est ici que les villa-
geaois des alentours se réfugient en cas de
danger. Cette cour esi séparée en deux parti€s
par une palissade. de relle sone que si lennemi
pénètre dans la première. il doive encore se
battre pour accéder au pied du donjon.
g) Les dépendances compr€nnent le logement
du seigneur. celut des femmes et des rroupes.
le magasin, les écuries, etc.
h) Le donjon. Il est bâti sur le point culminant
ou slle.
i) Le bâtiment d€ défense. Cette consiruction
au sommet crénelé défend la cour intérieure er

l'accès à la poteme.
j) Les soutenains. Ces couloirs permett€nt
d effectuer des sorlies dans les fossés du châ-
teau er d empécher Ie lravail des sapeurs qui
tenteraienr de percer les murailles. Diver" sys.
ièmes (herses, mécanismes commandant l€ur
affaissemeni) perm€ttent de les condamner,
afin que I'ennemi ne puisse pas les emprunter.

Les chôteoux féodoux
A panû du Xllème siècle. la srructure deq
places lones deuenr plus sophisr'quée. Inspi.
rées directement des châieaux normands, sans
être pour autant aussi " massives ". elles de.
viennent de véritables complexes défensifs
composés de plusieurs ouvrages fonifiés. Ces
ouvrages sont conçus d€ ielle sorte que. même
si lun d enrre-eux rombe aux main: de len-
nemi, la sécurité de I'ens€mbl€ n est pas com-
promise. On r€ncontre souvent aussi des en
ceintes ( concentriques ,. aux murailles de plus
en plus hautes à m€sure que I'on se rapproche
du donjon. L assaillant a donc de plus en plus
de difficultés à pénéber les n couches , défen
sives d€ la forteresse.
ll esr impossib e de détailler ici rous les rafiine-
ments de I'architeciure militair€ de lépoque,
car il fâudrait un article €nti€r pour détaill€r
une merveille comme Château-Gaillard. le
chef-d'oeuvre de Richard Coeur de Lion. De
plus. par leur complexiié même, ces édific€s ne
correspondent pas exactement au iype de

" château fort " que peuveni visiter des aven-
turiers de jeu de rôle.

DETAILS

L'enceinte extérieure
L enceint€ est protégée par des défenses ex'
térieur€s dont le but est de briser lélan des
assaillants ; haies vives . chevaux de lrise ftan-
gées de pieux fichés dans le sol), tenasse-
ments, palissades. etc. Au pied d€s murailles
se bouve généralem€nt un fossé très profond
mais rarement rempli d eau. ll peut aussi êh'e

éloigné des murs par une bande de tene. Dans
ce cas. une palissade appelée braie se dresse
près du fossé ei abrite un chenin de ronde
extérieur (les lices) permettant de défendre le
château depuis l€ pied des remparis.
Les épais murs de I'enceinte sont appelés cofr.
tines Leûs fondations s'enfoncent profondé

ment dans le sol et leur sommet accueille ull
chemin de ronde (ou aléoir) pratêgê par un
parapet crénelé.
Lenceinte est parfois percée de plusieurs
petites poternes destinées au passage des
piétons. Mais elle ne compte qu'une seule
porte principale. ou c,4âtelet. bierl loftiliêe

Le donion : le remport
de lo dernière chonce
Un donjon n'est pas seulement une maison

" nrstique , construite à l'intérieur de lencelnre
d'un château. C'€st surtout - ei avant tout , le
demier bastion. celui qui permet au seigneur
de résister, même si I'assaillant s'est emparé de
l€nceinte exiérieur€. Non seulemeni cet édi-
fice "commande" aux défenses du château.
mais il est également indépendant au sein de
celui'ci et possède toujours une issue propre
donnani sur la campagne. En outre. si la
plupan des places fones respecrenr à peu lrès
le même schéma de conshuction. les donjons
eux, se caraciéisent par une infinie diversité.
En effet Ies seigneurs leurprêient une attention
roure paniculiàre. car ils peuvent très bien
'eprésenrer ur jour Ieur'demièrs chance

En temps de paix, la plupart des pièces du
donjon sont fermées. Bien qu'abritant les tré'
sors, les armes et les archives de la famille. le
seigneur y vit raremenl. lNote;les fameuses

oublienes' que lon fait visirer dans cenains
châteaux ne sont en fait que des urinoirs !). Si

d€s invités de marque ou des vassaux sont
reçus au château, on les accueille le plus
souv€nt dans les dépendances, pas dans la
grande salle du donjon. Les seigneurs se
défient de tout et de tous, car à la fin d une
soirée bi€n aûosée, un vassal pouffaii ient€r
un coup de force pour semparer de Ia de'
meure de son suzera'n. Ce dernier doir pouvoir
disposer d un re{uge. c esr le donjon I Denière
ses murs. l€ seigneur peut alors résister. tenter
de séchapper... ou réfléchir à l'éveniualité
d'une capitulation.
Les donjons les plus anciens étaient rectangu.
laires €l souvent divrsés en deux panies.
L exemple que nous donnons ici est inspiré de
celui du donjon dOxford en Angleterre
(XIIème siècle).0n y trouve un entrepôt à

t itres etun puits pouva nt subvenir aux beso ins

des habitants en cas de siège. Ce donjon n'est
qu un * exemple ", car il n exist€ pas de don-
lons ( ryplques,.
ffole. Cedains donjons présentent quelque-
fois des astuces architecturales intéressantes.
tell€s que la multiplication des escaliers afin
d obliger d éventuels attaquants à trav€rser l€s
pièces. ils sont alors à découvert !

Les dépendonces
L €nceinte d un chât€au abrite plusieurs autr€s
bâtinents :

- Les baraquements qui accueillent les trou'
Des de garnison.

- La chapeJle. Les seigneurs chrélien" ai.
ment avoir une chapelle au coeur même de
leur forteresse. Le prêtre, ou chapelain. vit
généralement avec le seigneur ei sa famille.

- Porcherie. écuries. étables. La cour inté-
ri€ure d'un château grouille litiéralement
d anlmaux.

- La forqe. Iniiispensable pour les armes er
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Le château franc
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le lenage des chevaux de la gamison.

- L€s entrepôts qui contiennent essenii€lle.
ment des vivres. Ils soni construits en pi€ne
afin d assurer une meilleure consewation des

alim€nts.

- Le pigeonnier. En cas de siège, on em.
ployait souvent des pigeons pour envoyer des
messages et appeler des renforts.

- Une auberge. Parfois (cas extrêm€menr
rare), on trouve une auberge dans I'enceinte
des châteaux qui sont installés loin de iout
village.

Construisez vos
chôleoux !

Vos personnages dejeu de rôle ont de grandes

chances de renconher des châteaux au cc,ur"

de leurs périples. Comment les leur décrire
rapidement et de façon cohérente ? Le sys
tème que nous vous proposons ne remplace
pas les méthodes de cartographie habituelles i

sa seule ambition est de permeitre au maître
de jeu de tracer en quelques coups de crayon
les contours des olace fortes oue ses aventu.
riers veulent visit€r. ll est alors plus facile de les

dêcrire avec précision. même en improvisani
(bien qu'il soit recommandé d'avoir toujours
quelques châteaux préparés à I'avance).
Comment procéder ? Quand vos aventuriers
doivent visiter un château. nrenez une feuille
vierge et notez son nom. €n n'oubliant pas

d'indiouer sa localisation (ex :Château Maure.
qard. landes de Valuzie). Munissez.vous en.

Détoils orchiiecturoux
- Le châtelet d'entrée ou pode pincipale.
Prorégé par un pontlevis ou des ponts de bois
( provisoir€s 

', le châtelet est le bâtiment dont
dépend la sécurité de tout Ie château. ll esi
généralement muni de herses.

- La barbacane. C€st un ouvrage avancé
consiruit devant la grande porte des châteaux

dotés de douves. Il est placé de telle sorte que

les assaillants doivent parcourir une longue
distance en tenain découvert avant d'atteindre

suite de crayons ou de marqueurs et consultez
les n codes de dessin , (voir plus loin). Com'

mencez par posiiionner les tours d'enceinte et
les portes (au moins une pofie pdncipale et

une perite pone située près du donjon). puis

reliez ces éléments par des mun {vous pouvez

'nême dessiner plusieurs enceinres imbriquées

Le châtelet.

- Les hourds. Ce sont des chamentes er

saillie installées au sommet des murailles pe!
dant les sièges. Elles permettent aux délen
seurs de lancer divers projectil€s (boulets. huil(
bouillante. etc.).

- Les mâchicoulis. Des sortes de hourds er
piene.

- Les toits d€s tours. lls protègent les délen
seurs des flèches de l adversaire. Ils sont par'
Iois recouveds de peaux humides afin de
neutraliser les projectiles enllammés.

à la laçon des u poupées russ€s,). Placei
ensuite le donjon €t les bâiiments intérieurs
Pour finû. précisez ensuite certains détails

tours crénelées ou non. fossé. pontlevis.
hers€. soutenains et suÉout reliefs environ.
nants.

Quelques conseils en vrac : choisissez, si pos

sibl€. un r€lief * stratégique , pour édifier votre

château (colline, bord d'un ravin, berge d'un
fleuve, etc.). Les tours rondes doivent être
mises o en saillie , par rappofi au mur d'en.

ceinte. Les tours canées sont à placer aux

angles du mur d'enceinte. n Individualisez, les

bâtiments intérieurs en les désignant par des

lettres (E = écuries, En = ennepôt. F =
forge, B = baraquements, etc.). Evitez de

situer un bois ou une colline trop près d€

châleau: ils servûaienl de couven à lennemi
N'hésitez pas à inv€nt€rde nouveaux n codes "
pour signaler certains détails (ex: hourds.
:nâchicoulis, etc.).

Félonie
Les aventuri€rs sont chargés par le seigneur

Olaf d fuqence de s introduire dans le château

de son suzerain Hurald le Foit et de préparer

un coup-de-main. Dans une semaine, Hurald
va organiser une grande fête à laquelle es
convié Olaf. Au momenl fon d€s testivités, ce

demier tent€ra d'investir le château avec les

nommes oe son €scone.
Pour le M[:Hurald esi sur ses gardes ! ll
redoute une félonie et a l'intention d'abame
son vassallors de lafête. Les av€nturiers seront

étroil€ment surveil)és par des hommes du

château, mais sils pan/iennent à tromper la

viqilance de leurs ' chaperons ", ils appren
dront le plan du suzerain. A eux de se débrouil

ler ensuiie...

L'épée volée
Joaihim d fuil, un roi local, s est fait dérober

son épé€ de mithril, symbole de son pouvoir

S il ne peut pas l'arborer lors des rr-6jouissance:

de saint Tholomé qui auront lieu dans une

semaine. il sera destitué. Il soupçonne un dr
ses vassaux. Enguenand d Orfaz. d avoir pay.

les voleurs.

Pour le Ml : l'êpêe d'ê'zil est dissimulé€ dans

un coffre des appartemenrs d Orfaz. au fin foncl

du donjon de son château. Il ne va pas êbt
Iacile de la récupérer I

Brlgitte Brunella et CJlril Ratler
illustration : Stéphane Truffert
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Da* Vadot imprcssionne en soto.
mais rapetisse lorsqu'il est en
compasnie. (Gtenadiet).

r
I

Officie. et Drcid impétiaux. llflotle soudain comme un mataise
sur le dos des hélos de la Ébe ion. Z6PO va-t-il gardet la tête
sur tes épautes ? lcrenadier).

Les Aoyaumes Oubliés ont aussi leuÆ tigu,es de
lèqendes. ici un Masiste Ral Padhal.

Nouvelles petites choses

cirodel/Agmor
Mais qu est-c€ qu ils ont ces Anglais ? lls sor.
tent de nouveaux modèles à la cadence d urre

mitrailleuse 12.7 I Des modèles de plus en plus

lourds €t présentant de plus en plus de détails
gra'uirs. De< figurines ddraillées. ot,r. ma.s
poinr trop r'er faut i En oun,. s il ,'.r parfoi.
urilp de'carica'ure' les proponions dur
modèle. pourquoi en faire une règle ? Evi'
demment. au vu de la production incroyable
de Citad€l depuis ses débuts, on peut com-
prendre - et excuser . une cefiaine lassitude de

la pad des sculpteurs Il s€rait cependant
dommage que la gamme perde peu à peu les
qualiiés qui ont tait son succès...

Que ces sombres consjdérations ne vous em-
pêchent pas de jeter un oeil iniéressé sur les

derniers rejeions plombés de Ia firme de
Notlingham. Les " états-major, gobelins et

hobgobelins (ref. C12 et C36) sont tout à fait
honorables et, parmi les nouveaux Space

Marines. nou. vou: recommandons lAssas.rr
Impérial (SP101 ), I'Eclaireur/Scout (SP102) et
.ertâins o t€chniciens o (RTl01). Les Harle'
quin. Id éuange. creature' por-r Warhammer
40.000. ref RT405) er lel mo o jer lRT407\
ne sont pas mal non plus. A noter également
des figurines 1Smm pour Dark Future :

conducteurs (DF4101). motos. tricycl€s et

side'cars (DF102).

Grenodier
Etant des inconditionnels de la saqa de L,a

Guene des Etoiles. nous avons étà un peu
décus par les bo're' de figurines pour Srar
wars.
Dans la boîte " Imperial Forces , :

- Le seigneur Vador semble un peu 
" 

petit ,
par rapporl à limpression qu il donne de
lui'même dans les films. Son moulage n esi pas

" 
génial-génial , et il faut jouer de la lime pour

éliminer quelques barbes génantes.

Les trois soldais impériaux oni des attitudes
.rn peu figées et deux d €ntre-eux ont d€s

armes bien mal gravées. mais les cuirasses et
les allures générales n en sont pas pour autani
des insultes à l image de marque de l Empue.

Le fan-a..'n.1, I Ei i', lp'a Vnr pr'p ojlo e

de TIE sont équipés dun arm€ment un peu

lantaisiste.

- Le canonnier de lEtoile de la i\4ort. lt4off

fark'n et lot{'cer cor'. qudl a eux. rràs

conecIS.
Une mentior ,peciale pour le d"ord inpe

rial ; superbe I

Conchtsion. une boîte somme ioute intéres
sante. qui aurait peufétr€ mérité un peu plus

de soin dans sa conception.

Dans la boîte " Heroes of rhe Rebellion , :

- Obi Wan est bien gravé. mais son sabre
laser est trop épais.

- Yan Solo n est pas mal non plus. mais son
arme est vraiment disproportionnée.

- Chewbacca "r Lrke len ]rq'rene l) sonr très

bien.
Le couple D2R2 et 26PO est splendide

- Pauvre Canie Fisher I Leia. un peu ( por'
cine,. rappelle miss Piggie...

- Les 3 rebelles sont fot honnêtement gra

ves.

Canchtsion. dans lensemble. la gravure de
cette boîte esT plus rigoureuse que celle des

lmpériaux.
Nous vous parlerons bientôt de la boîte
. Bounty Hunters, (chasseurs de prime) que

nous avon< rp(u rrop rard pour re numer,

Armogeddon
Nous attendions avec impatienc€ la suite de la
série des Kralls (voir CB 48) et nous n avons
pas été déçus. Décidém€nt. ces exh'a{eû€stres
hyper-agressifs sembl€nt promis à un grand

avenir | 2 Traqueurs et 2 Tueurs sont parus.
jugez vous'même... Pour nous. en tout cas. ce
sont des "must" Armageddon vient égale.

ment d éditer 6 modèles d lnfanterie Spatiale
et 6 aventuiers des Forces Spéciales. Dom-
mage que du haut de leurs 33 mm ils fassent
un peu trop athlèies est allemands



Dernière minule !
Nous recevons à I'instonl < He-
roes ,, lo première boîte de figu-
rines officielles pour Foryolten
Reolms (o Royaumes Oubliés,
en fronçois moyen). A porl des
problèmes de proporlions ano-
toûiques pour un modèle (El-
minster, tout à fdil < correct, ou
demeuronl), ces dix ligurines
sonl dun excellent niveou génè-
rdl : grdvure fine, poset ot-
troydnles, précition des détoih,

AQUILA I
ll étoil une fois,,, Philiooe Seoord. un
possionnè de figurines, ôu; o"âit fàbri-
qué ses propres éléments de décor
oour ses oorlies d'AD&D. Devoni lên-
lhousiosme monifesté par ses copoins,
il décidd de tenter I'ovenlure : essoyer
de les commercioliser ! C'est comme ça
qu'Aquilo esl née. Auiourd'hui, celte
jeune maison française propose plus de
120 références d'élénenls de conttruc-

::44
Face aux pé.ils du cosmos, les avêntutieÆ de I espace ne se taissent pas imprcssionner, cnez

tion (idéoux pour les dioromos !) el
s'est loncée dons lo production de figu-
rines, 15 nouveoux modèles sorlont
choque mois, Après dvoir enlotûé une
série ( orlhurienne , (dont certoins
modèles vont êtrc coûplèlement re-
moniés), voici des personnoges typé,
SF/posl-opocolyplique clossés en deux
gommes : Empire et Eorbores. Certoins
rnodèles occusenl quelques défouls de
ieunesse lau niveau des détails, essen-
liellemenî), mois nous dvons, dons I'en-

Aquila sott .le ses muÊ : des débuts Nomet-

semble, été très favoroblement impres-
sionnés. A lel point que nous n'hésitons
pos à décerner le îitre de < must , à une
suoerbe oventurière kérie : Soldots
terriens) éclatonle de dynomisme, qui
roppellero peul-êlre à certoins lo < mo-
rine , Vosquez du film Aliens. Du TRES
beou lrovoil. Mois que celo ne vous
empèche pas de ieler un oeil sur les
oulres figurines de cette morque. 5i
votre fournisseur préféré n'd pds de
figurines Aquilo en tuogosin, propo-
sezJui dbppeler le (16 l)48.8é.32.17.

epuis longiemps, on nous d€-
mande des cons€ils pour réaliser
des dioramas. Les initiés savent
déjà qu'il n'exist€ pas une seul€
méihode pour construire des dio-
ramas : chacun a ses petits trucs.

ses préférences. Quoi qu'il en soit, nous allons
€ssay€r d'€xpliquer cenains principes ei de

donner quelques conseils aux débutants.

Les mqtérioux
Touies sortes de maiériaux sont utilisables
pour faire un diorama. ll est même très amu-
sant d'utiliser certaines matièr€s inhabituelles
pour obt€nir des n effets,. Pour commencer.
voici des ingrédients utiles :

- Carton for1. polystyrène expansé (évitez le

nolyslyrène . nodulaire "). plârre (,bandes.
plàtre " pour les reliefs notammenrl. sable nès
fin, jolis cailloux et jolies pi€n€s (selon vos
goûts), racines séché€s (pour les arbres, enhe
autres). mousse séchée (pour les buissons),
etc.

- Colle blanche " à bois " et colle cellulosique
lex : Scotch).

Le support
De même qu'un tableau a besoin d'une toile de
Iond, un diorama a besoin d'un suppod. Pour
cela. choisissez une plaque de carton. ou
mieux, de conireplaqué. Il faut que ce suppoir
soit assez éllais (5 à 15mm) pour soutenir vofe
décor, sinon, il risque de se déformer ou de
qondoler. Sur la plaque de support. collez une

feuille de polystyrène d au moins un centimè-
tre d'épaisseur. Avec un marqueur, dessinez

sur le polystyrène les reliefs ei mouvements de
t€nain que vous souhaitez faire apparaître:
collines. chemins. dénivellations. erc Après
quoi. vous pouvez graver les reliefs. Pour cela.
deux méthodes rvous pouvez sculpterle polys-
tyrène soii en le grattant avec une lame, soit
en le coupant avec un cutter. Ces deux techni-
ques donnent des surfaces d'aspects différ€nts.
Si vous avez l'intention d'iniégrer des rochers

volumineux dans votre décor, il est intéressanr
d'alléger un peu le diorama en façonnant les
rochers avec du polystyrène : sculptez un bloc
de cette maiière. ou bien assemblez plusieurs

" 
tranches ' de polystyrène jusqu'à obtenir le

volLrme désiré.

Une fois votr€ tenain o sculpté o, ilfaut mainte.
nant le "lisser, un peu. A cette fin, vous
utiliserez des bandes plâtré€s et/ou un enduit

de type Polyfilla. Vous donnerez ainsi un

" 
grain , uniforme à votre sol. Quand toui est

sec. faites un mélange 50/50 d'eau et de colle
à bois blanche. C'est avec ce produit que vous
collerez le gravier. le sable et les cailloux que

vous voulez iniégrer à votre décor. A ce stade.
n oubliez pas de prevoir les emplacements où
vous installerez vos figurines et les éléments
décoratifs.

Voilà pour un début ! Nous continuerons sur ce
sujet dans le prochain article ei nous parlerons
notamment de décors iptérieurs d'ambiance
SF. Bon bricolage I

Les K.a (voit CB4q ne viennent pas seuts, mais avêc teurc
tueuts et l6urs t.aqueu6 lArmageddon).

Amis ou ennemis ? Les Spaces
ma.ines continuent à défe e. lci
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Ecrivage: Fred . Système D ' Bassot et Maniak. Peinturage: * The mountain King ,. Photographiage: Yoélle.



B4

On ne peut pos dire que le
thème soil banal, encore
moins qu'il soît bîen connu
du bon peuple des
sim ulation n istes. GIu î a urs
l'audace de dire qu'il
savoit que Robert Il, dit le
Pieux, était Ie fils
d'Hugues Capet et régnait
(plus ou moins) sur lo
France (ou ce qui en tendiî
lieu) en I OOO (tour rond) ?
5i vous voulez en savoir
plus sur cette époque
troublée, frouvez vous six
copains et une boîte de
c L'An Mil >.

Lo loi du nombre, et
comment lo lourner
J'ai dit six copains ! Car, sachez-ie : à ce jeu,
plus on æt de rois - ou plutôt de seign€urs -

plus on s'amuse. A sept c est mi€ux qu'à six. à

six c'est mieux qu'à cinq €t au dessous, c'est
canément déconseillé par les auteurs. Courant
pour un Diplo, me direz-vous : oui mais que

faire si Bében a la Eippe, Dédé un examen à
bosser etJulot une copine qui préfère dler au

c:nê?
Deux solutions :

- Vous mettre à Britannia (voû CB 47). ce qui
n'est pas gentil pour les jeux hangis (à la fois

de thème, d'auteurs et d'éditeur qui plus æt).

- Suiwe le conseil de Tonton Casus : jouez
quand même, en vous Épartissant les sepi
domaines. On altemera le olus oossible les

tours des joueurs, afin que i'un ne joue pas

successivement pour deux ou bois domaines.

Quand un joueur joue pour un de ses domai.
nes, il doit obligatoir€ment répartir les douz€
cart€s.calamités qu'il tirera (une par tour) enh€
l€s six aubes domaines, les siens compris. à
raison de deux calamités par domaine dans la
partie. Les ærtæ.diablotins ne pounoni être
échangées. Et surtout, lors du décompte final
des points, chacun marqwm la noyenne des
points obtenus par ses domaines, ce qui per.

met de jouer par ex€mple à trois, deux joueurs

ayânt deux domaines et un trois.

Des coquilles dqns un
lobyrinthe(")
N4ais voilà qu€ je me surprends, avec les
conseils ci'd€ssus. à faire comme les auteun -

auhem€nt dit. à commencer Dar la fin.

L,AN
MIL

Car le principal reproche à faire à l'An Mil esi

assur€ment qu'il est affligé d'une règle écrite
maladrcitement. ie veux dire ou'il est difficile
de s'9 retrouver:ia descripdon'du tour de leu
se bouv€ en page 121 De plus, le frangis est
parfois approximatif, ce qui, étant donné les

subtjlités de nobe belle langue, ne facilite pas

la comoréhension. Enfin. de nombreuses réé.

critures (louable effort) ont laissé d€nière elles

dæ coouilles : les réfttenæs renvovant d un
chapitre à un autre sont souvent fauises.

Rien de tout cela nest extêmement grav€,

mais c'est irès initani, dommag€ que ces

défauts maiériels viennent gêner Ia leciure

d'une règle fondamentalement simple !

Un peu d'ordre dons
une époque troublée
Commencez iout de même par lire les premiè-

res Daaes. mais saut€z pour linsrant la des'

criptioi des canes {pagei 7 à 10) pour aniver

à la section 5 : Mise en place, puis à la 6 :Tour
de jeu. Vous saurez alon que chaque joueur
incame un grand seigneur de celie épogrc
troublée I Chacun, à chaque iour, manipule
également, de façon * soutenaine, (c'est à
dire sans impliquer directement son seigneur),
des noupes éhangères qui viennenr faûe ri-
paille dans les pagi{plurielde pagus : " 

pays,,
unité tenitoriale de base dans le jeu) de notre
doulce France: Bretons, Lonains, Gascons,
Toulousains, Arlésiens... Sales étrangers, tout

ça ! Noions que, dans la s€ction 6, les référ€n"
ces aux sections (ou chapitres) 18, 15, 16 ei
l2 concement en fait les 16. 13. 14. et 10.6 !

Foifes l'cmovr, pos lo
9Uerre
lVlais nous voici au coeur du ieu :vous incamez
un personnage qui, sil sagir souvent d'un
quenier plus ou moins farouche, doit préférer
avoir des enfants plutôt que de conquérir des
tenitoires car c'€st pour iui un plus sûr moyen
d'asseoir sa dvnastie - et. accessoirement. de
gagner Ia panie. C est pourquoi rirer la cane

' séniliré , (pas 
" sénélité ", rognrudju l) esr une

catastroDhe. surtout au début. car elle vous
prive de descendance. Bien sûr, il n'y a que 2
- sénilité, sur 41 cartes-familles, mais si vous

n'avez oas la carte-diablotins u Miracle ,. vous

êtes en olus mauvaise Dosture si vous n'avez
pas d enfanrs ou qu'ils meurent. que si

vous-mêm€ êtes tué en combat aorès avoir eu
plein d'enfants.

Je veux être roi à lo
ploce du roi
On voit tout de suite en regardant la carte que

notre ami Robed ll, dit le Pieux, n'était pas

franchement la puissance dominante de la
France de l'Ar Mil. Mais le posi€ était tout de
même recherché. car le hône faisait de son
possesseur Ie pivoi de toute I'aciivité diplo-
matiqu€. C'est pourquoi, dès qu'une carte
d'excommunication est tirée. on Deut s'atten-
dre à la voir tomber sur la tête couronnée ! Et

dans la foulée, il y aura sûrement un vote de

déDosition. Duis éventuellement une élection.
Notons qu'àn page 17, les références aux
sections 12.6 et 16.4 concement les 10.6 et
14.4. Er en page 18. avant demière ligne. lûe

' le pagus le plus proche CONITOLE PAR le

ioueur... , seraii Dlus clair.'La 
diolomatie réserve d'intéressantes Dossibil!

tés dô double jeu. Par exemple, attaquer le

beau.père d'un de ses enfants (qu'on adore, ce

cher àmi) avec des troupes étrangères (c'est

pas moi. cesr mon doig qui a poussé ces

vilains étrano€rs dans ton domaine l) ; idem
pour le roi à qui on a prêié hommage. Ou
encore, expédier des cartes-évén€menis cala-

miteuses sur les teûes de ses meilleurs amis...



Glui vit por le gloive...
Les combats se déroulent fort simplement

NoiÀia ptime a l'uttaquant: à I conre l il

a une chance sur deux d être vainqueur et une

sur six d'être battu.
Ëî ii.. 7s, les références aux chapitres 18

i6.,{eiio iaans te rauteau) concement les l6
i+ + .i rg. h Éf&ence au 19 (Plus bas)

conceme le 17.

Notons ou un iou€ur allié par sa lamllle a un

seianeur €n fuite (14 4) est obligé de lui accor-

à.i iiit. it"ut. encor€ un€ hypocdsie -si 
le

paqus où le fuyard veut all€r est contrcle par

ioi . allié ., mais av€c des troupes êtrange

fi'lrruo,o. 17 (contrôle d'un pagus), il faut

nver la demiàe phræe. en conradiction avec

ii'sàcton 16 et là aides de jeu D^ans la série

.-ôitt.t ', pounuivons : lage 27 pour le

ieu à 6, ne supprimez pæ de can€{amille
'. 

Mort dune fitlà, : en revanche, pour le jeu

à 5, supprim€z une cane-diablotin ' lloi d une

épousà,. Voyons mainlenanl du côté. des

értes. En dehoB des détails que lon comgera

façllsrngn1 (" Mort d un fils ' : c est lorcérnPnl

un fils cue I'on doit perdre, par exemple:

. Mon d'une éDouse ' : si le joueur était bi
qame, il devient normalemenl marié I no

ions deux points. D abord. il faut.dire ' simo-

nie ' €t non. Simonism€ ', tudiu I tt,€ Ûouv€

ou€ cette carte dewait être un peu plus pénali-

sànte ouela carte. Êrmit€ '. Mais ne chipotons

Das.

Ftus oênante €st I'implécision concemant la

carte 
-. 

Brigandage ' Que se pass€'t'il si un

ioueur Darvi€nt à laisser ou à amener un

lhàuuliei dans un de æs pagi frappé de bn

oandaqe ? Je propose que Ie pion Brigandage

ioit laisé en'place jusqu'à la FIN de linter'

Dhase suivantt(ilp€ut alon empêcher I'ennée

àe renforts) .

Pou terminer, deux conseils :
jôunr 

1., point d. uictoir€' s€ contenter de

3 (au lieu de 5) pour ' Etre le beau-qè're de

lhéritière d'une maison (non loyalel ' me

FICHE TÊCHNIQUE
Thène : ieu diplonotico-nililoire pour
5 è 7 ioueurc, èvoquonl les luttet polr

:, :::;:{, l:'^',',".:! : ; :' f ; ;'; I &i
M-otériel : une superbe cdde rigidP e!1

se'l pièces a foçon Puzzle ' de lo
Fionce nédiévole, divisée,en grondt
domoines, eux-mêmes subcltvtles en

ilo"nï;", à iouer pré-découpées,
ogréoblemenl illus\éet,. réPort,iet en

corlet < Joueurs t (cle stluo on)' d ro-
n i I le s - E vè n eme n ts (méto ve n lu re s to m r
lioles et ormes ulilisoblet conlre se!
odversoires) et 'Dioblotintn 

(roues de
tfiîT'l), 

a" 0"n," nuolité avec deux
sochels pour les ronger (luxe !)
IJn bloc de feuilles de généologie'
Dé, rèole et oides de ieu
N;;eot de difficuhé 

' ieu simPle si lon
réustil à iy reîrouver dons,lo,règle' 

.
Durée du ieu: 12 lours, dont la lon'
oueur vorie selon I'inlensité des négo

Ziolions entre joueurs.
Èi Jiii ^"ti, svnpathique nolsré
des imperfeclions - ou mieux de so

forme avec 7 ioueurs
Auleur: Jeon-Pierre Pécou el Joêl
Gourdon.

Daraît bien assez.

- Il {aut bel et bien recommander I'utilisation

de la règle dite optionnelle sur les châteaux-

fors (21).

Glui oime

peine de chercher la petite coquille si j€ ne le

ionsidérais pas comme un ieu amusant. inlé-

ressant. original et. qui plus est, agréable à

regarder. QuaFe qualitÉs quil possède sans

contesle.

Je ne voudrais pas que ces nombreus€s rectifi

cations laissent penier que lAn Mil est un jeu

mààiocre. Au côntraire : ie n'aunis pas pris la

Frank Stora

a) Fin jêu d. rnot t&.rvé aux connaBteuB en
.nttûiê d. I'otcile intem.-.

r Nbubliez pas gue le roi est sacré,

ffiffiËi#:y#ËÏËïl!lj"ffi,rr,*.r*,.jif..ru;Hr

*,,",,,.,,*m1i;;ffi iff;#ËËîqm,m"ig,,pÉ"i,,ir
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DERNIERES PARUTIONS EN FRANCAIS

La fureur de D€cula 219F
Banbtech jdr {M. Warrior)

Killer
Le maître des Runes (Bun.)
Les dieux de Gloranlha (Run.)

Le sentier de la pomme (Run.)

James Bond

Dr No (Bond)

Itlanuel 0 {Bond)
Full mAal planète

Amde lull

Plateau lull

Agenda du joueur

Les rangers du nord 0nn)
Lorien ûrtm)
Hawkmoon

Ecran Hawkmoon

L'île brisée (Hawk)

Anashiva Beahna 1 (empires )
oclogone du chaos (stofm)

Le voleur d'âmes (slorm)

Terror austnlis (clh.)
Les monslres de Cthulhu

Cæur cruel (malélices)

Cité des 13 plâisirs {rève)
Zone morlelle (blood bowl)

MaNd super héros

Ea(a( (suçe( hé(os\

Dédiiue Isupet hércs)

Derniers recours (super héfos)
Tonnere de Thor (super héros)

Thunder al Cassino

Cfoss ol iron (2'edil.)

Krcmlin

Figurines star waas

Héros de la rebellion (10lig.)

Forces imperiales (10 fig.)

Chasseurc de p mes (10 lig.)

n.c.

tët Ll
149 F trl
178 F E
n.c.

119 F El
69F E
99F E
308 F E
75F trI
6OF Ef
69F E
114 F E
114 F E:l
199F Et

109 F E
79F E
79F E
128 F Ef
109 F Et
99F E]
59F E
75F E
110 F E
160 F E
48F E
48F D
48F E
48F E
274F E
2Ut E
223F E
gOF tr]
gOF E
90F E

OUELOUES WARGAMES EN FRANCAIS
238 F Ef
384 F E
301 F tl
190 F E
285 F !l
278F =308 F E
335 F E
398 F E
249 F El

WARGAIiIES FRANCAIS EN SOLIIAIRE
E
E
tf
tf
E
E

CODE POSTAL VILLE

J'ai coché tous les jeux que je commande. Je ne

paye den mainlenant. Je Èglerai à réceplion la

somme de ..................F + .................F (trais de porl)

Signature

Découpez cette bande et envoyez'la au Temple du

Jeu.olivief Vidal Dist buiion, 55 rue du Jardin Public,

330OO BORDEAUX

LE ÎEMPLE DU JEU

Commandez par coulrier
ou commandez par léléphone au 56 20 05 16

Frais de port réduits sur toute la France

FormauLivre FormavBoîte Achal + 300 F

11F 18F
Achat + 400 F

OF

Envoiurgent en 24h.

FomavLivre FormavBoîte Achat + 300 F Achat + 400 F

14F 24F 18 F
lnlormez-vous sur 36.15 lC0B'CJF

Atteniion, les pix el la disponibilité des jeux inportés sont

susceptibles de varier.

LE TEMPLE DU JEU
C'est aussi une nouvelle boutique à

Bordeaux. Tous les ieux de simulation
êt hion hl rc an.ôrô

dès la fin janvier.

52 rue Paul Louis Lande

33OOO BORDEAUX

tél : 56 20 0516



Profession: soutier

- t flals cnf,n, pt{tldcttt Auau*q vout n'atlcz ,out de
mamo pat conflcr ta tttDonsabtlhé d'una untré de
f,otte d'cxplorutlon à cc l-unc hcu..., novlc. ? D

- i Aols tl, colonal Droopy. mab tl-, Et lc na douE pos
qu'avcc vos contells ovlcés ct caux du ptotcsscur'lex
Flytoç ll taurs menù à blen ta mlstlon. b lslt qu,tt tol,
mon nevau n'a dcn à volr lù-dedons ! p
Norat prbas lott da la demtùe confércnce ds ptoles-
taur Lx Flrt ox, lntltuléc r fles prcnlùes mlsl:lonc *.

-chopitre 

I :-
De se renselgner
qvont lo mlsslon

- Avoni mamê d'€.viiog.r d. 3ê po-
ror, ! inlpir.r lorgôn6nl du compôr!ê-

'n!ol 
d.3 g.nt dê métiêr, r€sodêr unâ

ou d€ux.ompôgn€i d'êxplorotion, iêil
init.u.lif..,

- Pui3lir.lo règlo, ên détôil, 6t $.oysr
d. bi.n.n compr€nd.6 touro lo fin€!3o.
Lo ditférsnc€ €Àir€ d.ux iouêu6 équivo-
l.nrs vi.ndro ecr(oir dun€ n€ilL€urs
comoréh.ffion du auotrièm€ olinéo du
chopitr. 8, posê 708.

- Eniuil.. répluchêr' 16 plotlou,
l'Éludi€r d€ pr&, bicn compr€ndr€, por
cxêhels, l! méconi3mê dèr moré.3. Ss
trôuv€r dB . botlÉ sscrét.s ' ô obollrs
quônd 16ll€ ou t.ll. siluotion 3€ 016
3€ni€, ôr oppr€ndrê ô évolu€r le! dii-

-choDitre 

I I :-
De se poser

- S. r.n!€ign6r, ovonr lo portiê, sur lo
vol.ur r.lotivê dâ 3ô3 odv.rroirâs {voir
rclo33.msnlt êf 6eit€r d. 3ê .osêr
lrop pr& d'un viâux rouri.r, sympothi-
qu. c.rl,$, mois p.at ô tour pour pr.n-

- Ai, .ontroiru, 3. oorèr immédiot -
mânr ô souchâ k opr* t d'un o'rtrê
dabdonr ou d'un iouêur foibl. D€m!t-
lro pâuFôlr€ d âh. l. pr€mi6. è Drofil.r
dunâ dâ 36! 6r.ur!.
- Sâ po!êr prÀ d'un. monlog.è 6!t un
ovontos6 côn'idérobL 6n délôn!6 (voir
chopitro l8l.

- Plocâr d6'rx d€s troii tourulla, d3
lbslrôn6f €n €oôtoct ov€c lbou ou ô
moé. hout. sculem€nt, 3i câ nbt oo3
oô$ibl6 out|enonr. Si un. tourôllê â3l
délruil., vou3 pourr€u touiour3 iorfi. ên

- O. toçon imp6Eiiv€,.6 po. !. posêr
dons lcs tl.!. L'ovontoso d. pouvoir
occad.r ô toutôs l€t zon€! miniar€s ê3i
lôrscm.nl daposs6 por I'in€onvéniênt
d'ttr. oin3i otloauobl. & tou3 côtés.
eor lo'rl lâ mondâ... lAn.ntion 6!€in'.st
pô3 v.oi dôni unê podi. è dour).

-chopihe 

l8 '-
De se déployer

- Avonl tout, èxomin.r lê5 D$itions
d.s voirin3 inDédiol3 | 3'ils râ ionr
po3é! ô proximilé, cilt quil! ont d€s
vu.! sur votre o3lbnâL

- Daployêr immédiotem.nt un €hor, ou
plos sipossible, surlo monlogne prochc
dê votrê bor6 (voir chop. ll).
- oon! ls déploisménl d€ dêux d€.-
lruclourr, louiour! plocêr dê.rièrê, c€lli
quio lô portéê lo plur lonsù6, lo .urfocê
r rous l€ hu, s51 0lo6 b€oucouo olll3
srondo (ô!3oy€z quêlquê! .ôi 3uf ds3
hèxogon6! qu6lconqu€s, vour ver6:).
- Ne poi tout déployêr, gordôr on
réseP€ ou moin3 d€ux choB ol, ti
porsibl€, un tron3portêur, qui slront È
lbffùl do lo môindre occôiion. Ropp€-
l€z-vou! quê trok minulês, c'6st trà3
court, qu u.ô 6rrcur orrivo locilemenl €l
qu il fout pouvoir on profitor le prêmier.

- t6 pond€ur6-méréo .st plui impots
to.t6 p6ndonl l.r prâmiârs touE qu€
por lo !uit6, lo déployê. prês d'uo
hinêroi poùr 16 tronsform.r ropide
m€nt dôs le pr.mior tour. ll y o p6'r d€
molér;sl di3oonibl€ oour lô l.ôn.forno-
lion. ilfouldôn.6n p.ofil€. p€Àdonl lê3
prêhiêG, phot6! de lo compoens.

- Nê po3lrop 3€diiporror :un dsstruc-
têo. r€ùl 61 un dBlruct€ur dékuit, ou

-chopitre 

3l : 

-
De se comporter
sur lo plonète

- !ê b'rl .ri d€ quillÉr l€ sol ôvec l.
moximum ds poi|lt3 {l minêrôi= 2
poinh, I pièc€= I poinf). Obsêryêr ls
i.u d€i outr€! ovont dbtloquer. êf 3ùr-
lout, ne po! .oDmenc€r è 3o foir€ lo
g!êrê en|r6 débulonb (vou! vêrêz
olors séponouir le 3ourirê gosu6nord

- E<ononile. irê, rôt dêr poinB dbc-
tion, .t 3e métiar dês voirins dirsdr qui
économ;!ânl {rôpp6l ' !. oitrodef 3uF
plémênrôhe ropport€ un bonus de 5
poinh dbcrion ô choque lour).

- Sodoillèr le tamF, lrok FinutB sont
vil. écoulées et il vout misux diff6rsr
um oclion hosordoù3ê ên éconômiiont
d€r poinl! quê de p.endru d.3 décilioni
hôtiv€i el. rouv€nt, .6gr€nôbles.

- Nê po5 ollêndG ron rour pou. réflé-
chir, uiilisêr le l6mp! dês odverlones,
rs3ter oit€nlit ô l'évolution dô lo 3ituo-

- Jo!€r vils p€rtu.bero cortoinemê.t
c€lui qui vour ruit immédioi6mênt.

- Ssrvêillsr les moréês et l6ur évolù-
lion (méft€ rons pondeuse-nétéo, on
p€ut dédùi16 lo prochôine moréê
dbprèr lo poiilion de s€i odveBoirês).

- Sê méfior d6lou3, etpôr uniqusmênr
de lbdvôBoire ls plu' pro.h€. t€! no-
lions dê { négociotion r ou de r pocte

d6 non-ogrê55io., sont 3ouvênt lols-
3é€i ôu rons dbbnroctioii quond il
r'osil, por oxsmpls, ds prêndrc un
ostrcn€f à un. compognie co..ur.nte.
- Apprcndr. ô évoluêr unê di3ron..€n
r6rm€ d6 . poiôlr d'o.tiôn ', ên .ô 3ou-
vênonl qu. 1s3 tmnlDorlêuB €n rtrui-
ren. considérobl€mênt lê .oû1.

- Âllôntion oU)( worgom6uB, iL moi-
lrisent porfoirsmsnl (du moins ie lcur

'ouhoit6 
l) l€ déplocêmênt lur hâxôgo-

- L€ minsroiê!, un ob3tocls aui bloouê
le3 ttu, n€ pds ch6rcher forcém€nt è lê
sto.t€r inndiolcmonl, moii ien !€ryir
commô probcrion oulour d. io bs!6-

-chdpitre 

12 :-
De bien utiliser les

destrucleurs

- L6 chor:ongue portée T-99, cômmu-
némsnt nommé 9ro3 lo3, êsl lo piècs
moitElsê dè volrs équip€ment, il fôut
touiouri (ie répê16 toulirvô) l€ prolégêr.
L€ rêntrêr ô l'inléri6ur ds lo bos6 ê3t
p€ut-alro lê Beill€ur Doyen, €nt.€ dêux
. oclions-é<lôir r. C€rtoins soéciolistêr
colculent 5ô vol€ur.omme comDôroble
à câll. ds d.ux choB €r une bors€.

- Porcon3équènt, tontque I'odveriôkê
posido un gror lo3, coffidérêr qu'oo-
cuns porilion nssl imprênobl€ (3coop
sn provsnoncs dirertê d€3 créotêu.s :
. Cerl pour ço cu'il o élé créé !4.
- Don! urc positiôn offaniiv€ ou d6-
f.ntivâ touiouru ploc€r lo dêilructeùr
oyont lô plut longuo porté€ (gro3 to' ou
6hor lur ui6 houl€ur) d6rriôrâ l€5 où-
lres, pour couvrir plui da ,urfocê {voi.
chôoir.€ l$.
- Nê po! sépo.€r s.s d€siruclêoB d.
plu! d'une cor. lrssbr plu3i€uB cos d.
fisur€ sr avoluêr lo iurfôcê ds f€u).

- !s3 vêd€tt6, i.t.o.sportoblê5, !ot-
lsnt cher à déelocor. Miêux voui les
gordêr ou voi3i.og€ dê lo bosê, €n
défsnsê cont.e d€! osrsiiion! |Doriti-

- Poinl dê Églê impodonr : l. nol6ri6l
rron3porté (choB, pond€u!.-mélÉo) â5t
inutililoblô. donc .i tir, ni météo.

- ljn pont n'.3t po3 rêul6m€ni un
r pos3os€ | pour un véhiculs, il s.rt
ou3siô modifi.rlâ profild'un€ côt€ ofin
de rendre pranoble un6 po3ition vêr-
rooilléo .n oppoisn.€. Cb3t, dons tôù3
Ig3 sêni du t nnn un t lupport' idédl
ô lbcfion d€s dâstru.t6uB.

- 

choPilrc 49 '-
De conclur.e

Voilô, cêi qu€lquêr renoquÊt n'ont poi
lo prétsntion dê tohô de vou3 d65
6tP€rb. Pour cêb, n€n nè vour lo proli-
que,l'ôdôorde l'huilê iurchootfég et les
(i3 dê3 hommês dè troupê qo; iexpri-
ment, dons lo cholde ombion€s ds
comorodêrie vir;le d$ chomp! d6 min€-

Néonmoins, suiv.e cei conleilr vou!
permelko, dè! votr6 première mksio.,
de compre.drèl'évoluion ds! lorce3 en
prétêncê ê1 de réogh ou mièux de vos

intérêb ot de ceu)( ds lo compognie qui
vou! emploie,lo moitrise dendro pô.lo
suitè. fimportont ert de nâ po3 se foire
ridi.ulirer lo premiêrefois, cor il93l plus
difficile dê fo;re oublier un ê.hec .ui-
sont quê ds bôtjr colmeme.t uné répu-
lotion d'explorcteur fioble. Mieux voul
donc éhe p.udent, ne pos chercher
imdédiôlement le ( coup d'éclôt ,.
Je voss rcmercie de votre otlsnr;on,
inle(ogolion é.rite i6udi soir ô 20
heurer, ô Iendro't hobituel.

P.S. : Vos odveBoirer, quoiqus débu-
lont'/ olt peuFêtre eux-mêmos lu cstte
rubrique. Méfionce...

Analré îoussaa,
a4iolnt au recrut€ment,

assisté du colonel Droopy et
de Tex Flytox, consortium.
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LE WARGAME DE L'ANNÉE I

The Orrnt Patriotic War

BB

Où I'on relrouve le
worgome
Enf;r en voilô un I Un vroi, qui ose oller o
Iencont.e des modes I Un woroome oour cer,x
qui ver.:lenl oller o Iessenliel-, lo Strotégie I

Énfin un worsome où I'on ioue, loin de l'hvàer
complexité preudo réoliste !Même et surtout si
vous novez iomois ioué, ne croigner poini les
vosles ploiner de Russie. lssu de io série des
, J'Jmp slod gomes . de GDW (Teom Yonkee)
ce teu sodre3se ô tous, des opp.entis oux
vétérons désireux de terminer enfin une porrie
sons tomber dons lo botoille novole.
So <onception erl très clorsique et ne déroutero
personne.lJn hexogone représeote 40 miles, les
unilés présentes soni des Armées oour les
Soviétlques, des corps dormée pour es Alle-
monds, ei un lour représent€ un moir (deux en
hiver). tes piods sont très ogréoblet ô monipule.
el ô lire: ils ne comportenl que deux focteur! !
Le système esi bosé sur celui de Bottle for
Moscow, excellent petil worgome d'initiotion
qui re irouve oussi dons lo boite. Lo séquen(e
de ieu 5e décompore oinri ' 

phose de remplo-
cemenf/renforts, mouvement por roil, mor:ve-
menl des blindés, phose de comboi, mouvemeni
générol. Ler vétérons pourronl tout de suite
Inlegrer l€s regles ovoncées qui simulent
oviolion, le5 porochurooes, les porrisons, er{..

Des nores obondonres expliquert les choir dJ
créoreur el commenlenl, en lo demyst.fionr, lo
:ompogne du Front de lEn, et les structu'es
'erpectives de I'Armée Rouoe et de lo Wehr,

!,a 5lr,-ttérlic pcttt sc
, lt:1 I tt lr cotn ntc éta tl t
t"ulili.saliort dt:
! e rtgagcttte nt ct lil
factiquc la cottduite
1c.l"cnçlagentcnl
tlt-nlcnl('.

Clausawie

devieni évidence dès lors que Ion envisoge ce
worgome sous I'ongle * clousewitzien ,. En ef-
let. lo finolite du tlroléoe nerl oos lo victoue
miliroire en elle meme. 

-mois 
d obrenir oor ler

moyenr rnililoires certoins rérullots. Le strotège
vise, ou rnoyen der combok ei des vicioires,
une {in, déterminée por le pouvoir politique et
h..ri seul. Cesl dons ce codre que I'on tne h
substonlifique moëlle de The Greol Potriolrc

De lo dif f érence enlre
Strotégie et To(tique
Avont détudier lo problémolique stroiégique
de TGPW, il est esrenliel de comprendre que
toute Ioclion du ieu se déroule sur deux niveoux
l;slincts mois lies, le slrolégique er le roclique.
En eftel il esl oosrib.e de dàmrner toc iouement
son odversoire (cest ô dire de gcgner lo
moiorilé des comboh), moit en dé{initive de
perd.e lo port;e, donc lo guerre.
En se référont o lo conception clousewitzienne,
LA STRATEGIE PEUT SE DEFINIR COMME
ETANT I-'UTITISATION DE T'ENGAGEMENT, ET
LA TACTIQUE TA CONDUITE DE T'ENGAGE-
MENT LUI'MEME. En coroJlo;.e, lo Strorégie
concerne le long terme et io Toctique ie court

Dons TGPW, Iengogement correspond ô Iocle
de combot lui-méme li.e. lorsou une ou olusieur s

unités en ottoquent une oufre). Lo Toctjq're
consiste don! ici ô optimirer
disponibles {le5 unilés combollontes, loviol;on,
les leoders et les portisons), ofin doblenir un
effet mo:<imum (por le meilleur ropporl de
Iorces possible), en vue dun obiectif precis
(destruction ou progression). Lo somme des
octionr tocliques constitue olor5 lo monoeuvre
strotégique.
Lo Stroiégie quont ô elle, définit l'enchoînement
des engogements, leurs l;eux, leurs modolités et
leurs {;nolités, en fonction d obieclifs que le
ioueur r'est fixé. l"o perceprion strotégique doil
êke globole et ne reienir que lês éléments
discriminonls (por opposirion o lo loclique qui
inlègre tous les focteurs). Elle coordonne et
oriicule loute Ioction loctique.

L'élection de fhe Orco, Paîrioric Wdr au rang de watgame de
l'onnée ne do rten ù une consultotion démocrotlqué de la base.
C'est le résultat de l'enrhousiosme face à un ieu qui o pour lui
,outes les qualîtés, comme vous ollez le voir: Et cômme son grond
intérêî es, d'ïllustrerà merveille les opplicorions des gmndês
théories de la straîégîe, Eruno Butdud'va plus loin qu1
.. l'ouverrure de boire ,t, et mête à son anolyse quelques principes,
conseils au ioueur, et brefs commenroires de pdnie.

mochl. ll fout compter deux ou trois heures de
jeu pour un scénorio (le ieu en propose cinq)el
huit heurer pour lo compogne.

i r:,..,r^rrtit I, toLit {JÊ suite
En foil, sous une présenrolion modeste, mois
supéri€ure à lo moyenne, se coche un véritobte
trésor ludique. Lo simp icité der rèsles permel
oux ioueur de se concentrersur l'essen tiel, c esi
ô dire lo ttrotégie. lci, on ne gère por un
sysleme, on pense vér;toblehenl . st.otégie..
Cor, grôce ô de sub'ils orlifices, il y esl inposs,-
ble de protiquer le < pousse-pions r. Ainsi lo
phose de mouvemenl o lieu oprès lo phose de
combol, ce qui vous oblioe douront olus o
p onifier vos dép'ocemenliofin de mei'.e .n
posiiion.de combol des unilé5 qui ne combot-
lront qu ou tour survont.

i -: i-rlrir 1t {.laulewit:
Sons y foire expliciteme^t référence, ce wor
gome eil une odmiroble illustrotion de lo pen
\ee de Clousewil?, que lArmée Rouge o mieux
intégrée que lo Wehrmoçft. Roymond Aron
avoit tné de De Lo GueffeL r, l'oeuvre moîlresse
de Clousewilz, lense'gnerlenr suivonl: LA
NOTION DE VICTOIRE RETEVT DE LA TACTI
QUE ÊT NON DE LA SÎRATÉGIE, QUE CE sOiI
dons les scenorios ou dons lo compogne, les
condilions de vicroire de TGPw ront EXCLUSI-
vEMENI GEOGRAPHTOUES. Ains;, ce q,r;
pourroil sembler inconqru ou premier obord.



Lo siluoTion tociique esi condiiionnée por o
siiuoiion strotégique, celle ci étonl.onséquenie
por oilleurs de l'ensemb e des situotions iocii
ques. Lune ne peul se concevoir cloiremenl sons
l'ouke. Globolemeni, lo réussite de I'une dé'
pend de cellede Iouire. Lo présence des leaders
por exemple 'alpve d'rne decis:on s'.oteqiqJe
t( hoix oÊ\ o'e' de pele--olio.r, mois infl,rerce
essenlie lemenl lo situotion loclique (chonge'
ment des ropports de forces). D ouire port, un
revers ioctique imporiônt peut boulêverser
considéroblement lês données sirotégiques
(exemple : fermeture d un oxe de pénétroiion).
Cependoni lo finoliié siroiégique doii touiourg
prendre le pos s'rr les opportunités loctiques.
Ceci esl porfoilement vroi pour les scénorios,
où le temps est un focleur discrimi11onl (6 tours
pour les plus lonss). Ainsi, vouloir eliminer une
unilé en dehors de votre vériioble obiecrrr,
slmplemeni porce que vous en ovez Iopportu
nité, se révéle souvenl êire une perte de iemps
et d'énergie foiole. Finolêment, lo priôrité doii
èlre occo-dee oLi conside'o' ons \"orêgiqùe\.
mois le p us g.ond soi. do' Êr,e oppo lê o
lexecuiion des ioctiques ; . lo
guerre esl un on sinple et taut' dexécution,
disoit Nopoléon...

Défentive srrdtégique
Lo défense est o forme supérieure de o guerre,
disoii ClousewiTz. Celo signifie essentiellemenl
qu ovec des moyens limiiés il est porfoitemenl
poss;ble de fo re foce o rr od'ersoi.e tres
puissont. Défendre est p us focil€, mois lr esi pos
constructif. CesT pourquoi Clousewiiz oiouie
qu'il fout posser ô l'offensive le plus ropidêmeni

En foit, il foui ôborder ô défensive en iermes
de PENSÉE NEGATIVE, cen ô dlre quil faui
penser à FRUSTRER L ADVERSAIRE DE SA VIC
TOIRE. Toui doil êrre conçu comme un obiei
négotif PAR RAPPORI A LADVÊRSAIRE (perte
d-" lemps, pe.ies physiques, controrier son plo,,,
'obliger ô se boitre de lô focon qui lui ploit Je

moins, le GENER dons lo mise en oeuvre de so
strolésie, eic.). Por exemple, rien de plus focile
que d empêcher Iottoquoni d uiiliser son infon
terie {lo phose de mouvemeni généro sulvonl
o phose de combot), ou de gêner so prosres
sion por Iemploi iudicieux du rerroln er des
zones de contrô e. D oulre porl, il esl viio de
déceler les oxes de pénétrotion sirolégiques ei
es obieclik de lodversoire pour pouvoir lui
enlever liniiiolive Tociiquemeni, o défense en
profondeur évitero des percées spectocu oires
et fotoles (il suffiT senéro emeni de prévoir une
seconde lisne de défense donl les zones de
conlrô e interdironl louie exploiloiion oux or
mées victorieuses). Cependonl loute ligne dé-
fensive esi deslinée ô iomber, inurie donc de
s occrocher ou tenoin. t essentiel est de prépo
rer lo conire offensive.

Offentive strdlégique
Le processus ô suivre est lô dioméiroiemenl
opposé. Lsogii de penser posilif, en termes de
goins (de iemps, de terroln, de supériorilé
molérielle ei psychologique). Toute ôciion of
fensive doit renforcer lo supériorité de Ioho-
quoni ei doil être cohérente ovec lobiectif fino ,
le plon stroiégique. Lo pression subie por le
défenseur doit ui être lnsupportoble. l1 esl
indispensoble de gorder 'iniliolive. Lo c é de lo
vlcioire finole réside don, expoitoiion des
conlrodictions de ouke. Trois principes sonl ô
resoe.ler: concenlrolion cenlle de oro"'e el

Lo concenirollon ossure o supérioriié locole.
Ele esi essentiele le lons des oxes de pro
gression ei délermine souvent lo supé.iorité
'orlrqre. ll 'orl omene le ro.lrur de rorces

oLx poinls où on désire ovoir une supério.iie.

t i.: :!i: ,",.};' ja'i/r Jj,r{."i.il_'

Ceci nest pos évideni ovec TGPW, puisque lo
phose de mouvemeni suit lo phose d€ combot.
lfout donc prévoir. Dou oussi lutilité des
bliidés qui, roppelons le, ont lo possibiliie de
bouger ovont lo phose de comboi De plus, le
s/sreme de\ zones de con'.ole 'ou\ obl,sê ô
oblenir une supériorilé sur lrois hexoqones en
ligne oL nilnur rinor i/ re pourro y ovoir
exploiloTion pendont lo phose de mouvement.
Attenlion, ce dernier poinl est très imporiont
cor il condit;onne louies Ies opérotions de

Les disposil;fs slroiégiques sorliculent outour
de ( centres de grovilé " (qui sôni soii des
concenlroiions de troupes, soit des poinis forts).
Mettrê en mouvement le cenke de grôvité c esi
progresser ; le déséquilibrer, c esi déséquilibrer

L économie des forces consiste ô éviier le gaspil-
oge. Lo guerre cest oussi lo aestion de ses
forces A TGPW celc peui se iroduire por : quels
résuliots veut on obtenir ? ll sogii de donner
des moyens odéquots ô une opérotion, c es o
dire suffisomenl mois pos trop, ce que foni hop
souvent les débulonts.
Loffensive esr Ioperotior lo plrs ordue o
TGPw. Elle demonde une qronde finesse, beou
coup de réflexion, de lo ropidité el de I'entête-

lo vision clousewitzienne esi plus €nrichis!onl
que de donner diverses solutions qui ressembte-
ront plus à des ( receltes " qu à outre chose. Et
puis le ploisir réside surroul dons l'éloborotion
des plons el dons leur exéculion, non ?
Vous ourez sons doute compris que i'oi lonsue
ment testé ce ieu en club. I oi ioué ovec neuf
pe.sonnes/ en commenconl routours por une ou
plusieurs porties de ,ottle for Moscow. Sor ces
9 ioueurs, ilyovoii deux ( vérérons, (l0ons de
worgome, ovec préférence pour 'opéroiionnel
el e strotégique), quolre ( expérimentés , (un
o deu> ons de wo.gorne plLIot .ocrique)ei ..ors
deburonli (cesr o di.e oui iouoierr poLr lo
p'em,e,e rois ô un worgonel. Le scénorio ioue
êloit Earborosso,et en ulilisonl iouies les rèeles
p,risqJils sé'oienl preoroblemen. tomiliorises
ovec le sysième de bose su Battle fôr Moscow.
J oi choisi ce scénorio pour les roisons suivon-
ies : le ioueur ollemond (c'est ô dire mes odveÊ
\oires) o l irliolire pe rdoni rouie lo portie, ce
qui esi psychologiquement plus motivont er
inpliquon' ccr t e. o u de gognêr I Doùtre
por', Iorrensi'e les o (onlroinr ô eloborer des
plons, ô réfléchi. slobolemenr et siroiégique-
menl, pluiôï que de proliquer le ( pousse-
pions ,. ll est inléressonl de noler que lous oni
oerdu (ce qri esr lornol, cor'l erl quosi im-
possible pour le ioueur ollemond de sogner ce
scerorio). e' qre. loir det'e decou-oses. rous
orl o5r;milé leLrs e'reJ'\ el onl demondé à
reiouer. TGPW foit donc lunonimité puisque les
9 ioueurs lont trouvé excelleni. Les rèsles leur
ont poru irès cloires ei les notes hisroriques oni
été lues ovec ovidité et oppréciées por tous.
Les quoire ioueurs expérimêntés, même s ils ne

iouoient pos à Squod Leoder, étoient viciimes
dÊ . rulolionisme hisl^-ech " I Leurs convic
lions onl été sérieusemeni ébronlées por ce
worgome oux regles si legères. En foit, is ne

iouoient po5 pour o premiére fois è un wor
gone \lrolégiqJe. mois o s'.ucure de ce ieu
leur o permis dALIER PLUS LOIN QUÊ LA
GESTION DU SYSTEME et doborder Lo . pen
sée strolégique ) elle-même.
Quonr ou" deu! vete.ons. ili son en horsior
tes, et monl foil port de leur lossiiude des
( monders ' el de o complexiié croissonie et
groiuiie de cerloins ieox. De pl\rt, Bottle for
Moscow o obtenu un fronc sLrccês (même ou
o ès de\ Jeleronr r) co- il -ep'eie'rlê u1 ve..
toble cl-o lenqe et re ore'rd oue Irois ouorjs

TGPW est une très bonne simulotion. Lo suerree( i(i r.p-ésenlee sous ur orgle mocroscopi
que, d où des rèsles r globolistes r qui ne s ot
lo.denl pôs sur les détoils. L'ospeci sirotégique
esi très bien rendu, le ioueur en confronlé oux
ménes dilennes qJe les protogonines histori
ques (ce ieu est, ô mon sens, nettemeni meilleur
oL e Rusrron Conpoiqn de AH). En brel, ur ieu
lrès ogréoble ei Irès intéressoni pour ious ceux
qu pen\e1l que Lo strotéaie mililo:re n o r'en o
voir ovec o sovonie combinoison d une mulii
I'rde de détoils lechniques, mois reste fondo
rnentolemeni loffrontement de deux volôntés
sur le lerroin de lintelligence.

Bruno Butaud

11) Editions de Minui. Pais.

FICHE TECHNIQUE
Editeur : GDW.
Auleur: Fronck Chodwick (le créaleur
d Europo)
Sujet: le front russe de l94l o 1945.
Echelle, I hex - 40 n;les ; I pion -
I Arnée pour IURSS el I Corps d'Ar-
mée pour les Allemonds; I tour : I

Contenu , 240 pions 2 cotles semi-ri-
gides, I livrel de règles, 2 livrels de
scénorios et de noles hislôriques, el I
supe.be pet;t worgome d'iniliotion :
. Boftle for Moscow" I

Lo defense blindee consiste d plocer ses unilés
bllndées sur les voies ferrées. En effet, ces
rroupes disposeroni olors d une mobiliré phé-
for"enole (û,ouvement por roil, puis mouve'
meni b inde), ei seront ô mème d intervenir en
ioul poinl dLr frônt où une menoce ouro élé
identifiée. Etoni donnée lo simp iciié du système
d. TGPW. oplim,sor oa loclique 'r esl pos l'Ê:
difficile ô effectuer (iuste une quesiion de co cu
ei de zones de contrô e). Dons es scéno.ios, l€
rô e de Iotioquont est tres difficile ô iouer, es
'onlro 1le) de _eaps e 01 Êr oÀ1e o delemi
nontes, il mo.que souvent UN tour pour so
gner I

Jespe e ote ces lgre. r..orr oo. op lheo
. ques. L" r ob ec.i. p.t ovor. .oJ dp foern .

oJ/ toLeJ.\ rne sl'L(lLre e- Jre bose de ré-
flexion. En effet, il me semb e que, por essence,
il ne peui exister de ( strotécie sosnonte, ou
sens globo ; on ne peut nier l'é émenr humo n,
un worsome se iouont ô deux (ou minimum) I

D oilleurs, Clousewilz, ei es outres, oni de tous
iemps, insisté sur lo dimension humoine du
'oimondemerl Fr pris le \y',ere e5 si sir
ple L l oi oinsi été porii.ulierement surpris de lo
vitesse ô oquelle lês débulonis loni ossimilé.
Au bolt d une poriie, les con.epts d€ zone de
conirôle, de mouvemenl, eic., éloient devenus
pour eux oussi noiurels que le colcul orilhméti
que. Lo moilrise du tocllque vlent i.ès viie. Le

sros prob ême de IGPW réside finolement dôn s

o sirolégie à odopier. Dons lo compogne que

ie vielrs de finir, le ioueur ollemond o perou,
esseniie lement porce qu il n o pos eu de stroié
gie cohérente. ToLrs ês ioueurs le .econnoissent,
l- o,obLÊmê lerr pos COMMTNT ? |ocriqJet
moi. POUçQUOI ? er OU z Eloborer une stro
regie est le plùs dilficl e et ie pen5e qu exposer

B9



PORTRNT DE FAMILLE

Laguerre ff"
a'ns4W.Vt

simulée

par les

Epsnols
Sovez-vous pourquoi le Françdis est touiours l'ennemi
héréditoire ên Espagne (ce qui ressorî dès qu'un cycliste
espagnol se dope lors du Tour de France) ? Parce que,
dépu1s gue Ferdinond ei lsobelle ochevèrenf lo
Reconquista en 1492, aucune armée d'invasÏon n'a
pénétié en Espagne, à I'exception de celle de Nopoléon
(qui ourait mieux fait de s'abstenir). Pourtont, depuis
I 8 | 3, nos voisins el concitoyens de l'Europe Unie n'onl
oas manqué de distroctions militdires, mais voilà : elles
'se possaiênt toures à l'étronger... A l'exception de Ia
plus récente, mais celle-ci fut une guerre civile, même
si nombre d'étrangers )/ PdrticiPèrent.

90

Vivo el Rey !
Il est étonnant que la Guene d'Espagne n'ait
pas soulevé plus d'intérêt chez les wa4ameurs
U.S. Le sujet est pouriant fascinant, tant sur le
plan stratégique que du poinl de vue opéra-
tionnel {nombreuses batailles indécises) ou
tactioue (un véritable lever de rideau avant
39-45) . Cette néglig€nc e a ëtë réparée par les
Esoaonols eux-mêmes dès oue la démocratie

fuiréiablie par les soins de Juan Carlos ler. A
propos, j€ iiens c€ perconnage pour l'un des

hommes politiques les plus remarquables de

ces quarante oemrer€s anne€s :ralre passer un
pays de l érar de dictarure isolée er sous-déve-
loppée à celui de démocratie ouverie sur l'ave-
nir, I'Europe ei I'expansion économiqu€ €n
quelques petites années relève simplemeni du

miracle. Viva el Rey I

Grâce à lui donc, la firme NAC (aujourd'hui

défunte pour avoir commis des jeux vraiment
nop médiocres)et la finne TYR se sonl lancées

dans la dissection de la n Guena Civil ,. Ludo
Sud "r a eu la très bonne idé€ de traduire les

règles d'une série de j€ux TYR et la très'très
bonne idée de nous en fair€ parvenir quelques

uns. C'est ainsi que j'ai sous les yeux Espana

36, La Marcha sobre Madnd el Guadalajan.
Tout cela n€ faii pas à proprement pader une
- famille , de jeux : l'un €st shatégique (toun

de 2 mois),le deuxième n grand opérationnel,
(tours de 6 joun), le troisième opéraiionnel
(tours de 24 heures). Mais tous les hois de-

vaient être présentés ensemble pour ce pre-

mier contact avec les jeux TYR sur Ia Guene
d'Espagne. J'espère en découwir bien d'au-

tres : il semble que cette firme ait produit des

ieuxsurlesMalouines/Falklands,surl invasion

napoléonienne (hé oui, tout dépend de quel

côié des Rlrénées on se place) etc. (Voir notre
- Tête d'afiiche , sur A.0.1. dans ce numéro).
Et bien sûr, d'autres jeux encore sut o leur,
conflit.

33 mois et 3O0.OOO
morts
Mais d'abord, un retour en anière historique
s'impose. Plaîfil? Vous savez tout sur la
Guene d'Espagne ? Tout y compris le prénom
de tous les officiers de Wellington ? OK. En-
core un quin'a pas suivi. Soyez sympa :oubliez
cinq minuies 1800-1815 et 1939.1945. Et

repoirez-vous Ie ler juillet 1936 à 17 heures.

C'est à ce moment que l'amée staiionnée au

Maroc espagnol se soulève conne une républi-
que mise €n place quelques années plus tôt.
m-ars rongêe Dar 

(enhe autres\ \es \unes d\n'
lluence oDgosant notamment communistes et
anarchistàs. Le lendemain. des soulèvements

éclatent dans tout Ie Davs. Dans le désordre Ie

plus incroyable. chacun choisit son camp. Les

insurgés. commandés par Mola dans le

nord-ouest de I'Espagne et par Franco dans

l'exhême sud et au Maroc, se donneni le nom
de Nationalistes (par opposition au " commu'
nisme inlemationalisr? "). Très vite, ils reçoi.

ventl'aide de Hitleretde Mussolini, sous forme
d€ matériel modeme el de noupes: techni.

ciens el aviateu6 allemands, plus quatre ou

cinq divisions italiennes complètes composées

de volontaires et appuyé€s par un corps

blindé. En face, les Républicains reçoivent une

aide française quise réduit à loule vitesse. mais
que remplace une aide soviétique composée

essentielement de matériel, d'une grande

oualité pour l époque : chars T-26, avions
Polikarpôv I-15 ét l-16... " Pe te " différence:

Franco paye les sewices rendus à crédit (il

échappera aux demières annuités...), alo$ que

les Républicains doivent régler leurs achats au

compiant ! En 1939, tout I'or de la Banque

d Esoaqne était en URSS er la République se

retrouùair sur la paille avant même d être

entièrement écrasée. Rappelons tout de mêm€

le concours des Brigades Intemalionales. qui

apporlèrent aux Républicains un soutien vo-

lontaire, qratuii ei efficace.

Mais elleine pureni empêcher qu'au bout de

33 mois, Francisco Franco devienne pour plus

de 35 ans Caudillo de ioute I'Espagne. Une
victoire acquise au prix de 300.000 morts,
dont la moitié de civils et environ l0%
d'éranger< (en comptant les mons marocains

de lannée d Ahique) Cependant. revenons à

1936.



"* La Marcha
sobre Madrid

,n Espana 36

{ Guadalaj ara
Un concours de
puzzles
Après un mois d'agitation fièvreuse €i plus ou
moins sanglante. lEspagne ressemble à un
nuzzle. Les révoltés conùôlent une zone sur.

iout agricole dans le cenhe'ouest, le nord-est

er le nord-ouest. la pointe sud-ouest. la région
de Grenade, l'Alcazar de Tolède (l'école mlli
tair€ s'est révolté€, mais la ville est républi-
caine). plus le Maroc et les Baléares. La
République tente d'empêcher ces taches
d'huile de se reioindre. et s'efforce de rétablû
les communications avec le Pays Basque. oir
ses troupes lutteront un an côte à côte avec une

^nôo 
inÀônonàant;<te

C est ici que se sirue I acrion de La Marcha
sobre Màdrtd. Le lieu: la moitié sud de

IEsoaone. L énooue : août à novembre 1936.
Le buidu iouàur'" rebelle " : réunir toutes les

zones sous son contrôle glâce à I'anivée des
renfors d'Afrique transportés par le ponr aé-

rien italo-allemand. et bien sûr prendre Ma.
did. Le but du joueur républicain : empêcher
Franco d aniverà ses fins. malgré une siluation
des plus confuses. C est. en 16 toun. un vrai

concours de puzzles. Les règles sont claires.
peu complexes mais un peu.longues. car il y
a beaucoup 0e cas pamcullers lnposes par
Ihistoire. Si vous cherchez un jeu d qui
bouge ,, n'hésitez pas !

Lo République
écsrtolée
Curieusement, Espana 36 commence fin 36,
à I'isue de la période couverte par La Mar'
cra... L€s Nationalistes ont établi le contacl
enne loutes leurs forces, et écartelé définitive
ment la Réoublioue en deux: un morceau
Madrid + Bârceldne 1 sud-est d un côté. un

morceau Pavs Basoue de l'autre. Après nlu

sieurs échecs en tentant de prendre Madrid.
Franco décide de sanaquer au nord. Malgré
des offensives désordonnées des Républicains.

il parviendra à enlever ceite enclave capitale
(industries d'armement. mines...) en octobre
1937. L hiver 37-38vena la grande bataille de
Teruel. Malgré d'immenses effons. les Répu.
blicains n€ pounont détruire ce saillanr enne
Madrid et Barcelone. Aorès cet échec. secoués
de I'intérieur par des hàurts sanglants entre Ie
P.C. et les anarchistes du POUM. leur destin
est scellé.

Mais l'était'il dès le début ? Peuf€tre pas. Si
vous vous procurez Bpana 36, il est intéres.
sant de modifier comme suit les règles, car
relles qu'el)es sonl. le Républicain na guère

o espolr.

- Relevez de 12 à 15le coût de création d'une
division d'infanterie par les Nationalistes.

- Donnez aux unités de ravitaillemeni réDu-

blicaines la possibilité d'agir jusqu'à 3 hex de
distance. comme leurs homologues franquis-
tes.

Ces modificaiions ont été emolovêes en 1986
lors du 5è Chamnionnat dè Cataloqne de
Simulation Historique (pas moins !). ElÏes cor-
r€spondent mieux à la réalité, à moins (selon

les opinions) qu'elles ne reflètent une situation
de " What if, dans laquelle le gouvemement
républicain se serait montré plus efficace.

Exercice de
Prononciolion
Si vous ariiculez Guadalajara juste comme il
faut, c'est que vous n'âes pas loin de parler
espagnol (castillan, comm€ disent les Cata.
lans). Le jeu consacré à cette bataille est nès
simple, mais non sans intérêt. [p CTV (les

volontaires iialiensl tenie une oercée dans la
diagonale de la carte vers Guadalajara et
\4addd. Les Réoublicains sont novés sous le

nombre au début. Cela va mieux ensuit€, mais
il me sembie que leur position est intenable si

i on ne bricole pas un p€u la règle. Comme,
dans Ia Éalité, ler ltaliens se sont cassés les

dents, ll laut bien que le jeu puisse donner ce
résultat !

Je propose donc essenû ellement de considérer
que les unités de volontaires italiens relativ€-
ment n bleus, (représentées par des u fæci,),
qui valent 4 en attaque et 2 en dêfense, ne
valentplus que 2 en attaque au bout de I tours

sur la carte (pour celles en place au premier
tour, ce sera au tour 9, pour les renforts du tour
2, ce sera au tour 10.,,).
Pour éviter des sitations n bizarÏ€s ,. ie recom'
mandenis aussi de considérer ou'une liqne de
ravitaillement ne peut havener un eiarpe-
ment ou une dvièr€ (sauf s'il v a une route).
Un€ uniié non nvitaillée peut se rapprocher
d'une unité ennemie, à condition de ne pas

enher dans sa ZDC. De olus. la ZDC d'une
unité non nvitaillée ne blooue nas le ravitail.
lement des unités adverses.-

Dtun point de vue
étronger
Chacun de ces ieux aurait mérité de s'u attar-
der en particulier. Atr€ndons avec inrérêl les

nrochaines productions de TYR.
Ei d'ici là, souvenons-nous égoiltem€nt que

dans le fond. la victoire de Fnnco fut olutôt
une bonne chose dans le déroulement-de la

2ème Guene Mondiale. car la neutralité esDa-

gnole fut réelle. Hitler, qui sait, aunit pu être
t€nté de passer les R rénées si les Républicains
avaient gagné ? Vous direz qu'avec des n si ,,
bien sûr, on fait... d€s jeux d€ n si ,mulation.

Frank Stora

, I Ludo Sud : 7 rue Etienne Jode e, 66750 Sont
cypiên - Plasê, Têl : (rq æ.21.17,9.

FICHE TECHNIQUE
Les trois jeux fYR évoqués dons cet
arlicle sonl d'un niveou trés honoroble
à lous poinis de vue,
Le motériel : Lo carle, de toille uni-
forne (50 x 60 cn) est composée de 4
morceoux à jonction puzzle en bon
corlon épdis. Les couleurs sont olus ou
moins heureuses. Les pions, de 120 à
400 selon le ieu. sonl en certon ossez
mince mois pos trop, el impritués tur
une seule foce, lls portent des svmboles
originoux, qui chàngent ogré;blenenl
des synboles OTAN. Un seulchiffre. le
potentielde conbdL Le mouvement esl
indiqué.dons, les. règles. Zut, ço, c'est
une < slmD ftcd on, motvenue.
Les règlés sonl bien présentées el
plulôl bien troduites por Ludo iud, qur
y d diouté des groins de sel (mors
ceux-ci ne sonl ôuvertemenl sidnolés
que dons o Espona 3ér). Leui con-
plexité, sur une échelle de I à 5, est de
2 pour o Guadalojoro 4 3 pour <Ia
Morcho,.., et 4 pour < Espona 36-.
C'est sûr, elles ont des défouts. Mots
des joueurs un peu rodés n'ouront
ducune difficulté. Et c'est bien ooréoble
de disposer de noles historioules bien
foiles-sur un suiel peu connu.
En résumé, aes ieux voleni certoine-
menl le coup d'oeil et sons doule do-

9l

vantoge. ll ne leur monque pos gran-
dihose Dour être de ld ouolité de très
bonnes productions oméricoines. LJn
peaufinoge générol, je pense.
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Après Ie ieu en <c double aveugle ,, (voir CB no4 | 1, lq ieu
en solitaire et Ie ieu por correspondonce (voîr CB no43),
voici une qualrième foçon < exotique u de pratiquer Ie
wargame : le ieu en équipe. Ce vérîlable
fonctionnement en éta|-maior (comme les grands !)
yous permettrd enfin d'aborder certoÏns <c monster
games t beaucoup trop lourds pourdeux ioueurs, moîs
aussi d'oplimiser la raîson d'être de votre club et,
surtouL donnera au ieu une dîmension entîèrement
nouvelle : celle de la bonne coordînation du
commandemenl... L'Arî du chef est une sîratégîe en
lant que lelle !

moins les joueurs d'une même équipe pour.
ront communiquerau cours de la partie. L'éva-
luation du C3 etsa lraduction en termes dejeu
ne peuvent donc être réalisées que par les
joueuls eux'mêmes avant le jour de la partie
et sur la base de données historiques sérieuses.

Il s'agira pour eux de savoir à quelle ftéquence
ils pounont communiquer en cours de partie

et dans quelles condiiions.

b) Le briefins
Avant le début de la partie, les équip€s doiveni
se concerter pour définir leur plan commun
d'action. Le chefd'équipe, après avoir entendu
les propositions et les objections de chacun,
anêrera les modalités du plan général. Puis.

chaque membre de l'équipe proposera le pian
particulierà son s€cteurou à ses compétenc€s,
conformément aux directives du plan général.

Les membres de l'équipe pounont analyser les
Iailles du plan des auhes, le chef d'équipe
ayant naturellement le demiermot. Ace stade,
chacun saii quel plan généra) sujvront ses
partenaires et Ie plan particulier qu'il suiwa
pour remplir conectemeni sa mission.

c) Les phases de conceftation
Au coun de la partie, des événements dive$
peuvent créer des situations inattendues. Ra.

rement prises en compte au cours du briefing
(sauf par des joueurs expérimentés et pré-

voyants), elles peuvent pousser un membre de
l'équipe à souhaiter comrnuniquer avec ses

partenaires. Le niveau C3 intervient alors. Par
exemple, dans un wargame antiqu€ il pourTa

être interdit de communiquer, car générale-

ment les chefs de guene donnaieni leurs ins-

huctions avant la bataill€ ei p€rdaieni tout
contact avec leurs subordonnés pendant son
déroulement. Dans un jeu napoléonnien, la
communicarion ne pouna avoir lieu qu après
un certain délai conespondani au iemps né.
cessaire à une estafette ou au joueur luimême
(figuré sur la table de jeu par un pion ou un
personnage) pourprendre contact et échanger
I'infonnation. L'intérêi du jeu demande de
chaque palricipant le respect scrupuleux des
règles de C3 et de la discipline :ilesthès facile
d'échangerdes infonnaiions de vivevoix àtout
moment, mais ce n'est plus de la simulation.
Le jeu perd vile loul attrair. Narurellement. si

une communication a lieu, c'est dans un laps

de temps limité, en fonction de I'environne-
ment :si la concertation a li€u à proximité d'un
combat achamé, sa duré€ sera plus courl€ que
si elle a lieu dans un abri sûr ou pendant une
période d'accalmie.
Les joueurs devroni, en tout état de cause et
dans le cas où des concertations seroni recon-

nues possibles, insérer dans leur séquence de
jeu une n phase de concertation , ;à moins que

celle-ci ne soit annexée à une auhe phase dont
elle constifuera ïune des résultantes. Exemple
de l'esiafette : c'esi de son déplacement que
résultera la conceriation, cette demièr€ sera
donc annexée à la phase de mouvement.
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Jeu en équipe ou ieu
mult:-ioueurs ?
Le wargame se joue en général à deux mais il
esi parfois possible de former des équipes de
joueur, saDs IouIeîds conlondre ojeu en

équipe, et "jeu multi-joueurs n. Le jeu en
équipe consisle à gérer un même camp à

plusieurs. Comme nous le venons plus loin.
chacun des participants aura une compétence
déterminée ou un s€cteur d'activité précis. Ce
systèn€ poura êtr€ appliqué chaque fois que,

dans un jeu donné, l'ampleur des forces, la

diversiié des théâtres d'opérations ou la com.
plexité du système seroni telles que chaque

membre de l'équipe y trouvem matièr€ à s'acti-
ver sans empiéter sur le domaine des autres et
<rrrfôIi .:nc < onnrnror

Dans les jeux multi-joueurs, la démarche est
différente. Structurellement, il s'agira de jeux
conçus pour un nombre de joueurs supérieur
à deux. Chacun recevant la direction d'un
éventail d€ moyens qui lui sont propres dès le
départ. C'est naturellement Ie cas des jeux

d alliance er de cenains wargames qui pré-

voient une telle option (ex: War & Peace).
Dans le premier cas, le jeu ne peut pas fonc-
tionner sans un ceriain nombre de participanh
lex: Dplonacy, Blood Royale); dans le se.
cond. le jeu foncrionne hès bien à deux, mais
l'augmentation du nombre des pariicipants
donne une dimension supplémentaire à la
partie. Une remarque s'impose donc :dans les
jeux multi-jou€uls, chaque participani dispose
d'une complète autonomie oour oérer des
forces qui lui sont propres ei qu'aricune dé-
pendance ne lie aux autres (sauf les alliances
éventuelles dont on connait la fraqilité). En
revanche, dans les jeux €n équipé chaque
coéquipier dépend d'un n joueur en chef, ei
gère une fiaction des forces d'une même
armée. L'exemple le plus achevé du jeu en

équipe étant sans doute la partie de Gulf Strike
orqanisée Dar Laurent Henninqer à Inréorale

lci cB 47 p 88).
Cett€ distinction opéré€, tentons de donnerun
aperçu du jeu en équipe avec Ie but avoué de
vous convaincre d'essayer ceite techniqu€.

Pourquoi louer en
équipe ?
En premier lieu, on p€ut souhaiter laire padi-
ciper plus de deux personnes à la séance. Au
lieu de trouver deux adversaires passionnés
jouant sous ies yeux de spectat€uE mounant
d envie de paniciper. il sera possible de faire
jouer tout le monde. Cette possibilité est inté.
ressante surtout en club. En second lieu, cer.
tains apprécient les engagements de très
grande ampleur, mobilisant beaucoup de for-
ces sur de vastes étendues. C'est par exemple
le cas pour les jeux avec figurines I un joueur
peui, dans les limites du confort, aciionn€r un
c€rtain nombre d'unités. En muliipliant les
joueu$, on multiplie les unités et Ia taille des

masses engagées. En troisième lieu. c€rlains
jeux très complexes limiteni les capacités de
gestion d'un joueur à quelques unités. Pour en
augmenter le nombre, il n'y a pas d'autre
solution que de faire participer davantage de

ioueurs \ex Hapoon,88 er, dans une moin-
dre mesure Air Force).

Orgonisotion d'une
portie
La partie en équipe ne sejoue pas comme une
partie habituelle. Une nouvelle donnée vient
de superposer aux consiituants matériels du
jeu : la cohérence des membres de l'équipe. Si
I'organisation matérielle reste la même, deux
étapes nouvelles apparaissent : avant le début
de la partie, le briefing ; pendant la partie, les

phases de conc€nhation, largement tributalr€s
du niveau de C3 auiorisé par le jeu.

a) DéIinition du C3 d'un ieu
Le niveau de C3 (Commandement, Contrôle,
Communications) d'un i€u est défini oar la
période hisiorique, la nature du tenâin, la

docirine des armées antagonistes et leur natio.
nalité. Il ne s'agit pas de donné€s quantifiables.

On s'elJorcera de colnaîte la nature et Ie
nombre des obstacles risquanr de s opposer à

la communication permanente des joueurs
enire eux. Plus ces obsiac]es seroni nombreux.
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Structure d'une
équipe

Une équipe doit comprendre un chef et des
subordonnés, chacun disposant de moyens et
de secieurs déterminés.

a) Le chef d'équipe
Quel qu'il soit, le membre de l'équipe choisi
pour être le chef doii être respecté comme tel
par les autres membres de l'équipe. C'est à lui
qu'il appairient d'anêter le plan général d'ac-
tion de la partie. ll doit avoir la hauie main sur
les réserves, et ses décisions, une fois prises.

doivenr être rcspeclées sans discussion. ce qui
r'exclur pas la possibiliré dune conc?riarion
préalable. Naturellement. c'€st lui qui pofte la
responsabiliié dessuccès et des échecs (surtout

des échecs) de lensemble de l êquipe h Il n y
a pas d'autre responsable que le chef,).
b) Les subordonnés
Les auires jou€urs sont responsables d'un
secteur du théâtre dopérations (délimité par
dæ repères géographiques incontestables) et
commandent des uniiés précises. Leur autorité
doit être absolue et exclusive sur leur secteur

et leurs unités. Seul le chef peui modifier les
ordres qu'ils auraient souhaiter donner ou
s'immiscer dans la direction des opéraiions
leur incombant. Il est conseillé aux équipes de
limiter les tensions résultant d'antagonismes
nés de conflits d€ secteurs ou d'autorité. Cela
évitera des pertes de iemps et de pénibles
empolgnades.

Déroulement de lo
Portie
Chaque coéquipier, dans son secteur et avec
ses moyens. va s'efforcer de remplir au mieux
sa mission. Cedains y pawiendront aisément,
d'autres au conbaire réclameront sans anêt
des renforts ou l'appui de leu(s) voisin(s). Le
chef d'équipe doit veillerà ce qu€ ses directives
soient execurées. Les joueurs peuvent nen
faire qu'à leur têie mais doiveni r€ster
cons(ients de la solidariré qui les lie irhéori.
quement) à leurs coéquipiers. L'eneur de l'un
s€ répercute sur les autres avec une inexorable
précision.

Dans les jeux navals ou aénens. chacun dirige
ses unités selon un plan qui n'est pas ioujours

enfermé dans des limites aussi rigides que sur
rene. Mais le plan d ensemble doit néanmoins
s'appliquer, bien qu'avec plus de souplesse.
notamment dans les combats aériens.

Conclusions
Le jeu en équipe connaît un vifsuccès à travers
les jeux avec figunnes. mai" devrair se déve
lopper dans les clubs à Ia faveur de systèmes
tels que Haryoon, Assault, ASL or Aninuté.
C estune dimen:ion supplémenraire du jeu qui
pemet d€ pratiquer des systèmes complexes
tout en réduisani r€lativement leurs lourdeurs
shuctur€lles. Moins de pions à manier pour
chaque coéquipier (mais énormément plus de
pions €n jeu), moins de temps pour exécurer
chaque.tour lmals une succession plus rapide),
moins de maux de tète pourchacun (er plus de
loisir pour réfléchir aux opérarions puràs). En
lin de compre. jouer à plusreurs, c est diviser les
fardeaux.et accroître le confort relatif du jeu de
chacun des participants.

Jean-Baptiste Dreyfus

VOUS PRATIQUEZ LE JEU DE GUERRE ?

Vous youlez en sayoir plus sur toutes les époques ?

Un seul choix t
71, rus Dosnouettos 75O15 Paris 48.28.40.58
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Le3 résê.v.s flr.nr êmployéêi ou
compre-gou e5, divkion por di!kion.
l-€ Xxléh€ CA (3éme DCR er 3éhe DtMl
bouche les |.our béonr3 devont Sêdo;
e-l-.onrr.-ofl oque {oibtehenr ô Sronne
lru rh ou sud de Sedon). Lo té.e DCR
expro!e.o devonr te XV.pon!erkorps, tes
corônnés ,urprile, en plein rovi,oi e-
ôear desrence ou sud-ouêrde Nomu.
La zéhe 0CR ne tiendro poi lonqt€hDs
devonr Bruxe ei. Lo aeme DtR àe
Lho.rês de coulte orgonirero on€ éffi
co<e (ont.e-o oqùe du flon. gouchedê
Gsderio. (Xlx.Ponze.l(orpt, ooii soni
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en o.rièrè. On choisi, de te foi.e en
ovonr, ei su,vonr un.ours d eou prôs de
6ruxette5. to Dyte. iusquô Bredo. C.e3,
sur cet'e ligne que te, Zéme, tére er
:eû^e 

armie se por'é.enr en composnie
ou Lorps Èxpédirionnone briroinique
D'en enrendu, étonr donne€ lo pe(ée
ollenondê don3 te iedêur de Sedo.,
cerre toctiqùe fu' forolê ou: o.hée3

Lé l2 hoj. les unilés honco,see è,o,en,

7..4rfté.^el couver,ue des porrr a
, ,J, o,J €r ora, ËrÈ : devonr Brurelle3.
r-.r corpr: 913. éme Co.pr: 1012.

5 réme DI:8ruxellee.
1.. A.mé. : Son ptô.emen, $, rendù
comprete por téche e du iêu. L,ormée
enlièrô nê devroit rênir qùe sur deux
rr*ôsones. Ce e ormée défend;t to! rrô!ée de Genbtoux !, e3poce de
rerom ptor enhe to Meusê et Bruxè es.
(J,n ptocero te tttèhe Co?e en I2) I,le
veme Lorps en t2t2 er te Co.D, de
covolerie en 1213.
9-._Armé. : 2eme CA (5éDe OtM) enlrll, xlèôe CA ù t4 XltèmeCAer
,J,2, lorps de covorerie en t1l3

6. Arm.o. 1e3,{{: 807,908. 1007.
xl.Ko.p3 : I108. 3.Pon:èr : OZ. 1.poh-
zer : 1108. XXVll.Kolp! : 902.
4. Arm.o. tl.Xo.p! : l20Z ; V .Xorp3 :
rzuô. v.KôrP3 : 1306 ; Xv.ponserl@ror
+ sSC : 1307_

12. Arft.ô. 5-6 , t40S er l5Oé.
Xtl.Ponze.korp3 : 1406. XtX.pon,€r,
korp3 + æ.Mor: l5O7
16. Arme.. 1605, 1705, 1706.

l\ 3FUi3 le! onnéês 30, re c,ond
| , auo.lie. Générol fronçoi3 éruY dioir un plon défensit ên ékoirê
corrobororion orec to Grcnd+Brerosne
er |o 6êrgque, cor t-invo3ion de ce e
dehiérc er dsoutre3 neutres voisini he
ro,3o'r ou(un doure. Er iesr en nor-
ôvril 1940 que fur définitiv€menr oc_
qùi3ê lo déci5ion finote. Lo f.onrière
ronçotre p.ésénrôit peu de bo.r;è.ês
noturelles dé{ensives. I folto,r donc inr
rolrer lêr ligner de dét€n5e en ovon, ou

,18..Arm... Le3 t -6 enrre te Rhin st tê

ff ti H:,': lu:.ii"lïliJ,i:i::";
ir'.flTiioi rru + 2o.Mot,iol.

L A?nco. D€ t805 ô l9O2 sur to

7. Arm.c. De Moheim ô Zurich lor to

IFS ALTIES
7ànr. Arrra!. 9tB, t017. 919
llF..ler Co.ps èn toté, er èôe Corp,
en I 6.5tdme Dt Aro5 en l2t7ràr. 

^rma.. 
tême Corps en l2t5

rvénê Corpj en t315, Véôe Corps €n,J,a er Lorpr de <ovote.ie en t4t5.eim. Annéê.5ème O.l.M. en tai3.
^reme-corp! 

en 1513, Xltéme Côrps ên
r) rz, yèhe covoterie en t6t3
24rfl. Arma.. Xéme Corp3 .n t6to_
Àvlllèhe Corps en 1709. 2èm. covotê-
rie ên 1810.
3àtn. A.rndG. 1806 1807, t906.
a.m. Ar'îéê. 1904, | 905.
5èm. Arrniaê. 2002, 2203.
8àm. Arrna€. 2404, 2601.
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FIELAIS JEUX- DESCAFITES
entre Cornrnercial

AF|T OE VIVFI
7E,14c, VI L LACOUEI LAY
Du IVlardi au Dirnanc:lre

Efe 1Oh" à eoh-
Tél-: 39 sEi 65 79
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il|, f :H, fi Lthratrie-r eu4

27 pe de tsrunoy-Qyinal lous Sénart-(9l480l

Tel:69 00 88 {8

7 iours
sLIr 7

Bimanche th30 à 13h

RuneQues

STRASBOURG

12, rue de la Grange - Place Kléber
67000 STRASBOURG - Tét. 88 32 65 35

(relais D esca rtes )

Votre spécialrste
vous attend

phrlibert

Wargames
Jeux de rôle
Figurines
échecs - 9o...
Jeux de diplomatie
Les grands classiques et les autres...

Conditions clubs

LA BOUTIOUE

DIABOLIOUE, FANTASTIOUÊ, COSMIOUE,
HERMETIOUE, ROMANTIOUE, ELECTRIOUE,
SCIENTIFIOUE, EPIDEMIOUE, FEERIQUE,

LUDIQUE, PUBLIOUE. CABALISTIQUE.
SATANIQUE, FANTASMAGORIOUE, ARTISTIOUE.

ENIGMATIOUE. HISTORIOUE. HYSTERIOUE,
MALEFIOUE, ASTRONOMIOUE, STRATEGIOUE,

PACIFIOUE, ÊTHYLIOUE, SYMPATIQUE,

L'UNIQUE

c'ECçccnqvî
TOUS LES JEUX
SPECIALISTE S.F. et B.D.
FIGURINES

GALERIE ST HILAIRE
93, aven u e du Bac
94210 LA VAFENN E

ST H ILAIF E

TÊL.: 42.83.52.23

LA VARENNE. CH EN N EVIERES

ouvert le d imanche matin
(C'EST PRATIOUE )
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Comme choque année, Cosus Belll
vous Drorrose en encarl le wcl-
aami su'r leauel se dlsPurera le
êhomoionnoi de Froncâ. s'îl es,
probàble que I'on prochaln, le
thèmê soil modeme, tons doure
seconde guerre mondiqle, nous
restons iii à l'époqve noPoléo-
nlenne, Cane lois, le champs de
botollle seru double, avec CoePara,
dsnt ce numéro, et une seconde
carte que vous ,rouvetcz dans no-
tre numére 50, le | 5 mors. CasParp
simule un qllronlement ,Îc f qui
aurslt pu se dérouler, lors des
guenei napoléoniennes, pour lo
possettion d'une îte, Poin, thoté-
aiaue ImDort(,nr. Elle Pourroh te
-sttuer ei Méditerranéê, près des
côtes de I'Angleterre, ou enconê en
mer Batlique

Celle simulolion se ioue ovec les règles de
o l8l2 les Aropiles, porue dons Cosus Belli
no41(o), ovec les modificolions suivontes:

Choque ioueur dirpose d'une ormée ù loquelle
il foudro ou'il retire, suivonl son choix, le nom-
bre de pions (info nierie-covolerie-o rlillerie) cor-
resDondoni ou minimrrm ô l2 points de polen-
tielcombot. I peul, por exemple, relirer l'infon-
terie de lo oorde è 5 Dointr, lo covolerie du ler
corps o 1 pioinl, I'infonterie du 3ème corps ô 3
points, et l'ortillerie è chevol du corps de co-
volerie à 3 points. ll esi libre de déposser €e

chiffre en retironl por exemple I'infonterie è I
ei 5 points du 2ème corps. Les généroux ne soni
pos pris en comple dons ce toiol, mois 5i un

ioueur supprime loul un corps, le 3ème por
exemole. le oénérol doil êlre enlevé ovec son
.orpt. ll y ou.o dons ce cos les lrois pions du
3ème corps, plur le générol, oin5i qu'ùn ou
plusieurs pions pour compléter ce ioiol iusqu'ô
l2 minimum.

Les ioueurs lireni ot] sort leur côlé de corte
(ouesl o'r esl) et plocenl leurs unilés sur les
hexogones de ploge (bordes de ioune) ou de
porl lvilloge odiocenl o lo m€rj. ll ny o Pos
ossez d'hexogones de porl ou de ploge pour
d;3ooser loule lon ormée ou ler lour. les uniiés
restontes seront donc plocées ou 2ème tour. Les

ioueur5 peuvent différer I'entrée de leurs unités
et les foire intervenir sur plusieurs iours 5'ik le
désirent. Toutes les unités doivent être sur lo
corte ou sème tour. Les hexogones de foloise
(norron {oncé) ne peuvenl pos servir ou posi-

tionnement des unités lors de leur déborque-
menl sur I'ile ; bien entendu de iels hexogones
peuveni êlre porcourus quond I'unilé o éié
rendue opérolionnelle por son plocement sur un
hexogone ploge ou port.
N.A, Au ioui où une uniié esl plocée sur lo
co.le,elle ne peut effec tuer que lo moitiéde son
mouvement (orrondi o Iinférieur).

Les hexogones de forteresse ne sonl pos conlrô-
lqbles. ll n'y a pos de rivière mois les locs

ogitsenl comme ces dernièras (infronchissobles,
combot por bombordement uniquemeni).

Une unité est éliminée si elle doit effecluer son
recul dons un hexogone de mer, de loc, ou de

Pou. pénétrerdons une foderesse, il fout s orrè-
ler devonl, el n'entrer quou lour suivonl.

[e oion Commondont en chef o le même effel
qué Ie pion Mormonl ou Wellington dons
* 1812 les Aropiles '.

Les unilés ovec un n R , comme idenlificolion de
commondemenl sont des unilés indépendontes
(voir lo rèele).

A lo fin de lo porlie, let unilés ne pouvonl pos

kocer une liqne de communicotion vers les

hexogones dJploges ou de ports de leur bord
de ieu sonl éliminées.

Lo portie se ioue en l0 tours. A lo fin du loème
lour on procède comme dons lo règle, en roiorJ-
tonl les ooinls de vicloire suivonls :

1) +4 PV por _hexogone villoge occupé ou
trdvêrsé en dernrer.
2) +6 PV por po.t occupé ou lroversé en
dèrnier (ou jer tour choque ioueur peul donc
disposer focilement des 24 PV de ses ports, à lui
de les conserver !).
3) +8 PV por lorteresse occupée ou troversée

4) I PV por uniié ennemie odlocente ô un

villoge, un port ou une forteresse.

Péalllon sur lea hexogone3 de pl.ge el
de porl oa, dolvenl être Po5ilionnéê3 ler
unhéa qul ênlrc|rl ên lêu :
Côté ou€51
O Plooes ,0602. 0502, 0302,0203, 0201, 0205,
0206,0208, 0209 , 0212. 0213,02l' 4, 021 5, 0219 .

0220, 0225, 0226, 0327.
O Poris : 0308, 0313, 0321,0326.

Côré e.l
O Ploses : 2826, 2925, 2923' 2920, 2919, 2918,
2913, 2912,29't1 ,2910, 2907 ,2906, 2904,2903,
2902, 2702, 2602, 2502.
O Pons ,2824,2818, 2806, 2803.

Jean.Jacqueg Petit

a) Nous sommes désolés. si, n'ayant que êê
numérc ên vot.ê poaaesston, vous ne Pouvêz
iouet avêê CasDa.a. Mêis cat ancârt utilisant un
Zystàma da ègle "standad', ce sa.ait gêspi er
des poges que dê le rcpubliêr systématiq!ê'
ment. Si cêla vous intércsse. vous pouvez vous
prccurct cette àgla de deux manièrcs CÔntrê
un ênvoi de 15 F en chàqæ ou mandat à Casus
Be i. 5 .ue de tâ Baume, 75004 Pads, nous vous
envatans une photocoPie dê lâ .ègle de 1812.
cônt.. un môme ênvoi, do 30 F êêttê lois, vous
pouvsz.êêêvoh Ia CA no41, contenânt lê tàgle at
ls êeftd 6n êncatt dê ,812 Las Aôpîlês.

Le joLreur A.doit reconnoîlre I'ovont-gorde
ennemre el decouvrrr un gue.

Comp A
- I genérol +/- 3, I oide comp

- 2 régiments de covolerie légère ô 4 esco-

drons de 3 lig choque.

Camp I
- 1 générol +/- 3, I oide de comp

- I régiment de covolerie légère ô 4 esco-

drons de 3 fio choq,.re

- 2 botoillons d'infonterie légère è l6 ou l8
fig choque

- I botterie d'ortillerie ô chevol.

8ut du ieu
Lo portie se ioue en 12 iours Le ioueur A doit
sovoir où se trouvent loutes les unilés du ioueur
B, lrouver le qué puis sortir por le bord sr.rd.

5'il réussit ceti; ,nission ovec seulemenl 9 figuri'
nes éliminées, c'esi urne vicloire; ovec plus de

9 fiourines éliminées, c'est un motch nul Si ou

boui des 12 tours il n'o pos pu kouver I'em-

olocemenl de loules les ù1ilé5 ennemiet o;nsi

iue le gué, cest une défoite q,.:el que soit le

nombrê de perles.

Cas particuliers
Le ioueur A ênhe por le bord sud.

Le loueur B posiiionne ses unités ou nord de
I'oxe centrolel ou sud de lo rivière en morquonl
leur emplocement sur une feuille (un botoilon,
un escodron, une bolterie por élément de ler_

roinl. Une personne neutre ielie deux dés ô 6
foces donl ie resultot indique I'emplocemen'du
gué. les unités cochées doivent être dévoilées
dons les cos suivonls:

- quond un escodron touche une hobitofion
où se kouve une unité.

- quond un escodron posse ô 2 pos dune
unité dons un bois.

- quond un escodron peut voir derrière une

lione de crêle, une hobitotion, un bois.
Bien eniendu une unité cochée peut se dévoiler
ouond elle le désire et olioquer.
Àu debut de lo ponie lo ootterie d'ortilleie ô
chevol est ottelée, si elle se mel en bolierie elle

dévoile ro position.



[e joueurA doitcouvrir I'oile d'un corps d'ormée
en morche.

Camp A
- I générol +/- 3, I oide de como

- 2 régimenh de covolerie légère ô 4 esco-
drons de 3 fig choque

- I escodron de lonciers de lo ligne ô 4 fig

- I botterie d'ortillerie ô chevol 
-

- renforls | 1 régimeni de drogons ô 4 esco-
drons de 3 lig choque, I oide de comp.

Camp B
- I générol +/-3, un oide de comp

- 1 régimen' de covolerie légère è 3 esco-
drons de 3 fig choque

- I régiment de drogons ô 4 escodrons de 3
fig choqr-,e

- 'l botoillon de voll.geurs (pour rine ormée
fronçoise), de léger {pour lo Gronde-Bretogne)
ou de chosseurs {pour les oulres)

- 'l botterie ô chevol

- renforls: I générol +/- 2, 2 botoillons de
ligne, 1 régiment de covolerie légère è 4 esco-
drons de 3 fig choque.

Bul du leu
lo oortie se ioue en l0 tours.

- Le ioueur A doit mointenir le ioueur B.

- Le ioueur I doil reoousser les unités dr.r

ioueur A hors de lo toble de ieu.
Si le ioueur A se mointienl ovec moins de l/3
de perles en figurines, il o gogné; ovec lo
moilié, c'esl un molch nul ; moins de lo moilié,
c'esl une vicloire Dour le ioueur B, Une bollerre
coplurée comple comme 9 fig, une botterie en

fuite (sortie de lo toble) compte comme 6 fig.
Si l'un des deux comps esl lololemenl éliminé,

t Sère
Yoici trois perirs scéndrlos îaciles et rapldes, qul îllusrrcnl
dîffétentes actlons que peuven, mener des fdrces de cavalerte
légère (Hus-sotd--s, Chevau-légers, Chasseurs à cheval)à l'époque
du ler Emplre. lls ûetlenî en scène deux camps. Le camo A'esicelui
à quî îl incombe de mener à bien lo mîssion,lè comp I cèlul qui doit
empêcher son exéculion. Nous ne saurlons lro7 tecommancler aux
loueurs de llre ce grand classlque de ld théo e mîlitairc de
l'époque : < Avant-poste de cdyalede légèrc >, du Généru| de
ùracq, paru aux édltîons de Ketdraon.

cert une gronde vicloire pour le voinqueur
5i l'infontàrie du comp B soa por le bLJ sud,
lo portie iorréte el cest une gronde victoire
pour ce ioue!r.
Cas porticullerc
Le ioueur A ploce set unités enhe le villooe er
le bord q est r, rur lo route et ou sud de ceile-ci.
Lo botterie esl ottêlée. [e joueur B entre ou I er
tour por Io bord < nord r.
Les renfork du ioueurs B orrivent ou 4 ème tour
por le bord nord. les renforts du joueur A
orrivenl ou 5 ème lour oor le bord sud.
Le bord nord est le côté du ioueur B. Le bord
sud elt le côté du ioueur A.

[e joueur A doit prendre un pont (point oe
possoge de son corps d ormée) el le conserver.

Camp A
- I générol +/- 3, 1 oide de comp

- 2 régimenh de covolerie légère ô 4 esco-
oront de J lg choque

- 2 botoillons d'infonierie légère ô 16 ou l8
ng cnoque

- une bollerie de comooone ô oied

- renforts: 3 escodrons 
-de 

drogons ô 3 fig
choque, 'l botoillon de qrenodieis réunis ou
unités délile équivolente; I boflerie à chevol.

Camp B
- I régiment de covolerie légère ô 3 esco-
orons oe J l|g choque

- 2 botoillons dinfonterie de liqne ù 16 ou l8
ng choque

- une botlerie ô chevol

- une botterie de compoqne ù oied

- renforts : I régimeni dà droqàns à 1 esco-
drons de 3 fig choque,2 botoillo-ns d infonterie.

{s'

-*.
8ut du ieu
Lo portie se joue en 12 fours, le joueur A doit
êlre moihe du pont el d'une portie de lo rive
nord de Io rivière.
5id lo fin de lo portie le ioueurA réussiiô plocer
2 escodrons ou I botoillon ou nord du ponr er
sil est moitre du villoge qLii se trouve oti nord,
oinsi que de toule lo portie sud délimitée por le
pointillé, il obtient une oronde vi.toire.
S'il obtient les conditioni de victoire citées plus
hout ovec un des trois éléments de viciorre
(nord du poni - villoge - sud pointillé) en morns,
c est une Delile vicloire.
S'il n'obtient qu'un élémenl de victoire c'esl un
motch nul.
le ioueur B obtieni une gronde victoire s'il
empêche le joueur A de conquérir ces kois
conditions de victoire et s'il le moinlient ou
sud-est de lo roule, une victoirê simole s'ir re
moinlient ou sud du pointillé.
5i toules lês unilés d'un ioueur sont éliminées,
cesl une gronde victoire pour I'cdversoire.
Nole ; l'élément de victoire de I'unité A, ou nord
du ponl, n'est voloble que si le pont n'est pos
bloqué por une unité ennemie deux fois plus
nomoreu5e.

Cas partîcvliers
Le j_oueur B plcce ses unités ou nord du pointillé,
l'infonterie ou nord de lo rivière. Elles seronl
repérées quond elles tireront ou feront un
déplocement ou si elles sont visibles suite ou
mouvemenl des unités du ioueur A. les unhes
plocées dons les bois et dons les hobilotions se
dévoilent quond elles veulenl, ou si I'un oes
ioueurs orrive ô oroximilé.
Les unités du ioueur A enhent ou ler tour Dor
Ie bord sud. Les renforts du joueur A orrivènt
ou 5ème lour por le bord sud. les renforts ou
joueur I orrivent ou 6ème tour por le bord nord
iest ou ouesl de lo rivièrel.
[e bord sud est le bord de lo toble du ioueur A,
le bord nord celui du ioueur B.
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pion français ne se trouve à moins de 6 hex de larcute 2201-7619-223O
sur la carte A, avec une liqne d€ tir vers cetle route.
a Le joueur Français marlue 2 poins par pion allemand détruit €t 1
point par hex de la rout€ sus-citée qu il occupe.

12 ooû| l9tn...rantg,nt de fulr lo poche de Falalte' to
I 16è Ponzer se heurte ou Aroupement lo.tlque lon-
glade rcmontant dAlençon.

Conftsuntlon de lâ carte f B TIJ
Bd- \(aÀd.reRck hê!r( I, L, l.

Année : 1944 (voir les règl€s spéciales du scénario ciconb€ . Warabiot
contre 9ème Panzer ,) .

ForEatlons alllées
Groupement Tactique l-anglade :
ccA {300) ;
2è bôtaillon du Régiment d€ Marche du Tchad (307,308,309, 310,
311);
2è escadron du ler Réaiment de Marche de Spahls Marocains (313) ;
12è Réqimeni d€ Chass;urs d'Afrique (301, 302, 303, 304, 305, 306) :
4è escadron du Réqimeni Blindé de Fusiliers Marins (312).
Entrent au tour 1 D; la route au sud de la carte A.
Renforts alliés

Foroatlons alleûândes
16è Régiment Panzer, qui a eu des malheurs (132, 133, 134, 137).
Mise en place dans la moitié nord de A.
Renforts alleûands
- Eléments d€s 60è et 156è Réqiments de Panzer Grenadiers, du 288è
bataiflon de chasseurs de chars etc. (129, 139, 140,141,145,147 ,748,
154 et 6 camions. Uiiliser les fois Sdkz 251 des B/19 el C/19 pour
représenter les hois camions manquants)- Entrent à partir du tour l, en
tiÉnt au sort une carte par tour, par les rout€s du bord ouest de B : 1005
ou 1016.

- Eléments du 116è bataillon de reconnaissance (157). Entrent au tour
10, par les mêm€s routes.

Condtttons de combat
Durée de jeu : 16 tours-
Visibilité : 12 hex.
Saison : hiv€r (oui, c'est le mois d'aoûi : . hiver, veut seulement dire que
rivières et ruiss€aux n'€ist€nÈ pas).
Relief : voir les règl€s spéciôles du çcénârio cicontre.
Zone : voir les rèoles sDéciales dLr scénario ci-contI€,
Urbanisation : noimale.
Réseau routier : modéré.

Rôids, etc.
- l€s Françâis ont droit à I raid d'aviation et à 6 bombardements
d'ôdillerie sur demande, plus 6 poinis de fumée.

- Les Allemands ont droit à 3 bombardemenis d'artillerie sur d€mande.
plus 3 points d€ fumée.

Condlttons de vlctolre
a [æ joueur Allemand marqu€ 2 points par pion sorti par les bords €st
ou nord de A. à lest de 2201 ou par cet hex. Il môrque aussi I point par
Dion frâncâis détruit.'o 

Le ;ouéur Français marque 2 points par pion all€rnand déhuit.

Clar{flcatlon dc ègle
Les n cor'les mères t olliées peuvenl foire dgir rimultonémenl
une compognie guelconque Ef une compognie QG, si elles en
disposent. En ravonche, si une cortê de commondemenl olliée
veut foire adir une corle de QG el une corle d'une oulre
compognie, il fout que loules deux dppdrtiennenl ou même
botoillon. Ainsi, il etl impossible dbctiver en ûême lemps 312
ou 313 el 301 ou 307.

Aoû, 19t 4, L'échec de l'offenslve ollemonde de llot-
loln (volr CB 47 ei 48) dote de quelques lours délà, el
les unlrés survlvanret lutent épetdument yers I'eit, cor
les mâcholrEs cl'une pînce énorme se ,eferfient tur
ellas t c'es, la batalllé de le poche de Faloise. Au sud,
bclerc îonce vers le nord-ei, : pour sa 2ème Divlslon
Ellndée c'est le prcmler combqi sur Ie tot lrpnçcls, et
lous let hommet 5on, déchcînés. En foce, les testes de
la 9ème Ponzer renten, de t'échopper, ,out en matnie-
non, lo porte ouverE Four ls , r6ème Panzer, eul sult
(volr le scénorlo suivoit). b choc a lieu le 12, auiour de
b forêt d'Ecouves, enrrc Alençon et Sées, conttc le
O.gu pement foctlq ue Wo r?blor,

i:iJïi::î:"Ffl +
Annére : 1944 (voir les règles spécial€s)

Formatlons alllées
Grcupement Tactique Wanbiot :
ccA {300) ;
3è bataillon du Régiment d€ Marche du Tchad (307, 308,309,310,
311);
3è escadron du ]er Réqiment de Marche de Spahis Marocains (313) :

501è Résiment de Chars de Combat (301, 302, 303, 304, 305, 306) ;
2è escadron du Régim€nt Blindé de Fusilierc Marins (312).
Mise en place en second, sur la cart€ B, à 7 hex au plus du bord sud.
Les observateuls doivent commencer o embarqués ,.
Renforts alllés

Formattong allemandes
1er bataillon du 33è Régiment Panzer (132, 133, 134, 135, 136, 137).
Mise en place en prcmier, sur la carte A (à I'ouest de la rangée xx15) €t
sur la carte B {à l'ouest de la rangé€ xx15 €t au nord de la colonne 27xx,
incluse). Deux compagnies doivent se houver sur la carte B et les tois
âutres sur Ia carte A.
Renlorts allemand6
- Eléments du 9è bataillon de reconnaissance (158). Entrent au tour 6.
par la route du bord ouest d€ A.

- 10è Régimeni d€ Panzer Grenadien, ou ce qu'il en rest€ (151, 153,
19, 155, avec 3 cômions. ce n'€st pas un€ coquille, la cart€ 152 est
en route pourun camp de prisonnieE en Angleterre ou pourun cimetière
en Normandiel. Entrent au tour 1 1. Dar la route du bord ouest de A.

Coûdltlons de coEbat
Durée de jeu : 20 tours.
Visibilité : 12 h€x.
Saison : hiver (oui, c'est le mois d'août : . hiver, veut seulement dire qu€
rivières et ruisseaux n'existent Das).
R€lief : voir règles spéciales.
Zone : voir règles spéciales.
Urbanisation : normale.
Réseau routier : modéré.
Ralds, etc.

- Les Français ont droii à 1 raid d'aviation et à 4 bombardements
d'artillerie sur demande, plus 6 points d€ fumée.

- Les Allemands ont droit à 2 bombard€m€nts d'ôrtill€de sur d€mande.
plus 3 poinis de furné€.

Règles spéclales
- Tous les hex de relief vert pâle, beig€ et marron, sont considérés
comm€ de niveau l.
- Tous les hex de vêgétation, bocag€ compyis, sont considêrés comme
oes 00t5,

- [€s Fmnçais utilisent bien le ûaTêrtel 1944, mais avec les niveaux
d'expérience ei de C3 indiqués pour 1945. De plus, toutes leurs unités
ont un morôl d€ base d€ 10.

- L€s caries de commandement allemandes ne Deuvent activ€r en
même temps que leur compagnie QG et une auhe compagni€ au choix
(et non toutes leurs compagnies).

Condtttons de vtctotre
a Le joueur Allemand marque 2 poinb parpion sorti par l€ bord est d€
A, et 1 point par pion français détruit. Il marque aussi 10 poinfs si aucun



Dans notre précédent numéro,
nous vous présentîons un
scénario Air Force (Barbqrosso)
où manquail cruellemenf lo
fiche rechnique d'un appareîl
sovié1ique, Voilà, l'oublî est
maintenanf réparé !

5f"dPV: 14

Moteur:

l--11E

6gtà IncreasnYs AIt,t dc Q.hônge t'4 aneuvaa bJ ; ! Q 3,.t erc ments
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l.l [o généologie des
règles < toctiques n

- Première règle imprimée en ftançais, la

Ii.B.G 11) 5ème êùition a Otê traduite sous

le titre "La flèche et l'éoée, par Jeux de
uuere ulmtslon. Lncore olsponlole. €lle per.

mit en son t€mDs les balbutiements du i€u e

France. Purement antique elle ne permet pas
de jouer les armées de chevaliers.
' La 6ène édition du W.R.G., en anqlais.
inboduit les troupes médiévales. Certaiis lui
reprochent de surévaluer Ia force des iroupes
équipées de pilums er de piques. Cehe règi€
a longtemps été la seule largenrenrjouée dans
toute lEurope el constilue donc, surtout en
25mm, le vecteur idéal des rencontres inrer-
nationales.

- En France toutefois, le créneau de cette
r 6 " est occupé par une n 5 bis ,, 6166er6.
par des joueurs français. Fort bien équilibrée,
elle a très largement influencé les règles Char-
ges et Kadesh ; Ia première s'étant contentée
de Ia clarjfier, ia seconde d'y ajouter quelques

idées.

- De Kadesh à Jerusalem esi le produit de
2 clubs du Sud-Ouest. Cetie bonne règle, en
constante évolution, propose une simulation
tactique d'une grande finesse. Cependant la
clarli se ressent de cene sophisticarion er aussi

de changements continuels. Initiative à suiwe
qui pounait déboucher sur une excellente
règle - haut de gamme " orientée plus sur la

simulaiion historique que sur le jeu de compéti-
tion. une lois anivée à maturité.

1.2 Lo dernière-née :
Chorges
Charges antiques et médiévales est la seule
Ègle êditê.e et largement dishibuée profer
sionnellement en France. En dehors même de
son contenu, son premier avantage est d'êtTe

la règle officielle de la Coupe de France et de
la plupari des toumois, de pouvoir disposer
lacllement d'arbiires rodês, d ètre louée et
disponibie quasimeni parloui.

Quanr à son contenu. s il bénéficie de lexpé
rience du Comité de la Coupe de France de

Jeu d'Histoire (C.C.F.J.H.), ilresie proche des

règles déjà cités. Apparemment I'effod a plus

lodé sur la cladé de [ô réddction, que nul ne
contesle, que sut )'âabotaùon àe concepts
nouveaux.

Le système de jeu simultané, Ie haitement du
moral et même les abréviations des types de
troupes restent ceux des anciennes règles
anglaises qui forment avec Charges une vraie
famille de règles aux principes ploches.

Hélas, un énorme " bug , s'est glissé dans le

budget (2) qui fait payer au même prix toutes
les troupes inféfieures à " l'éclaireur légère-
meni armé d'un javelot et d'un bouclier " I

C'est d'autant plus déplorable qu'il existe une
soluiion dans la règle avancée, mais le Comité
n'a hélas pas jugé bon de l'uiiliser pour Ia

Coupe de france.

Une initiative à not€r ; un certain nombre de

" règles avancées . détachées du lexle princi.
pal, comme l'intéressant resserrement des

rangs ei le combat de nuit.
Par rapport au reste de sa n famille o. Charges
semble sacrifier un petii peu de réalisme his-

toriqu€ par souci de simplification et d'égali-
sation des chances entre armées très dissem-
blables. Il suffitpours'enconvaincred'opposer
I'éclectisme des participants aux toumois fmn-

çais à la litanie des joueun Romains bas'em-
pire jouant en " 6 WRG , ou Indiens en n 7 ,,
lors de Ia récente Coupe du Monde de Derby.

La 7 ème édition de cette lameuse W .R.G . se
diflérencie de Ia lignée qui a aboutit à Charges,
en bouleversant plusieun concepts jusque-là

Quelle(s) règle(s) choisîr ?
a période favorite des joueurs d his
toire français, avec l'Empire, estsans
conteste I'antique'médiéval, vaste

suite d êpoques que ie peu d'évolu-
tion des armements permet de simu-
'p. aucc lpq nânpc ràops On rrg

compte plus les toumois organisés en France ;

Coupe d'Europe et Coupe de France, Coupe
de la Fédération, Toumoi du Palais des Festi'
vals de Cannes, Trophée Vercingétorix de
Chamalières, manifestations annuelles dans
lô,,foc lo( .6ninnc .lo Fràn.o

N4ais une question se pose au futur joueur, au

club, à I'organisateur: quelle(s) règle(s),
quelle(s) échelle(s) utiliser ? On exclura ici les
jeux d'escarmouches, joués sur des règles
spécifiques (Croisades. Guelapens) ou Ia

padie combat de votre j eu de rôle prëfëT ê. . . En

eff€t, cesjeux représenlent une aciivité propre,
mériiant un article spécifique.

Pour les règles de bataille, la situation a

beaucoup évolué depuis qu€lques temps. Si
I'on en juge lon des toumois et dans les clubs
où elles soni pratiquées, deux familles de
rànloc rlnminont l: vàna



familier aux joueurs du monde entjer.

Ces changemens. copiés sur des règles exis

rantes pour d auh€s périodes. ont provoqué en

Grande-Bretagne un schisme €nbe lesjou€urs.
Les h'aditionalisies préfèrent conserver ie jeu
{ tactiqu€, de la 6ème édition et jouent en
qénéril avec les fiourines 25mm. les auhes

iouent en 15mm avéc la 7ème en utilisani des

troupes plus nombreuses. Cela se haduit en

Coupe d'Europe et en Championnat du
Monde par I'organisation de 2 toumois dis'
tincts le mêm€ jour I

En France cette " 
guene de Troie " semble être

éviiée. La plupari des clubs sérjeux en vien-

nent à utiliser d'une part Charges pour les

combats tactiques €n 25mm, ou en 15mm sur

de très petites tables ei les rencontres hexago'
nales d'autre pari la n 7 " 

pour les combats plus

impofiants en 15mm sur iables moyennes ou

qrandes et les rencontres iniemationales.
L'une des particulariiés de cette W.R.G.7 est

en ellet de permettre une simulation des

mouv€ments des troupes se rendanl WRSIe
champ de bataille. el .rne urilisation plus im-
portante des réserues, ce qui nécessite plus de
place qu'avec les aubes règles pourêtre exploi
lées au mieux. Ce nest pas encore du jeu

stratégiqu€ mais c'est déjà plus que du iacii-
qu€.

Autre avantage, le montage des figurines sur

des socles multiples (2 à 4 figurines par socleJ

accélère considérablement cedains aspects du
jeu et facilite I'arbitrag€. le compiage des trou-
pes ei des pertes, l'alignement des fronts, les

fonnarions (en ligne. en cané. etc.). méme si

c'est au détriment d'une cedaine finesse tacti-
que. Quelques inconvénients tourefois : la ré-

daction en anglais quaucune tËduction ne
pouna rendre dans un ftançais à la fois intel'
ligible et indiscutabl€ ; le budget hérité de la
* 6 , n€ tenant toujours pas compte des diffé-
r€nt€s armes ni même des nouveaux méca'
nismes propres à cette règle, et qui modifie
considérablemeni I'intérêt respectif des div€rs
types de troupes. Enfin, inconvéni€ni à propos
duquel nous allons revenir : défection des
joueurs 25 mm au profit du 15 mm.

Newbury.

- Shock of Impact privilégiant les combats
de masse et une multitude de règles poftant
Drécisément sur des " sous-oériode,.

- Dans cette demière ca1égorie la France
présente les seigneurs de la guene d'4.
Abgrall et J. Belaubre pour Ie médiéval.

C'est le nom donné aux ouvrages qui propo-
sent des listes de troupes historiques dans

lesquelles les joueurs choisissent les figurines
qui composeront l€ur armée. On en trouve de
2 types: d'une part les listes anglaises du
W.R.G. qui donnent 180 exemples historiques

avec les minimum et les maximum de troupes

disponibles; d'auh'e part les listes fuançaises

quiproposent des compositions d'armées avec

des unités constiiuées. Ces dernières sonl
éditées soii par Jeux de Guene Diffusion, soit

par le C.C.F.J.H. D'une qualité inégale, elles

ont l'avaniage d'êhe en français €t accompa'
gnées d'aperçus historiques €i tactiques util€s

au débutant.
Plusieun magazines accompagnent leurs étu'
des historicoludiques de listes darmées. Le
principal €st Le Messager, bulletin de la

F.F.J.H. (Fédération Française de Jeu d'His'
toire). Par ailleurs, l'équipe du C.C.F.J.H.
proDose depuis plusieur mois un service de

iisres " à la iane " 
pour les joueurs de Charges

et annonce pourbientôi la parution d'ouvrages
consacrés aux armées antiques.

La règle et I'année choisies, reste à déterminer
l'échelle. Lidée pr€mière est que le 15mm
coûte moins cher que le 25, se hansporte plus

aisément (en prenant moins de place et en
pesant moins lourd), tout en permeiiant de
simuler des afTroniements plus importanis.
Malgré ces arguments de poids. le 25mm resie
le format roi... Car n'oubliez pas que ces
armées. vous allez les peindre (après vous êke
documenté), les disposer sur Ie champ de
bataille, souvent sous I'oeil d'amis, de specia-
teurs, voire de caméras. Or le 25mm procure
bien plus de satisfaction esthétiaue oue le
15mm, peu détaillé. A vous de choiitr, sâchant
qu'une altemative consiste à acheier d€s figu-
rines plastique au 1/72e, proche du 25mm, dix
fois moins chères, mais où le choix est hélas
limité à quelques rypes darmées: Caulois.
Romains, Germains et Zoulous.

Une fois les rèqles et l échelle délinis, reste à

choisir le scénaijo, un aspect parfois négligé de

la question. En effet de trop nombreux joueurs

s€ contentent d'aligner face à face un nombre
égal d€ points €t se rcntr€nt dedans allègre-

ment. C'est amusant un temps, mais cuieuse.
menl, on assiste à un renouvellemenl continu
des joueurs, vite lassés, dans la plupart des

clubs pratiquant en permanenc€ la compéti
non. Alors ou il suffit d allemer avpc des cam.
pagnes etlou oes scenanosi pour que ies gens

restent fidèles.
Donc faites travailler vohe imaginaiion. Il ne

manque pas de batailles excitantes à reconsti
tuerl3r. Eipuis, un scénario n'est pas obligatoi.
remeni une bataille historique. Ca peui être
aussi un€ situation attaque/défense, un pont à

prendre, un village à défendre... C'est l'occa.

sion idéale de tester des règles optionnelles.
den créer soi.même. de jouer des arméeç

rares, voir€ des compositions moins perfor'

mantes que son amée habituelle.
La compétition c'est bien, mais n'aiiendez pas

d'en être lassés pour tester autre chose I

Dans les clubs, n'hésiiez pas à prêter vos

armées. Observer son armée en d auûes main.
esi très inshuctif (bon, gardez un oeil dessus

quand même, on sais bien que vous les aimez).

Apprenez à jouer avec les armées adverses.

cela vous monfera très vite leun limiies. Et
pourquoi ne pas monter un championnat

toumant l au sein du club, où chacun mani
pulera chaque armée, manche après manche ?

Voilà des direchons où déployervotre imagina-
tion, qui dewaient vous mettre à l'abri du

désintérêt et de la routine, mais aussi des

esprirs s€craires en é!ilanI de le devenir
vous-même. Comme on le voit, chaque règle

a des avantages et des inconvénients, dont
l'imporiance dépend beaucoup de ce que vous

recherchez. Dans votre choix, n'oubliez pas de

tenir compte non seulement de vos goûts en

maiière de simulation. mais aussi de la dispo
nibilité d'adversaires poteniiels dans le voisi
nage. de vone envie de paniciper.aux compéd
rions nalionales ou inlemationales. de voûe
pode'monnaie, ei de vos préfér€nc€ €sthéti.
ques.

GiIles Laforêt

- C.E.J.H. (Confédérolion Eurc-
péenne du Jeu d'Hisloire)
3é bis bd de Picpus 75012 Pork.

- F,F.J.H, (fédérction Fronçoise de
Jeu d Histoire) et o Le Messoger , 140
avenue Victor Hugo 7501é Poris,

- C.C.F.J.H. (Conité de lo Coupe de
Fronce de Jeu d'Histoire ontique el
ûédiévol) 2307 tour Atlos, l0 Villo
d'Esle,750l3 Poris.

- Jeux de Guerre Diffusion, é rue
Mehsonier, 750| 7 Poril

11) w.R.G. : waryene Research Grcup.
e) audset: ên fisunnê, êhequê unité ( côûtê ,
un cadaiD noûbrc da points. Par ox.mpla, un
archer léger vaut 2 pt, un chevalier dù bês
Mofên-Ase, m. Lê jôueù disposê d'un budsêt
9lôbâ1, po. exêûplo ?W pt, qui lui potmat de
composa. una anéa à sa guisa.
13) Pour trouvot t'inspimtion : ( Los Guenes de
l'Antiquité t, de John Wory Podas).
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ll existe aussi un certain nombre d€ règles fès
peu ou pas du tout jouées en France.

- L'excellente Newbury, qui est une simula.
rion fiè. preclse. aux principes assez Éloignés
de ceux du W.R.G.. Elle sert d€ base à la

Coupe d Europe, ei les Anglais venus cet été

pour la r€ncontre amicale du Gribauval à

Phalsbourg n'avaient accepté de faire Ie

voyag€ qu'avec lassurance de jouer sur la
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Guerre de
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ue lo poix esl fotiguonte, el
elle ne foit pos vivre son
homme ! Ceiie réflexion,
lous les mercenoires lo font
depuis le troilé de Bretigny
enlre lo Fronce et I'Angle-

terre, cor il o privé momentonément ces
. broves gens o de leur poin quotidien.
C esl pourquoi de temps ô oulre, nécessilé
foisont loi, des Grondes Compognies se
formenl pour mener des expéditions de
pilloge. Foce ô ces soldols expérimentés el
dénués de loul scrupule, le bon peuple n'o
d'outre choix que d'ocheter leuf neut.o ité
ou de se défendre.
Bertrond <lécorcheup o mené ses n-
bouds non loin d'un bourg encore ricne,
mois défendu. Toutefois s'il porvient ô le
prendre le butin sero des plus olléchonts.
Aussi o-t-il disposé ses forces oux olen-
tours de lo ville tondis qu'un commondo
réussissoit ô semporer des portes du
bourg. Cornoge et pilloge en perspec-
tive...
Le bourgmeslre prévoyoil une otloque des
écorcheurs depuis qu'il ovoit refusé de
poyer le lourd lribut réclomé. Mois même
sur leurs gordes, les ciioyens soulenus por
une lroupe de nobles du voisinoge n'ont
pu empêcher lo prise de lo borbocone
principole. L'enieu des miliciens esi déses-
pérémenl simple, voincre ou mourir... len-
temenl,

Les effectifs
- Les écorcheurs: I lnité de I qendor-
mes lourds commondés porlegenérol fl unité
de 8 gendormes légers * 1 unité de 8 sergenfs

+ 6 unités de l2 orchers + 2 commondos de
12 figurines.

Les miliciens | 4 unités de l2 povoislers
+ 2 unités de 12 orbo étriers + 2 uniiés de l6
froncs-orchers + I unité de 10 hocquebtritiers
+ I botterie de I muhilube. Le commondement
est ossuré por un gendorme ô pied.

- Les renforls : le générol de ce corps
indêpendon\ occompogne ses 8 gendormes

lourds * 2 unités de 8 sergenh.

Description des lroupes
(Enire porenthèses lo cod;ficoiion 5e édition de
( Lo flèche ei l'épée ')Gendormes lourdg i ou lirel ou corps
ô corps ossimilobles oux super- ourds (SHC),

soclés comme des exho-lourds (EHC), et oyoni
les mêmes re+ricTions ou rnouvemenl queux,
excepté une vilesse normole de 80 pos, et une
vitesse de chorge de 160 pos, lonce ef boucrrer,
élite (lrré9. B).

- Gendormes légers r covoliers lourds
ormés de lo lonce, élile (HC, Ré9. B).

- Sergenfs : covolerie ertro- orrde o'née
du jovelol, ordinoire (EHC, lrré9. C).

- ArGhers : infon'erie o.jrde en ordre ôche,
orme ô 2 moins, orc ong, ordinoire {lHl, Rég.
C). L'orc ong lironi ô 280 pos dons les mêrnes

conditions que l'orbolèle, excepté qu'enire les
!octe..r's de Io'c el de orbolere, le plus fort est

- Commondos: inior'e.ie moyenre en
ordre lôche, joveloi et bouclier, ordinoire (LMl,
Inég. C).

Povoisiers : nforlerie lor,.de lorgue
lonce ef povois, milke (Hl, Rég. D).

- Arbolérriers : infonlerie moyenne, orbo

lèie et povois, milice (Ml, Ré9. D).
. Froncs-qrchers: inlonlerie lou'de er

ordre lôche, orc, levée (LMl, Inég. D).

- Hocquebuttierg r infonlerie lourde en
ordre lôcl'e, hocquebutte. ord:roire (LHl, Reg.

C). L'hocquebulte lire à 120 pos ô l'orrêt ovec
le focleur de Iorlille'ie el lss6rgonise ,es

chevoux ô 60 pos;foce oux super-lourds sons

bouclier, les hocquebuttes compleni +1,

- Àlultitube: ortillerie ô 3 servonls lironl
ô 120 pos ovec doubie effeciif, ei désorgonisont
les chevoux à 60 pos, ordinoire (Reg. C).

Conditions de lo portie
Le ieu de déror.rle en 15 périodes moximum.
Dons lo ville les déplocemenis ieffectuent de
secleur ô secleur po, es côles des cor-es, ô

roison dure seL-re r,nile pouvon lronch r r,r
même côTé por tour. Si p usieurs unités souhoi_

tent posser d'un secieur commun ô un oLrtre

même secteur, ou si des écorcheurs et de5
miliciens plocés dons des secieurs miloyenr se

diriçnt les uns vers les qutres, {es miliqiens onl
louiours lo prioriTé du déplocement.
Le5 po4es conrlitLerl des secle,Jrs o port en
lière Eles s'ouvrenl ou se fermenl de {inletieJl
en 1/2 mouvement, ou de lexlérieur en I tour
si lo pore nesl pos défendue. sinor elle n'es'
po5 ouvrob e. Venont de exlérieur, une lroupe
e9l considérée à l'intérieur d'une zone de porte
si celle-ci est ouverte el qu'ou moins lo moitié
de 'effeclif o eu le temps de renirer.
ll y o mê ée dès que 2 odversoires soni dons lo
même zone. Le bonus de chorge ne peut se

prendre. Dons une ville, une unité reculoni suile
à un comboi ou d un test chonge de secieur ei
est désorgonisée. Les murs ei les lossés soni
infronchissobles souf por le deuxième com
mondo mok I fois seulemenl.

Le plocement des koupes s'effeclueni comme
suit: en premier un des commondos esl plocé

sur lo porle ouesl ouverfe, puis les miiciens se

olocent dons lo ville, ô concurrence de 2 unit-6s

moxrmum por secleuT i sutvenl es ecorcneurs
quioccupeni le resle de lo toble hors de lo ville,
el dont les unilés dons es bois sont invisrbles
(noler leur emplocement) , enfin, les renforls
orrivenl oprès lo seconde période de ieu por lo

roule e5l.

Conditions de vie toire
Les ecorcheurs gognent .,i{s occùpent ou moin'
I secleu-porle ei I secteJr-ville. Les milic:ers
gognenl si les écorcheurs ne remp issenl po5

leur condiiion de vicloire.

MîcheI Gauthey
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Apple lt /Commodore
64/tBt'l Fc

n des ospects intêrcssonl' de lo
firme oméricoine Microprose et

V eùellè o eu lô bonne idée dê
loncer une gomme de worgomes sim-loncer une gomme de worgomes sim-
ples, ollroctifs et occe$ibler ou plus

€rond nombre, plôkonr outont ou no'

Deckion in the dese , deuxiène tike de

lo série Commondô, ett un worsohe rur
ler comboh en Afrique du nord de 1940
ô 19,(2. Sous une présenlotiôn qoi ne
poye pos de mjne, lo boilê contienl,
outre lo disquette, ùne documê.totion
imporlonie pleine de diogronmes êl de
comnentoj.e3 hktoriques, les règles
prop.emènt diies nen cônstilùonl
qù une toule pelile portie. Ne lo Perdez
pos, vous en oveu be5oin Pour iô!êr. Le

progromhe conlient cinq 5.énoriôs : lo
botoille de Sidi Boroni, Iopérotiôn Cru

soder, lo botôille de Go,olo el celles
d'El Alomein et d Alom Holfo, et peu-

vent lous êire rgrémontés de nombreur

to co.lè es| po iculièrement réu$ie
su.loul dôns so version 128K. to dk-
querte comprend en effer deux veBions
du ieu, l'une ove. ô4K et I'out.e ovec
128K. Cette dêrnière permet dovoir un
ropport ô l'éc.on sor lês po3itions de5

uniiér lors des 2,1 hêlres prêcédenies.
Choque hexosone (non vi3ihle sùr lo
corte) repr&enle 3 miles, en générol le
chomp de botoille aétend sur uns pro-
fondeur de 25 co3es.
llny 6 poi de.omposne qui.ossemble
tour lês rcénorio, comme dons Crusade
in Elropê, les cortes sonl donc louie3
3éporées. C'en sur un moîileur <oulêur
o! slr un éc.on de télévision quon
opprécie pleinemeûl lo corle, surioùt
ove< on Commodore 61 ; cor ên noir êt
blonc, ùne fois lo nuit tombée il devient
tlè5 difficile de dis.êhêr les i.ône, des
troup* et l'option symbol€s OTAN qùe
Ion peut choisir gôte l'ospêct grophi-
qûe. Le ieu sè déroulê 3elon une procé'
dure de temps .éel oc<éléré.omme
pour toùs les ieux Microprose, u.e
comdonde permettont hèureusemenl
de geler lo portie ô tout moment ce qui
permet de 3oulller. Les pion: :e mo-
nceuvrent soit ou joysti<k, soii où clo
vier, on choisit le mode de moneuvre
d& le débul de lo portie oinsi que le
niveou de difficùlié pormi 5. On peut

ioueroù$ibien ô dêux (mok o! prix de
nômbreuses monipulotiont I'ordinoteur
gérônt seulement ler méconisme3 de

ieu, quen soliloire conlre lo mo.hine.
Luniré de mon.euvre èst lo brigode ou
lo division, le, un;tés plus petiies pré-
dominonl. fortille.ie e31 rore, I'oviorion
foible, les chomps de min6 (bi2orre-

ment côn3idérés cômhedet u.ité, ronl
puissont3. Le sroi de5 lorces de botoille
*l constirué de bliîdés et d'inlonterie,
les QG onl un rôle cruciol : os5urer le
roviroillement. Suivont lo veEion que
vou3 choisis3ez, les forces ennenies
peùvenl être.o.héê3 ê1 nopporoissenl
qu'où conloct de vot onilés. fidée ou-
roit été três bonne s'ilovoitété po$ible
d effecluer der reconnois50nces oérien-
nêr, è vrai di.e il y o peu d endroits où
sê coche. dons le désert.

Le livrêi de.ègles !o$imile lrês vile er
on opprend !ite certoines toctique,
uliles comme.elle quj contkre ô encer
cler Ienneoi iusle ovont minuit, heurc
è loquelle le rovitoillemeni esl di3iribué.
Mois le ieu soùffre molheureusement
d'une progronmotion défoillonre er
porfois linfonlerie ioue oux corte, olors
quon lùio donné Iordre d'olloque., ie5
charo bottenl en reiroiteou lieud'ovon
cêr; cest ossez irritont et celo oioute,
ovec lo rèsle de contrôle de common-
deme.t, ô lo confusion.
De.ision in the désera est molgré tour un
excellent ieu qui méite de figurer dons

rrédérlc Arnand
Woryône édité pot Lli..oprcse poùr
Apple ll, Coanodore é1 et l4ht PC.

Le magozine
informotique du
worgomeur

(5 SG e3r décidément une fihe bien
\-, 3insulière. Noi seùlemeni elle
\,t odopte !n méme synéme de Set
tion/trô.sôction ovec le ioueur pour
lous les wo eome3 qu'elle propo5e, moi5
elle se poie le luxe de fobriquer et de
difflseru. mosozine loul ô foit porlicu

Cs dernier n'esl d'oillelB pos secloire
puisqu'il publie des critique3 po.fois
élosieu3es sùr des ieux doutres firnes
(ex : Potton V5 Rommel). Mois ,on but
p.incipol en de lôuhn un sùpport ô lo
gommê de wo.somes SSG,3ous lo
formê de scénorios supplémentoires
poùr presque toos lês iêux de lo firme.
L$ données ront fournies dons le mo
gozine, ô vous de les toisn en utilisonl
le Design Kit propre è tou5 les prôduih
SSG. Les poresseux et les prBsés peu-

venl iôbonner et r€cevoir let disquèites
de5 scénoriosen même temps, mois celo
coùe 85 $ (por ovion)ou 6s $ (porvoie
de surfoce). Plus de trente rcénorio3 ont
déiô étê fourni! oux lecreur3 dê Run 5,
uô scénoriô su. An2iô pou. Soltlêfront

ou3 n ovons p0 que lerer un.ouP
d'@il sù. les deut oùtrê ieux
)r/ rrx mors vorcrquono mehe

no3 impres3ion3 opÈs ùn court b.on_
<hemenl sûr les losiciel5.
a Pool of Rodl.n.. é3l ùn ieo
d'oventure respeclonl ô lo lêltre les

règles d'AD&o. ll y monque iu3te le3

druides êt le! illùsiônnirtes (qui rirq!ênl
de disporoilrê de lo zème vo.riôn
d'AD&D). Disons le tout îet, ioue. ô
Pool ôf Rodionce foit mêsorer le ploisir
qu ily o ô proliquer un ieu de rôle ovec
un moilre de ieu. On n'o pos ô pÉciser
ô choque instont de quelle fqcon on
lie.l5on o.mêel commenl on léchongè
ovec ,on omi, el comment o. lonce son
,ort, et de quelle foçon on sê repo3e, lê
roulovec des menus etsous-menus Ô nê
plu5 sovoir qu'en foire. Un humoin 

'oit
en(orê fone un trovoil plus êfficocê et
plùs inlelligeni quun ordinoleur. Po.
contre, le côté risolo de ieu eir q!ê les

monstrês sonl dersinér d'op.è le Mons-
ter Monuolel on o ploisirè rèconnoike
ces hons vieux " 3lreumons des fomil-

a Quont ou Dungêon mortei At-
.l3tont, ce généroieurde monstres en
d'un lo;deur et d'une inutilité ô toire

a Deux olher ieux lonl prévùs dons

lo gomme 
' 
Hlllsfcr, une orcode'oven-

ture oûr |on erplore lo ville d'Hilhfor ô
lo rechêrche d'ôventures ou d€combois
vitês menét. On peut y imPorrer lês

personnoges de Pool of Rodionce pout
les loiro monterde nivoou. Enfin 

^tul!Aond3 se.o un jêu doventure, un ro-
mon, et !n nodule dons les Forcoiten

a Activision o signé un conlrol ovec
Gomê5 worklhop po!.Iodoptotion de
lous leù6 jeux sor micro. On devroil

bienlôt voir Worhommor er Wo+om-
mer 10,000 ,or tous l€s moniteurs
a Sondy Peler5e. quitiè Choosiun
poùr enlrer che2 Microprote, une so-
.iété de ieux sur micro. Cett ce qùe foit
déiô Trocy Hickmon (Drosonlonce) qui
lrovoille poùrFIL (Dungeon Mosied En

fronce, Fronçois Nedelec trovoille chez
Cocklel Visiôn ô I'odoplotion d'Empire
Goloclique. Er quelques oulre5 Ûéo-
1eu6 de ieu de .ôlê sont en po$e de
foire dè même. Esl-cè porce que le ieu
sur micro est plùs intéressont ? Non

.épondenl-ik lous en cheur, moi5 il

el un oltrê sur les ottoqles iopônoises
oprès Peo/ Horbor notommêni.
Enlin, les obonné3 è lopiion moso,ine
+ dkquelle onl ousi e! lo ioie de

re.êvoirovec le numérô 10,lo disquette
de lo lroisième éditiôn de Reoch Fo.The

vous pouvez écrire ë RUN 5 (tôtils el
obo,ûements) ou 1717 Orleoos Cou.t,
Wolnut Creek, Colifornio, CA 91598,
USA. 1él : I9 (l) 115.932.30.19 8n
F.once il en po*ible de trcuver cette
.evue che, Jeù, De'<one' 10 tue des
écoles, 75008 Porir. Et potfo;s chez
Gehiur,3l bd dù Montponosse, 75015

Frédéric Armand



Freedom ço veut
dire liberté

ôiciun excellenl ieu de 5trolègieer
d'ôrcode. Vous éles !n leodernôir
dons une explôiloiion suÙière du

Xvlle siècle. Volre bll i profirer de lo

nùil pour rollierle moximum de(loves,
lncendier ler plôntolion5, t!e, les do
gles et enfin, ienflir sor o rouie de o

A! début du ieu, vous ô'ez le choit
enlre lrois niveoùt, in5ouûir ltocile),
révohé (normol), force.é (ditficile, mois

vou3 posvez ( construire ' vote per

sonnoge et ses odleBones). P!Ê vo!,
choisi$ez quel leoder vo!, voulez êile
po.miquolre erloves (hommes et fem
mês). Chocùn o des ôPiitudes physiques

ôu moroLes différe.ie5. Entii, vous
ideniifiez e chet de o plo.totion, le

Amtlrod CpC,/Atari 977 Amigo/PC

voke discrélion dimlnùe. Ei ionr qle
vols ne loites rien vols mème, vos
comorodes d esclovoge vou5 5uivent
mois ne vôus fonl po5 encorë .ôntion.e.
ll suffil d un rien pour qu ils vous obon'
donnenl, cômme e5 soyer de t!er loui de
suile !n blon. lrop redoolé, ou oisser
e religieux les colmer.
Grophiqlement, les lmoges sont 05sez

iolies. On se déploce en vue de de$ur
mois chocune des octions ên vue de
foce. Les comboh peuvenl êtrê outô-
môiiques (lordinoleur lès gère)ou vôus
pouvez <ombo re vôus-frême si vous

'o!3 sentez o$ez hôbile des dôigk.

le ferois deux pelits reproche5 | Le

progromme plonte por{ot, et loBqre
lon o perdu, Iecron devienl noir ronr
outre forme de pro.ès, enfin lô docu-
mentolion esi rôchilique et mol impri
mée. C ell osez hustronl, on oime.oil
que loll soit ô lo houleur du resle d!
ie!, qlien Iun des plus intelligents qle

Pierre Rosenthal
Losi.iel de strctégie/or.ode ëdité èn
hon.ois por Côcktèl Virion. Pour An!
t.ôd CPC, Atôri Sf, Aùigo, PC et .ôû-
pôtibles. Prix indi.ôtif : 220 F.

I
I
I

Le DLI sur votre moniteur

geroir, leconome, le commondelr, !e

religieux ei le vété.inone.
Le ieu peul commen.er. Vous voyez
olon levillogede de*us et vous pouvez
vous déplo.er eitrc Les coses. Vos pô3

sibililés !onr : rollier des escloves (il y ô

des oùvrieE oux chohps, des olvrle6
pelii chefs, des dohesriques ei suriôui
le quimboiseur - un 50r.ier ' et le
séoncier !n reboulÊux), in.êndier les

chomps ou les moisons, escoloder les

môisons po!r vole. des obiels, lutie,
conlre les individus (les.opiùrer ou le,
ruer), ruêr les chiens. ll foùi foire oi
rêntion: plùs vous rolliez descloves,
plus votre polvoir ougmenle, mois pl!s

^l*'*'.* COMPLEXE
PARANOIA

Jouer à l'Ordinoteur ovec son ordinoteur

oBque nous ovon, oppris qle le ieu
Poronoio olloit ovoir !ne odopio
iion en logkiel, noùs novons pos

.ésiné ô lo lentorion d'en sovoir plus.

Celle de5criplion esi donc incomplète
pùisque le ieu ie poroitro que fin 1é

ll iosil d uî ie! ôrcôdê/oventure. Cen
ô di.è que lon déploce son clone, o!
ioystick, dons le complexe pour l!iloire
découvrir lo sonie. ll rencontrero beo!
coup d ennemis en chemin. Lhistoke en
ô pe! près respeciéë : vous vrve2 don5

un complexe rouleroin golverné po,
volre omi lordinoleùr et vôus lôites
po*ie dune fomille de slx clones. I

5emblerôil que le5 pouvoirs mulonis ei
les so.iétés secrètes oienl éié loi$és de
côté- A pôri co, vo!5 pouvez drsposer
dun môrériel q!i o Loir inléressonr
(mois ô quôi sen il ?), vous déPlocer
don5 le complexe (oitention de ne Pô5
posser dons les couloiB inte.dih). Ar
tention en rentronl don5 les bôlimenls
vous pouvez ionbef dons un confet
sionnol, et vôus ôurez olor5 intérêt o

sovoir quoi répondre ô lOrdinoleur N.

r',e2 po! s!r ro!l le nrônde ôlec vôire
beoo lo5er non plus, sinon vous veiiez
oppo.oitre un ioli mesoge de ordino
teur.onseillônt ô lôus les genlils hobi.
ronts du complexe de vôus éliminer.

Pôur e momenl il .e nous est pos
po$ib1e de vroime.t ilser e ieu, mois

ie pense que e5 fon3 de Po.onoio |op

Pierre Ros€nthal
Un logiciel bientôt édité por lv1agk
Rytes pour Anigo et Atoti Sf. Ptir

Amigo/Aldrî Sf

Slo donc sigié lonnée dèrnière un
occo.d ovêc TSR pour odoPter der
produits AD&D sur ordinoieur,

le lôgiciel Heroer of rhe Lonce esi uô

ieu dorcode qui reprend lerplôrolion
por les composnons de o 1on.e (God
moon, Ionis, Coromon, Roistlin, Sturm,

Riveeind, To$lefoff êl Flinl Firetorge)
des ruines de XokTsoroth ô lo recherchê
des Disques de Mishokol.
Sur voke é<ron, vous cônlrôlez un
peBonnôge ô lo tois, quiovonce, court,
souie ou hien se bot (ô dislonce ou en
combol ropproché). Conlre lùi oPpo
roi$ent des droconniêns, de3 Noins,
de5 mercenolres h!moins, des wroiihs,
bref plei. de viloiner bêles pos iolie5 el

Locque lun de5 peEônnôge, po$e ô 0

poink de vie, 5e5 possessions tombent
por terre el le slivont prend so plocë.

Goldnoôn o encore quelqles innonts
pour relever le mort ovec son bôloi de
(istol bleù, oprès il 5êro lrôp iord. Le

ieu esl 5ensé resPe.rer es rè9les
d AD&D ei cen vroi quil lieni comple
de5 cosses dôrmure, des ormes eo
ployées, que les sods chorsé5 dons les

bôtons de Gôldmoon {mosiede cler.)ët
de Roinlin (mosie de sorcier)sont ceux

du Ployeri Hondbook. De plus le plon

des lieux resemblê en po ie ô celui du
hodule DLl, ce qli pouiio oider les
po$e$ëu6 de louvroge. Moi5 ô pôrl
.o, cë nesi pos vroiment uneéquipe qui
se déploce, cet un peBonnogê ove.
h!il incornotion5 succesive3.
Les quo ités du ieu sônl un bon gro
phisme ollié ô un môuvemenl f uide ei
ogréoble des peBônnoges {bien qu'k
soienl un peu pelih, ên comporoison d!
reu Eo.borion por exemple). Les diver
res possbilités des peBonnoges sonr

intéresonles (chonger le peBonnoge
de tèie, loncer des 5orl5, romo$er des
obiet5,les utilisèr, souvesôrder le ieu er

Le priô.ipol défoul en de devoir se

mellre è lo loigueur iuste de lorme
polr lôu.her sôô odveBoire. Si celùi c

se rôpprô.he, on ne tolche plus, mois
lui vous relire des poink de vie quo.d

Sisnolons enfin o!x ocheteu6 polen-

tiek quik doiveni se procurer quolre
disqlelles vierges pour lô sôuvegorde
du progromme, el que lo trodùction d!
monuel en o*ez hiloro.le. ElLe o dû
élre réo lsèe por un Anglois o! un
Américoin qui o des difficlltès ove<

Pierre Rosenthal
Lôgi.iel dbr.ôde éditê por SSI et èolise
po. U.S. Gôld, inpôrté en Frcn.e pal
UBI Soft, pôut Atoti ST, Anigo, Ans
trod CPC, PC et cônpatibles.

Ara Sf /Amigo/Amslrdd
cPc/Pc
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Heroes of lhe lonce
treedom
Gettysburg
Bolonce of Power
wor Gome condruclion Sel

35t
214
337
320

278

273
397

270
2o2
337
276
273

227
I9r

Vo r bon d€ conrmande p86.

NOUV!]AU MAGASIN À IJORDÈ{UX. 52 RUE PÂUL ['UIS IANDE



C oxs IJLTEZ Lts AnctEt{s...
les numéros
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sur cetie liste
sont épuisés
à I'exception
des lll"" 20 à 30.
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qon) 8âsr0n hgulnes tmp re Sràge _ A r
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1674 Sr"ônarr0s.TableR0nde.ADgDlnù 5
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Je souhaite recevoir les de CASUS BE[l au orix unitaire de 30

Je souhaite reliures CASUS BELU au orix unitaire de 55
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Code poslal........

o Ci-joint mon règlement de F par chèque à l'ordre de CASUS BELLI-BRED.

Etranger, mandat international ou chèque compensable à Paris.

t lranco (Etranger, 35 F).
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